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Zeil der Besinnlichkeil?

bestimmten den gesamten Verlauf der Februar-Ausgabe in

einem ungewdohnlich scharfen Wechsel. Da waren zundchst
einmal die ungew®dhnlich kurze Produktionszeit und der hdchst
undankbare Abgabetermin am 5. Januar. Kaum hatte man den

Stress und Entspannung, die beiden scheinbaren Gegensétze

Silvester-Stress bewdltigt, blieb auch keine Zeit zur Rekonvaleszenz.

Auf der anderen Seite gab es innerhalb von kiirzester Zeit eine fast
schon inflationdre Flut an Feiertagen. Der entscheidende Haken war
jedoch, dass der Abgabetermin logischerweise keinerlei Riicksicht
auf unsere wohlverdiente Weihnachtserholung nahm, so dass die
Ausgabe mit viel Vorausplanung und noch mehr Disziplin bewaltigt
werden musste. Ein weiterer schwieriger Umstand war die Tatsache,
dass die meisten Softwarefirmen zwischen den Feiertagen nur mit
einer Nothesetzung den Alltag meisterten. "Tut mir leid, es ist der-
zeit keiner da, der zu diesem Thema Auskiinfte geben kénnte”, das
war daher in jenen Tagen der am hdufigsten gehorte Satz. Last but
not least hatten die meisten Firmen natiirlich in der Weihnachtszeit
bereits ihr gesamtes Softwarepulver verschossen, so dass der Test-
bereich erheblich zusammenschrumpfte. Aus diesen Griinden hat
die PlayStation Games 02/99 nicht den gewohnten Umfang. Dies
wird allerdings — und das sollte betont werden — die Ausnahme
bleiben. Nun haben wir uns in den letz-
ten Wochen nicht unserem Mitleid er- &8
geben, sondern quasi Flucht nach
vorn betrieben, um aus der etwas
prekdren Situation das Beste zu

machen. Und das diirfte uns auch sehr gut gelungen sein. So liefen
wir unsere guten Beziehungen zu Namco spielen, um euch die Soft-
ware-Knaller dieses Jahres schon jetzt ausfiihrlich vorzustellen. Uwe
verhandelte tagelang verbissen, um euch mit dem ersten Teil des
wertvollen PlayStation-Games-Kalenders einen ganz besonderen
Leckerbissen fiir die eigenen vier Wande prédsentieren zu kénnen.
Udo hingegen kehrte villig ibermiidet aus San Francisco zuriick, wo
er die neuesten Kracher aus dem Hause Crystal Dynamics begutach-
ten durfte (Soul Reaver, Gex: Deep Cover Gecko). Ihr merkt also, wir
haben erneut weder Miihen noch Kosten gescheut, um unsere Leser
mit Informationen und Goodies zu verwéhnen. Und eines verspre-
chen wir euch hoch und heilig fiir dieses Jahr: Wir werden noch bes-
ser! '

PS: Falls ihr es noch nicht mitbekommen habt: Wir feiern mit dieser
Ausgabe ein kleines Jubildum —ein Jahr PlayStation Games. Ein
kraftiges Dankeschon an all unsere treuen Leser!

Euer PlaySlalion-Cames-Team
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Ehrgeiz Seite 24 Der innovative Spielhallen-Klopper findet endlich sei-
nen Weg auf die heimische PlayStation. In unserem ausfiihrlichen Preview
erfahrt ihr, ob alle Features der Automaten-Version in die Konsolen-
Fassung integriert wurden

Asterix 50
North and South ldsst griifien

Carmageddon 49
Derber Rennspiel-Spaf}

Civilization Il 28
1:1-PC-Konvertierung?

Ehrgeiz 24
Squares Klopper-Innovation kommt direkt aus der Spielhalle
Guardian‘s Crusade 40
Nicht viel Neues im Rollenspiel-Bereich

Le Mans 24 36
24 Stunden Vollgas

Metal Gear Solid 42

Solid Snake betritt bereits Ende Februar die deutsche Video-
spielwelt

Monster Seed 35
Neues RPG von Sunsoft
Pool Hustler 34

Das totale Freizeitvergniigen jetzt auch auf der PlayStation
Populous the Beginning
Der PC-Hammer ndhert sich virtuellen PlayStation-Gefilden

38

Psygnosis Golf 48
Hole-in-one im Wohnzimmer

Racing Simulation 2 46
Ubi Softs Angriff auf die Rennstrecke

Rally Cross 2 30
Die Rennspiel-Flut will nicht abreifien

Re-Volt 45
Besser als Micro-Machines V3?

Shanghai Valor 34
Ein Denkspiel-Klassiker kehrt zuriick

Tiny Tank 44

Ein pazifistischer Kampfroboter sorgt fiir Unruhe

A Bug’s Life Seite 56 SCEDs Kdferangriff auf die PlayStation rollt
madchtig los. Ob der 3D-Hiipfer mehr zu bieten hat als nur eine exzel-
lente Grafik-Engine, zeigt unser drei Seiten umfassender Hdrtetest

A Bug’s Life 56
Insektenplage auf der PlayStation
Akuji the Heartless 66

Crystal Dynamics’ Voodoo-Zauber erfasst das Spielezimmer

Atlantis 69
Klassische Adventure-Kost von Cryo

Brunswick Bowling 64
Bowlen wie Al Bundy

Granstream Saga 62
SCEDs Angriff auf Final Fantasy und Co.

Pocket Fighters 64
Ein weiterer Capcom-Priigler im Anmarsch

Pro Pinball: Big Race USA 59
Flippern bis zum Abwinken

Streak 65
GroBeres Hoverboard-Vergniigen als Psybadek

WCW Thunder _72

THQs Antwort auf WWF Warzone




Coming Up Seite 96 Lest, was euch in den kommenden drei
Monaten softwaretechnisch erwartet

Crystal-Dynamics-Special
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Bust A Move 4 76
C3 Racing 77
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Kein Problem! Unser
vierseitiger Tomb-
Raider-1lI-Nachschlag
sollte alle eure Fragen
beantworten




Namco - der fassettenreiche Branchenmulti

Das renommierte Softwarehaus Vamco diirfte jedem PlayStalion
durch zahlreiche Smash-Hils der Giite Ridge Ra
sein. Wenn man sich jedoch niher mit der faszinierenden Gesch

Zeittafel

e
LE

roder Tekken

Konzerns beschiftigt, stellt man schnell fest, dass Namco weitaus
mehr als “nur” ein PlayStation-Lieferant ist

in Blick in die Historie
Egroﬁer Softwarehduser
offenbart immer wieder

{iberraschende Erkenntnisse
sowie witzige Randnotizen.
Auch Namco bildet da keine
Ausnahme. Man schrieb das
Jahr 1955, als der kleinwiichsi-
ge, aber ungemein ehrgeizige
und geschéftstiichtige Masaya
Nakamura die Firma Nakamura
Manufacturing Ltd. griindete
und sich im breit gesteckten
Bereich der Unterhaltungsindu-
strie engagierte. Der erste Auf-
trag bestand darin, ein Pferde-
karussell auf dem Dach eines
Einkaufszentrums in Yokohama
zu installieren. In der Folgezeit
spezialisierte sich der Konzern
zundchst auf die Entwicklung
weiterer simpler und zumeist
kindergerechter Fahrgeschifte.
1966 expandierte die Firma und
belieferte flichendeckend ganz
Japan mit neuen Karussell-
Variationen. lm.gleichen Jahr

e 1@
TEOTE

schloss Mr. Nakamura seinen
ersten lukrativen Deal mit Walt
Disney ab, der es ihm fortan er-
laubte, Disney-Charaktere zu

verwenden. 1970 beschritt der
Konzern erstmals vollig neue

Wege, indem er den mechani-
schen "Videospielautomaten”

Namco in Stichworten
/

Firmengriindung: o1. Juni 1955

Firmensitz: Tokyo, Japan
Mitarbeiter weltweit: ca. 2300

Geschaftsbereiche und deren

Freizeitparks

prozentualer Anteil am Gesamtgewinn:

Restaurant

Geschiftsfiihrer und Firmengriinder: Masaya Nakamura

Spielhallen-Automaten

"~ Konsolen-Geschaft

1955 1970 1972 1977
Firmengriindung Racer Firmenlogo Shoot Away
Firmengriinder Masaya Namcos erster Schritt in Erst seit diesem Jahr ver- Namco engagiert sich auf

Nakamura startet seine Er-
folgskarriere als Konstruk--
teur von Pferdekarussels

den Spielhallenbereich mit
einem mechanischen
Rennspiel

(Nnamco’

Firmenlogo

wendet der Konzern offi-
ziell das Namenskiirzel als

dem digitalen Unterhal-
tungssektor mit Tontau-
benschief3-Simulationen

Masaya Nakamura hat seit der Fir-
mengriindung die Ziigel fest im
Griff. Er gilt als harter Geschiifts-
mann mit einem sicheren Gespiir

Racer verdffentlichte. Das
Spielprinzip war denkbar ein-
fach. Mittels eines Lenkrades
musste man entgegenkom-
menden Autos ausweichen, die
auf einer Walze aufgesteckt
waren. 1972 gab man sich
schlieBlich den endgiiltigen
Firmennamen Namco. Dieser
stellt eine Wortverkniipfung
aus den beiden Wértern Naka-
mura und Cooperation dar, die
der Konzerngriinder fiir sehr
einprdgsam erachtete. Kurze
Zeit spater gelang dem findigen
Firmengriinder der entschei-
dende Deal, um im rasch auf-
kommenden Videospielge-
schaft Fuf® zu fassen. Fiir die
damals unglaublich hohe Sum-
me von 800.000 Dollar erwarb
Namco Atari Japan und ver-
passte damit den Mitbieter
Sega (bot nur 50.000 Dollar)
eine kraftige Abfuhr. Dieser
Schachzug erwies sich als ge-
nial, denn Nakamura erkannte
sehr richtig, dass im Video-
spielmarkt die Zukunft liegt.
Die ersten digitalen Spielereien
waren Tontaubenschief3-Simu-
lationen, wie beispielsweise
der Automat Shoot Away (diese
Simulation war in den 7oer-
Jahren ungemein populérin
Japan). In der Zwischenzeit

1978

Namco America
Namco erobert die Verei-
nigten Staaten und ent-
wickelt die ersten Video-
spielautomaten



wurde 1978 in den USA die er-
ste Zweigstelle gegriindet, um
auch in den Staaten den Video-
spielmarkt zu erobern (erstes
Werk Gee-Bee). Es dauerte je-
doch bis zum Jahre 1979, bis
Namco endlich mit der Space-
Invaders-Weiterentwicklung
Galaxian den ersten Welthit
landete. Die bunte Grafik des
Shooters war damals {ibrigens
wegweisend. Gerade einmal
ein Jahr spdter sorgte ein ande-
rer Automat fiir den absoluten
Durchbruch. Das Geschicklich-
keitsspiel Pac Man war DIE
Sensation des Jahres 1980 und
schaffte es sogar auf das Titel-
blatt des Time Magazines zu
kommen. Der Erfinder von Pac

Gesammelte PlayStation-Werke

s & E
Namco Namja Town: Namcos der-

zeit schénster Freizeitpark bietet
ein sehr nostalgisches Flair

Man erhielt von der Firma iib-
rigens gerade einmal 3.500
Dollar als Honorar, worauf er
angewidert die Firma wechsel-

te. Auch in den weiteren Jahren

gelangen Namco mit einer
schonen Regelmafigkeit noch
mehr Hits, wie beispielsweise
Pole Position (1982, das erste
Rennspiel mit eigener Rennka-

" Ace Combat 2 (1996) D)
Air Combat (1995)
Cyper Sled (1995)
Galaxian 3 (1996)
Klonoa (1998)
Libero Grande (1998)
Museum Volume 1-5 (1996 —1998)
Point Blank (1998)
Rage Racer (1997)
Ridge Racer Revolution (1996)
Ridge Racer (1995)
Smash Court Tennis (1996)
Soul Blade (1997)
Starblade Alpha (1995)
Tekken (1995)
Tekken 2 (1996)
Tekken 3 (1998)
Time XXXX (indiziert) (1997)
Treasures of the Deep (1997)
Xevious 3D/G+ (1997)

Demnéchst:
Point Blank 2
Ridge Racer Type 4
Dragon Valor
. Star Ixiom

Namcos Spielhallen unterliegen
einem genau durchdachten Kon-
zept

bine), Mappy (1983) sowie das
damals grafisch opulente Bal-
lerwerk Xevious (erstmals mit
computergenerierten Grafiken).
Letzterer Titel war auch das
Schliisselspiel zum Einstieg in
den Konsolenbereich. 1984 un-
terzeichnete Namco beim Bran-
chen-Monopolisten Nintendo
einen Fiinf-Jahres-Vertrag, der
dem Konzern einige Privilegien
einrdumte. Die Xevious-Konver-
tierung fiir das NES (Nintendo
Entertainment System) war ein
Mega-Hit, der sich weltweit 1,5
Millionen Male verkauft hat.
Aus dem erwirtschafteten Geld
finanzierte Namco 1985 die Er-
richtung des neuen Hauptquar-
tiers, das daher auch den Spitz-
namen Xevious-Building tragt.
Die enge Verbundenheit zwi-
schen Nintendo und Namco
wahrte allerdings nur fiinf Jahre
lang. Grund: Als 1989 der Ver-

trag endete und Namco-Chef
Nakamura bei der Festsetzung
des neuen Vertrags auf die Bei-
behaltung der Privilegien be-
harrte, erhielt er von der Firma
Nintendo eine verbale Watsche,
da Namco fortan so behandelt
werde wie jedes andere Soft-
warehaus auch. Masaya Naku-
mura war iiber dieses Verhalten
zwar dufierst erbost, musste
letztendlich aber klein beige-
ben, da er auf den lukrativen
Nintendomarkt nicht verzichten
konnte. Dennoch: Nakamura
war seit diesem Zeitpunkt ein
bekennender Feind von Ninten-
do. Nicht ohne Grund engagier-
te sich Namco daher auch be-
sonders stark bei der Konkur-
renz und war einer der ent-
scheidenden Geburtshelfer der
PlayStation. Da Namco sich im
Zuge der Videospiel-Popula-
ritat zu einem prosperierenden
Konzern-entwickelte, folgte
1988 der Gang auf das Borsen-
parkett. 1990 suchte der inno-
vative Firmengriinder nach neu-
en Markten und begann im Sti-
le von Walt Disney Freizeitparks
zu er6ffnen, bei denen
sich fast alles um die
digitalen Spielereien
drehte. Diese

"“.-t:_‘::—‘_ﬁ,_'_“//
1979 1980 1980
Galaxian Atoma Pac Man

Der Space-Invaders-
Ableger mit farbiger Grafik
wird der erste weltweite
Videospielerfolg

Auch im Spielzeugsektor

lieferte Namco interessan-
te Produkte ab. Dieser Ro-

boter war in Japan ein Hit

Dieser Videospielklassiker
sorgte fiir den endagiiltigen
Durchbruch und bescherte
Namco eine Menge Geld

1983

Xevious

Ein weiterer Kracher, erst-
mals mit Render-Grafik
1984: Einstieg ins NES-
Konsolengeschiift

1985
Hauptquartier
Namco erdffnet feierlich
ihr neues Hauptgebdude in
Tokyo, finanziert aus den
Xevious-Gewinnen
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Amusementparks sind bei den
Japanern iiberaus beliebt und
tragen oftmals blumige Namen,
zum Beispiel The Tower of
Druaga (Fantasie-Ambiente),
Wonder Eggs oder Namco
Namja Tower (nostalgisches
Flair). Seit dem Beginn der
goer-Jahre iiberzog Namco die
gesamte Welt mit ihren Video-
spielhallen und Freizeitparks
nach einem festgelegten Sche-
ma. In Japan gibt es beispiels-
weise vier Kategorien von

Ridge Racer Type 4

lir SCED stellt Namcos
Fneuester Rennspiel-Hit ei-

nen der wichtigsten Titel
dieses Jahres dar. Aus diesem
Grund wird der Titel dhnlich
wie im Falle von Gran Turismo
speziell fiir den europdischen
Markt noch einmal liberarbei-
tet. Konkret bedeutet dieser
Schritt einen komplett neuen
Soundtrack, bestehend aus
namenhaften Tanzacts, da sich

Speziell fiir die westlichen Mdrkte
bietet das Rennspiel einen neuen
Soundtrack

Spielhallen: Namcoland (fami-
lienorientiert), Plabo (fiir dltere
Zocker), Plid’s (auf Sportspiele
spezialisiert) sowie Carrot (fiir
die jiingsten Videospieler). In
den goer-Jahren entwickelte
sich der Konzern iiberhaupt ge-
radezu explosionsartig. 1992
wurde in London die erste eu-
ropdische Zweigstelle gegriin-
det und durch den Erwerb des
amerikanischen Automatenver-
treibers Aladdin’s Castle wurde
Namco 1993 in den Staaten

die japanische Musikunterma-
lung fiir unsere Ohren recht
lasch anhort. In grafischer und
spielerischer Hinsicht diirfte

Pt 2

Ri

dge Racer Type 4 bietet eine Fiille von Bonuswagen. Dieses Dreirad-

schlagartig die Nummer 1im
Bereich von Miinzspiel-Vertrei-
bern (iiber 500 Spielhallen in
48 Bundeslandern). Im glei-
chen Jahr entwickelten die fin-
digen Programmierer zudem
die legendédre System-22-Plati-
ne, auf der in den kommenden
Monaten solche Hits wie Ridge
Racer erschienen. Dieses Renn-
spiel war gleichzeitig der erste
Titel fiir die PlayStation, die be-
kanntlich Ende 1994 in Japan
erschien — der Beginn einer
{iberaus fruchtbaren Liaison
zwischen der Firma und SCEI.
Namco war wahrend der ge-
samten Firmengeschichte tibri-
gens auch in zahlreichen
anderen Bereichen
tatig. Hier nur ein
paar Beispie-
le: 1980 ent-

(PAL)

hingegen alles beim Alten
bleiben, was auch zu er-
warten war (die Optik kann
man ohnehin kaum noch ver-

Vehikel kann jedoch nicht erspielt werden

warfen sie den Spielzeugrobo-
ter Atoma, 1986 erwarb man
das italienische Kettenrestau-
rant Italian Tomato und 1997
griindete man schlieBilich die
Dream-Pictures-Abteilung, um
computeranimierte Filme zu
realisieren. Besonders skurril:
Namco engagierte sich auch
auf sozialem Gebiet und ent-
wickelte unter anderem eine
Sprachhilfe fiir gehandikapte
dltere Menschen. Namco ist
halt immer wieder fiir eine
Uberraschung gut. (UIfS.)

bessern). Ridge
Racer Type 4 wird
tibrigens im Zeitraum Mai/Juni
hier zu Lande erscheinen, und
zwar im Bundle mit Namcos
neuartigem JogCon-Pad fiir ei-
nen Verkaufspreis von vermut-
lich ca. 160 DM. Freuen wir uns
drauf! (UIfS.)

mECOmD
Fiv'io‘ene
tirasens
2iir'Drans
Bimimmtm

TBELSTOERY

In technischer Hinsicht diirfte sich
bei der PAL-Version nichts mehr
verdndern

1986

Italian Tomato
Namco betritt mit der
Ubernahme dieser Restau-
rantkette absolutes Neu-
land bot erstmals zwei Cockpits

1987

Final Lap

Namcos Spielhallenauto-
maten werden immer auf-
wdndiger. Dieser Automat

1990

parks

Freizeitparks

Im Stile von Walt Disney
erdffnet die Firma eine
Fiille von digitalen Freizeit-

1993
Ridge Racer

Mit diesem Rennspiel be-
ginnt die Ara der System-
Platine. 1995 startet die

Zusammenarbeit mit SCEl

1997

Talkaid Il

Ebenfalls von Namco: Eine
Sprachhilfe fiir dltere Mit-
menschen. Dream Pictures
realisiert Digi-Filme
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Technischer Héhenflug

Ace Combal 3

Namcos beinharte Piloten in ihren sf@hlernen
Acdlern melden sich unterstiitzt von einer HiTech-

Optik in eindrucksvoller Manier zuriick

s ist schon lange her, als
ENamcos wagemutige

Kampfjet-Piloten das
letzte Mal in die Luft gestiegen
sind, 1996, um genau zu sein.
Nach liber zwei Jahren Funk-
stille besteigen die Top-Gunner
endlich wieder das Cockpit,
und es diirfte nicht wenige
Fans geben, die sich ange-
sichts dieser Nachricht geniiss-
lich die Hande reiben, denn

das unkomplizierte und fes-
selnde Flugactionspiel gehdrt
zu den Titeln, die ebenso wie
Ridge Racer auf Sonys Erfolgs-
konsole Geschichte geschrie-
ben haben. Und genau wie bei
Ridge Racer Type 4 lie? man
sich fiir diesen mittlerweile
dritten Teil sehr viel Zeit. Diese
Programmierzeit wurde jedoch
nicht zum Grof3teil in die Ge-
staltung des reinen Gameplays

gesteckt, sondern
vielmehr in die techni-
sche Aufbereitung. Zum
Spielablauf: Wer die beiden
Vorgdnger kennt, diirfte sich
schnell heimisch fiihlen, denn
dramatische Verdnderungen
gibt es nicht. Es gilt nach wie
vor als Elite-Pilot eine gemein-
gefahrliche und extrem gut
organisierte Terroristenarmee
unschédlich zu machen. Uber
die genaue Hintergrundge-
schichte hiillt sich das Soft-
warehaus derzeit leider noch
in Schweigen, aber so viel ist
bereits klar: Die Handlung
spielt in einer nahen Zukunft.
Der Ablauf unterliegt dem all-
gemein bekannten Schema ei-
nes kriegerischen Action-
spiels. Auf einer Ober-
welt wird euch ein Auf-
trag zugeteilt,
bzw. ihr

CONEE : i | « s
Die Auftrdge sind gegeniiber
dem Vorgdnger fassettenreicher
geworden

Jeder Auftrag findet quasi unter
einer Kdseglocke statt, unter der
ihr euch frei b

fekte Kulisse

euch die Mission
selbst aus. Vor dem Take-off
tagt dann erst einmal der !
Kriegsrat, sprich ihr werdet fiir
die bevorstehende Mission
durch ein langeres Briefing
vorbereitet. Auf einen simplen
Nenner gebracht, wird euch
dabei stets mitgeteilt, welche
Ziele ihr zerstoren und welche
ihr beschiitzen sollt. Das Re-
pertoire an Primarzielen soll
gegeniiber dem Vorgadnger ab-
wechslungsreicher werden.
Angefangen von schnellen
Kampfijets iiber Bodenstatio-
nen bis hin zu Kriegsschiffen
wird die gesamte militdrische

~ Palette feilgeboten - viel Futter

also fiir eure Waffensysteme.
Nach der Theorie geht es all-
s mahlich zur Praxis. Zuvor
miisst ihr euch je-
doch noch

Y den geeig-
neten Stahl-
vogel aussuchen. Vermutlich
obliegt euch sogar die Be-
stiickung der Waffensysteme.
Durstig nach Action hebt ihr
euch endlich in die Lufte und
begebt euch schnell an die vir-
tuelle Front. Hier ist Geschick-
lichkeit angesagt, wollt ihr die
teilweise sehr agilen Jets mit

Wie bei Ridge Racer Type 4 bietet
Ace Combat 3 eine grafisch per-



Missiles sind diesmal nicht ein
Garant fiir einen sicheren Treffer,
da der Gegner iiber Gegenmittel
verfiigt

gezielten Missileschiissen vom
Himmel holen. Gliicklicherwei-
se kommt euch dabei ein Lock-
on-System zu Hilfe. Habt ihr
einmal das Ziel mit dem Cursor
erfasst, solltet ihr blitzschnell
Missiles auf die Reise schi-
cken, die dann ihrerseits das
Objekt unerbittlich verfolgen.
Namco lie3 verlautbaren, dass
dieses Home-Missile-System
beim dritten Teil nicht mehr
ganz so einfach funktionieren

“Der dritte Teil der

Flugaction-Serie diir-
te den VOrQanger locker

" i Ry | "
in den Schallen stellen

werde, da vermutlich die feind-
lichen Jets ihrerseits liber Ab-
fang-Missiles verfiigen. Kon-
krete Angaben liegen aller-
dings leider noch nicht vor.
Ebenso fehlen fundierte Infor-
mationen iiber Detailfragen.
Derzeit steht namlich offen, ob
das motivierende Ausriistungs-
system aus dem
zwei-

ten Teil tibernommen wird bzw.
sogar noch weiter ausgebaut.
Eine entscheidende Verbesse-
rung von Ace Combat 2 ge-
geniiber dem Vorgédnger war
bekanntlich die Maglichkeit,
euren Jet gegen Bares gehorig
aufzubocken oder sich gar ei-
nen schnittigeren Stahlvogel
zu organisieren. Apropos
Stahlvogel, mindestens vier
unterschiedliche Kampfflieger
stehen anfangs zur Verfii-
gung, und ich kénnte wet-
ten, dass sich im Laufe
des Gefechts weite-

Keine Eindde mehr: Komplexe Hduserfronten tirmen
sich sauber am Horizont auf, sobald man sich der Stadt néihert

Das futuristische Ambiente wirkt
tiberzeugend

re dazugesellen. Da die Hand-
lung in der nahen Zukunft
spielt, handelt es sich bei den
Jets um futuristische Traum-
Flieger. Genau dasselbe gilt fiir
die hypermodernen Landschaf-
ten, tiber die ihr grof3tenteils
fliegt, wobei wir bei der wich-
tigsten Verbesserung gegen-
tiber den beiden Vorgéangern
wdren. Flog man anno 1995 bei
Air Combat noch iiber karge
Landschaften, dirigiert ihr
diesmal euren Jet (iber Stddte
und andere Landschaften mit
einem geradezu verschwende-
risch groBBen Detailreichtum.
Méchtige, feinsduberlich mo-
dellierte Hauserfronten tiirmen
sich vor euch auf, vergleichbar
als wiirdet ihr mit einem Heli-
kopter iiber i

Die Explosionen sehen durch
Transparenzeffekte ziemlich be-
eindruckend aus

Die Kampfjets diirfen auch aus
unterschiedlichen Blickwinkeln
betrachtet werden

% E]ne_ gra-
1 fische Meister-
leistung! Als wa-
re das nicht schon
genug, spendier-
ten die genialen Programmie-
rer dem Werk noch allerlei gra-
fische Spezialeffekte: Das Son-
nenlicht reflektiert sich in Echt-
zeit auf euer Cockpit, sobald
ihr den Jet nach oben zieht, be-
eindruckende Explosionen,
vereinzelte Wolken schweben
vorbei und einige Missionen
bieten sogar einen maleri-
schen Sonnenuntergang. Sel-
ten zuvor wird das Auge derart
verwohnt wie bei Ace Combat
3. Schon alleine das ungemein
stilvolle, futuristische Ambien-
te verdient hochstes Lob.
Actionfans und Liebhaber von
technisch hochwertigen Play-
Station-Werken diirfen sich
daher dieses Jahr auf eine
ganz besondere Perle freuen.

i ———-
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“Actionkost vom Feinsten, umrahmt mit einem

nicht mﬁgl. absoluten Augenschmaus”



Tanz der Drachen

Dragon Valor

Wenn Namco an einem Rollenspiel werkelt, ist
das bereits Lrund genug, ausfiihrlicher dariiber zu
berichfen, vor allem wenn es sich dabei um einen

derart inferessanfen Titel handelt

inige dltere Semester un-
Eter euch diirften vielleicht
noch Capcoms simples,

aber dennoch ungemein moti-
vierendes Action-Adventure
Dragonbuster kennen. Von der
spielerischen Thematik her
kniipft Dragon Valor lose an die-
sen Oldie an. Nicht nur auf den
ersten Blick sind aber kaum
irgendwelche Parallelen zum
Klassiker auszumachen, was vor
allem daran liegt, dass dieses
Action-Adventure eine imposan-
te dreidimensionale Polygon-
Grafik in Echtzeit bietet. Eines
haben beide Titel jedoch ge-
meinsam: Drachen spielen bei
diesem Fantasy-Abenteuer eine
tragende Rolle. Ihr schliipft in
die Rolle eines jungen Helden
(den Namen diirft ihr selbst be-
stimmen), dessen Schicksal es
ist, sein Reich von einer verhee-
renden Drachenplage zu befrei-
en. Der Spielverlauf stellt eine
ausgewogene Mischung aus
Action-, Rollenspiel- und Puzzle-
Elementen dar. Ihr durchquert
. das gesamte Reich, um mit den
~ Einwohnern zu kommunizieren,
da sie oftmals wichtige Hinwei-

Im Laufe des Abenteuers dirigiert
] der neue Nachfah-

v e
~ reneures Vaterhelden

se auf die zahlreichen und meist
vertrackten Rétsel geben. Stellt
ihr einen Feuerspucker,
kommt es zu einem
spektakuldren One-
on-One-Kampf,

sprich in Echtzeit tretet
ihr alleine gegen
die Riesenech-
se an. Da der
Kampfin
Echtzeit
ausge-

S‘_t’rafég'tfe, Action, RPG: Dragon

~ Valor bi_e_f_et sehr viele spieleri-

sche Elemente

Das Herzstiick des Abenteuerspiels sind die spannenden Drachen-
kédmpfe, die stets in Echtzeit ausgefiihrt werden

tragen wird, hangt in dieser
Phase des Spiels viel von eurem
Geschick ab. Wie es sich fiir ein

richtiges Rollenspiel gehort, ver- ‘

bessern sich im Laufe der Dra-
chenfehde die physischen Attri-
bute eures Schiitzlings. In die-
sem Punkt lieRen sich die
Designer jedoch etwas recht Un-
gewdhnliches einfallen. Das
Abenteuer wurde in diverse
Zeitabschnitte unterteilt. In je-
der Epoche befreit
.\ ihrdiverse Madels
B8 | aus den Klauen
@ on Drachen.
Der Clou: Zum
. Abschluss ei-
nes Levels
¥ miisst ihr ei-
do ne dieser
& feschen
& Frauen eheli-
e chen, wobei
e die Wahl nur
euch obliegt. Die
Heirat hat dabei gravie-
rende Auswirkungen
auf den weiteren
B Spielverlauf, da ihr
\ in der nichsten
Zeitepoche mit
dem gezeug-
_ ten Sohn das
weitere
Abenteuer
bestreitet.
y Die spiele-
#= rischen

3 Aus-
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Typische Rollenspiel-Elemente,
wie das Shoppen in Stddten, sind
auch vertreten

Die Stadtszenarios werden in Hi-
Res-Optik dargestellt

wirkungen sind durch dieses
Heirat-System enorm. Zum ei-
nen ist man ungemein motiviert,
maoglichst viele holde Weiblich-
keiten zu befreien, damit die
Auswahl zum Ende eines Levels
grofer ausfallt (und man so ei-
ner schlechten Heirat vorbeugt),
zum anderen verlockt diese Idee
zum wiederholten Durchspielen,
da man gerne wissen mdchte,
was passiert wdre, wenn man
Liza anstatt der Betty geheiratet
hatte. Und was lernt man aus
dieser Drachensaga? Wie im
richtigen Leben sollte man sich
die Ehe wohl iiberlegen. (UIfS.)

INFO Dragon Valor

Hersteller/Vertrieb: Namco/SCED
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

“Namco l3sst eine frische Priese Innovation durch

nichf mﬁgl. das Adventure-Genre wehen”
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Macher von Namco selbst
als einen strategischen Space-
Shooter. Anders ausgedriickt
kénnte man den futuristischen
Titel auch als eine Art Ace Com-
bat im Weltraum beschreiben,
wobei dem taktischen Bereich
mehr Bedeutung zukommt.
Doch alles der Reihe nach. Bei
dieser Space-Opera schliipft
ihrin die Rolle des Komman-
deurs Roy Hynic, der das méch-
tige Schlachtschiff Gaia der
UGSF (United Galaxy Space
Force) befehligt. Eines Tages
kommt es, wie es kommen
muss: Ein Horde aggressiver
Aliens macht sich breit und
droht nun die Friichte eurer
Kolonialisierungen zunichte zu
machen. lhr (ibernehmt daher
die verantwortungsvolle Aufga-
be, mit fliegerischem Geschick
und taktischem Verstand die-
ses schreckliche Unheil abzu-
wenden. Das Weltraumaben-
teuer wurde in drei Spielmodi
unterteilt, die einem logischen
Aufbau folgen. In der Trai-
ningsoption werdet ihr gezielt
auf den Ernstfall vorbereitet.
Wie bei Ace Combat miisst ihr
zundchst erlernen, mit eurer
Weltraumschiissel gekonnt

umzuge-
hen. Danach
frohlockt der Command-
Modus. Hier geht es noch recht
konventionell zu. Durch ein
Briefing werdet ihr mit den
Missionszielen vertraut ge-
macht, die es anschliefend mit
viel Geschick und noch mehr
Waffeneinsatz zu l6sen gilt
(dhnlich wie bei Colony Wars).
Erst wenn ihr sdmtliche Missio-
nen bewdltigt habt, diirft ihr
gut geschult den Conquest-
Modus in Angriff nehmen, das
eigentliche Herzstiick von Star
Ixiom. Hier wurde der Spiel-
ablauf streng in zwei Abschnit-

Die Weltraumkarte ist Dreh-
und Angelpunkt. In diesem Menii
befehligt ihr eure Einheiten unter
strategischen Gesichtspunkten

Die Actionsequenzen weisen einen hohen technischen Standard auf

| AKTUELL
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Star Ixiom

Auf in die U8 XIE! Die

aus dem fernen Osten arbeiten derzeit an der
Fertigstellung einer interessanten

Krieg der Sterne a la Namco

A

te un-
terteilt. Im

Karten-Modus

agiert ihr als kiihner Stra-

tege, denn es gilt eure Raum-
schiffeinheiten taktisch klug
tiber die Weltraumkarte zu
dirigieren, damit eure Planeten
und Weltraumbasen nicht von
einer feindlichen Rasse unter-
jocht werden. Kommt es zur ei-
ner Konfrontation, steigt ihrin
euren Spacejet, um in bekann-
ter Manier den Feind schrottreif
zu ballern. Da der gesamte
Spielablauf in Echtzeit erfolgt,
miisst ihr standig auf der Hut
sein und eure taktischen Ent-
scheidungen schnell aus-
fiihren. Interessanterweise

gibt es viele Reminiszen-
zen zu alten Namco-
Klassikern wie Ga-
laga, Galaxian 3 oder
Bosconian. Samtliche

TRAINING

CONBAT SIMULATOR mmmm

START

STAR (XIOM

Die Trainingsoption bietet
Mini-Missionen, die mit zuneh-
mender Levelanzahl immer kom-
plexer werden
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Raumschiffe
und deren Rassen wur-
den nd@mlich den Spielhallen-
Oldies grafisch stark nachemp-
funden. So handelt es sich
beim Galaga-Stamm um eine
aggressive Insektenrasse, de-
ren Intellekt allerdings nicht
sonderlich hoch ist. Die Bosco-
nians sind hingegen als riick-
sichtslose Weltraumpiraten
beriihmt-beriichtigt, die zwar
alles attackieren, was sich ih-
nen in den Weg stellt,
jedoch dabei keine
konkreten Ziele
verfolgen. Bei
euren strategi-
schen Entschei-
dungen solltet
ihr diese indivi-
duellen Charakter-
eigenschaften einzelner
Rassen beriicksichtigen, um
vom Feind nicht tiberrollt zu
werden. Dieser interessante
Action/Strategie-Cocktail ist
zu 8o % fertig, so dass wir uns
sicherlich recht bald auf eine
Veréffentlichung in Deutsch-
land freuen diirfen. (UIf S.)

' INFO Star Ixiom

Hersteller/Vertrieb: Namco/SCED
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

“Pfiffige Kombination aus Weltraumaction und

nicht mﬁg’. | Echtzeit-Strategie”
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mit Soul Reaver: Legacy of Kain schicken die Kalifornier von Crysfal //' K

Dynamics ihre zweite Trumpfkarle in das PlayStation-Friihjahr /| £




Das Abenteuer iiberrascht nach den Boss-Kimpfen
hdufig durch Wendungen der Story

des Gesche-
hens, wobei die
Kamera in der
noch sehr frithen
Vorabversion von Hand
nachjustiert werden muss. Die
Produzentin Rosaura Sandoval
versprach aber, dass in der fer-
tigen Version des Abenteuers
auch eine dynamische Kame-
rafiihrung enthalten sein wird,
die euch zu jedem Zeitpunkt
automatisch die beste Uber-
sicht tiber die Locations ver-
schafft. Im Gegensatz zu den
meisten Genre-Kollegen ist
Soul Reaver: Legacy of Kain
nicht in verschiedene Levels
unterteilt, sondern spielt in
einer riesigen Welt, die wiede-
rum in 16 unterschiedliche
Areas aufgeteilt wurde. Neben
den Untergrund-Dungeons
durchwandert ihr auch Spiel-
zonen auf der Oberflache der

ehr als 30 Program-

mierer werkeln be-

reits seit mehr als ein-
einhalb Jahren an dem 3D-
Action-Adventure-Spektakel
Soul Reaver: Legacy of Kain,
das der Core-Design-Konkur-
renz das Fiirchten lehren soll.
Das Sequel zu Blood Omen
spielt in sehr diisteren Welten,
die von sechs Leutnants be-
herrscht werden. Jedoch sind
sich die Burschen nicht fremd,
vielmehr sind alle Recken di-
rekte Nachkommen des Ober-
motzes Kain. Eure Aufgabe be-
steht natiirlich darin, mit ei-
nem der Burschen namens
Raziel die Herrschaft iiber die
Welt zu erlangen und die un-
geliebten Kontrahenten zu ver-
nichten. Ihr steuert euren Cha-
rakter, wahlweise selbstver-
standlich auch analog, in bes-
ter Lara-Manier durch die Orte

Spektralwell - .

31 e YT AN '.
Die Transparenzeffekte des Wassers gehdren zu den grafischen
Héhepunkten in Crystal Dynamics’ neuem Action-Adventure

: vt Y gk
Mit 512 x 384 Bildpunkten und
30 Bildern pro Sekunde

., flimmert das Gesche-

hen iiber die heimi-

schen Bildrohren

- A
Raziel erhdilt im Verlauf des Spiels
neue Aktionsmdglichkeiten, wie
das Gleiten oder das Schwimmen.
Zuvor muss von euch jedoch einer
der fiinf Briider vernichtet werden

In Soul Reaver: Legacy of Kain miisst ihr eure fiinf Briider besiegen, um

schliefilich Kain selbst gegeniiberzustehen

diisteren Welt, in der es vor
Feinden nur so wimmelt. Um
sich der Heerscharen feind-
licher Vampire zu erwehren,
stehen dem Helden zu Beginn
des Adventures lediglich die
Fduste zur Verfiigung, mit de-
nen sich Untote natiirlich nicht
vernichten lassen. lhr findet
aber bereits nach wenigen

Spielminuten mit einem Speer

die erste wirklich effektive
Waffe. Mit dem Mordwerkzeug
priigelt ihr zundchst auf den

EiTesse Pleriot Ao NUHA et
In der Spektralwelt verdndern sich
die Locations teilweise so enorm,
dass die in der Realwelt nicht er-
reichbaren Ebenen hier miihelos
beschritten werden kénnen

Vampir ein, wobei euch das
gleichzeitige Betdtigen der
R1-Taste das Anpeilen des
Gegners abnimmt. Nach weni-
gen Schldagen steht der Bose-
wicht sichtlich benommen vor
euch. Jetzt ist eure Chance ge-
kommen, dem Aggressor eis-
kalt euren Speer in das nicht
mehr arbeitende Herz zu ja-
gen. Lautlos sackt der Schurke
zusammen und ldsst bei sei-
nem Ableben seine Seele frei,
die Raziel unbedingt einsam-

stufenlos einges




16

meln muss. Dadurch wird eure
Energieleiste, die wahrschein-
lich eine Spindelform hat, auf-
r weitaus wichti-
jedoch, dass
ktion das Ein-

die sich Spektralwelt nennt. In
diesem Paralleluniversum le-

ben machtige Ungeheuer, die
durch das Einsammeln dieser
Seelen an Starke gewinnen.
Da ihr im Spielverlauf standig
zwischen den beiden Welten
wechselt, miisst ihr bereits
nach wenigen verlorenen See-
len mit anseh_en, wie die Bose-
wichter zu schrecklichen Uber-
gegnern mutieren. Die Spek-
tralwelt birgt noch einen wei-
teren spielentscheidenden
Faktor. Wechselt ihr in diese
Dimension, so dndern sich die
Rdumlichkeiten mitsamt ihres
Inventars teilweise extrem
(cooler Morph-Effekt) und las-
sen somit zu, dass zuvor nicht
zu erreichende Abschnitte ei-
nes Levels betreten werden

~ AKTUELL [BREVIEW.

konnen. Im Verlauf des Aben-
teuers erhaltet ihr nach Siegen
iiber die Mittelbosse (eure
Briider) jeweils eine weitere
Aktionsmaglichkeit, wie das
Schwimmen oder das Passie-
ren von Hindernissen (zum
Beispiel Mauern). Diese iiber-
aus harten Gegner sind jedoch
mit normalen Waffen kaum zu

% o

K

Die Hintergriinde wurden im gesamten Abenteuer sehr diister gestaltet

und verstérken somit zusétzlich die klaustrophobische Atmosphdre

Soul Receiver: Nachdem sich ein
Untoter von der Bildfldche verab-
schiedet hat, miisst ihr unbedingt

" dessen Seele erhaschen

Waffen steht euch zum Beseiti-
gen der Gegner auch noch Magie
zur Verfiigung

‘ampf der Giganten

Soul Reaver: Legacy of Kain

Anzahl der Levels

eine komplexe Welt mit

nicht-linearem Verlauf

Freie Levelanwahl

nicht moglich

zu jeder Zeit moglich

512 X 384

4 Waffen+, Magie

0

30 verschiedene Charaktere in vier
unterschiedlichen Formen

Anzahl der Fahigkeiten
Ratsel/Action-Verhdltnis
Analoge Steuerung
Dual-Shock-Unterstiitzung
Intelligenz der Gegner
Detailreichtum der Levels
Spielspafd

ca. 10

i i Tr s
Das Abenteuer wurde nicht in ein-
zelne Levels unterteilt, sondern
spielt in einer riesigen Welt mit
nicht-linearem Story-Verlauf

Bdsartiger Spiefibraten: Ist der
Gegner benommen, so ldsst sich
dieser ohne grofiere Gegenwehr
mit einem gezielten Stof3 in das
Herz toten

“in Soul Reaver:
Legacy of Kain warter
mehr als 30 unler-
schiedliche Gegner

vernichten. Eine gute Strategie
sollte euch aber helfen, die
ungeliebte Blutsverwandt-
schaft aus der diisteren Welt
zu schaffen. So gelangt ihr
beispielsweise in einen gewal-
tigen Raum, an dessen Decke
eine Betonplatte befestigt ist,
aus der spitze Spief3e ragen.
Eure Aufgabe ist es nun, den
Bosewicht unter die Platte zu
locken und diese durch ge-
schickten Einsatz eurer magi-
schen Kréfte zu losen. Mit ei-
nem Affenzahn knallt der
”Flugkdrper” dann auf den
Mittelboss und begrébt diesen
unter sich. Insgesamt stehen
euch acht solcher Bosskampfe
in Crystal Dynamics‘ Mach-
werk bevor. |hr trefft auf eure
fiinf missratenen Briider sowie
dreimal auf den machtigen
Kain. Um euch der Burschen
zu erwehren, stehen euch
Speere, Fackeln oder dicke
Felsbrocken zur Verfligung, die
ihr den Gegnern um die Ohren
werft. Vor jedem dieser Mon-
ster solltet ihr jedoch abspei-
chern, um bésem Arger aus
dem Weg zu gehen. Den Pro-
grammierern war es wichtig,
dass der Spieler zu jeder Zeit
des Abenteuers und so oft, wie
er mochte, seinen Spielefort-
schritt auf die Memory-Card




brennen darf. Tech-
nisch braucht sich \
. Soul Reaver bereitsin i
der Vorabversion nicht vor
der Konkurrenz zu verstecken.
Die detaillierten Texturiiberzii-
ge der Levels verdichten die
dunkle Stimmung des Aben-
teuers, und fulminante grafi-
sche Spielereien, zum Beispiel
Transparenzeffekte, unter-
mauern den hohen techni-
schen Anspruch, den sich die
Programmierer vor der Ent-
wicklung gesetzt haben. Des
Weiteren flimmern tolle Ren-
dersequenzen zu Beginn und
zum Ende des Abenteuers
iber den Bildschirm. Die Cut-
scenes dagegen, die wahrend
des Spiels die Story fortfiih-
ren, bestehen aus der eigent-
lichen Spielegrafik. Vorbildlich
sind die fehlenden Ladezeiten,
wofiir ein neuartiges Ladever-
fahren (Streaming-Verfahren)
,verantwortlich® ist. Anders
als bei anderen Spielen wird
nicht ein gesamter Level ein-
geladen, sondern nur der
Raum, in dem der Held steht,
und zusatzlich, ohne dass der

Spieler etwas davon bemerkt,
die benachbarten Raume. Last
but not least werdet ihr von
stimmungsvollen Musik-
stiicken verwdhnt, die atmo-
sphérisch hervorragend zum
Machwerk passen. Zusétzlich
wird die Dramatik des Spiels
durch interaktive Soundunter-
malung erhoht. Die Beats an-
dern dabei ihre Frequenz je
nach den Geschehnissen auf
dem Bildschirm. Fasst man
alle Aspekte der noch sehr frii-
hen Work-in-Progress-Version
zusammen, so ldsst sich schon
jetzt mit Sicherheit sagen,
dass die sonst so grazile Lara
im Friihjahr auf ihrem Genre-
Thron wohl gewaltig ins Strau-
cheln kommen wird. (Udo L.)

Mehr als 30 unterschiedliche Ar-
ten von Gegnern, die in vier ver-
schiedenen Formen anzutreffen
sind, attackieren euch in Soul
Reaver: Legacy of Kain

er Nichi-lineare Handlungs-
sfrang
Wendung

Mittelbosse verlangen vom Spieler auch strategisch einiges ab. Vor ei-
nem solchen Kampf sollte unbedingt gespeichert werden, da Raziel so
manches Leben geraubt wird

L7

Ldstige Feinde lassen sich mit
dem Speer vernichten. Im Verlauf
des Spiels findet ihr jedoch noch
weitere Mordwerkzeuge

Die Feinde in der Spektralwelt ge-
winnen an Stéarke, wenn ihr die
Seelen der Monster der Realwelt
nicht aufsaugt

Action
Strategie
Abenteuer ee
Geschick
Simulation

INFO_Soul Reaver: Legacy of K.

Hersteller/Vertrieb: Crystal Dynamics/Eidos
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: entfallt |

| "Soul Reaver: Legacy of Kain lehrt Core Designs
: I.ara das Furchten
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_ , Agenten-Echse krab-
- belt zum dritten groBen Auftritt auf Sonys
:,..__"CI_J-Schleuder. Diesmal gilt es, das

' Marliesatis den Klauen
zu befreien

rystal Dynamics‘ Gecko Eine Fortsetzung schien folg-
Gex sorgte bereits im lich nur eine Frage der Zeit zu
Frithjahr dieses Jahres sein, und tatsdchlich durften
in seinem ersten dreidi- wir im Zuge unseres Crystal-
mensionalen Auftritt ~ Dynamics-Besuches einen
auf der Konsolen- ersten Einblick in das neue
biihne fiir méchti- Abenteuer der Echse nehmen,

rdie gut geba

ne, harte Ratselkost, = Traumfrau diirfte f'- ;

hervorragendes Level- be




R el .
Grafikpracht: Die Transparenzeffekte des Wassers sind fiir 32-Bitter-
Verhdltnisse absolute Oberklasse

Hiillen fallen lief3. Wie im Vor-
gdnger startet ihr von einer
Oberwelt aus in euer Abenteu-
er, von der aus ihr die Eingdn-
ge zu den einzelnen Levels er-
reicht. Allerdings braucht.ihr,
um diese passieren zu kon-
nen, eine gewisse Anzahl
Fernbedienungen, die ihr nach
dem erfolgreichen Bestreiten
der Missionen erhaltet.
Grundsatzlich gibt es zwei Ar-
ten von Auftragen, die ihr zu
erflillen habt. In jed
miissen drei unterschiedliche
Aufgaben, wie das Sammeln
schiedener Goodiesoder
das Vernichten ei IR
stimmten Schurken, gemeis
tert satzli ;

nd

oer LBNQ2

I”SblElSpEB wird gesteigert durch die

Gestatten, Sherlock Holmes: Mit
der Lupe bewaffnet macht sich
Gex auf die Suche nach der wohl-
geformten Marlies

immense Flut never Aktionsmaglichkeifen, die

dié'.ve{r?éhiedmen U lfffﬂ' S beinhalten”

AKTUELL

Ein positives Merkmal des neuen
Gex-Abenteuers sind die witzigen
und sehr detaillierten Animati-
onsphasen des Helden

Witziger Verwandlungskiinstler:
uch als Soldat Private Gex

‘schickt Crystal Dynamics die klei-
-ne Echse in den virtuellen Pixel-
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Die musikalische Untermalung ist interaktiv, d.h., die Rhythmen passen
sich den Geschehnissen an

version ist dieses Problem
vollstandig beseitigt und der
Spieler genief3t zu jeder Zeit
e S seines Abenteuers den besten
ickten Schwanzwedler- Blick liber das Geschehen.
en, di h bereit ~ Spiderm Doch nicht nur die Ansicht:
wurde verbessert, sondern
auch die Grafik-Engine be-
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Hersteller/Vertrieb: Crystal Dynamics/Eidos
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 12+

" GEPLANT FUR
Mérz
[EEESTER EMDROCKES Gerilaler 3D-Hiipfer mit einer gehdrigen
 sehr gutl portion witz”
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DYNAMICS
64 Willow Place

Das Headquarter von Crystal Dynamics befindet sich in Palo Alto, knapp

40 Meilen siidlich von San Francisco. Direkte Nachbarn der Software-
schmiede sind unter anderem Motorola, Intel und Sega

If never rains
in California

Mit drei Produkten der

Macher von /

i

itten in der tristen
M Winterzeit erreichte
mich eine freudige

Nachricht: Anfang Dezember
sollte es nach Kalifornien ge-
hen, zur Edelschmiede Crystal
Dynamics ins sonnige San
Francisco. Voller Freude packte
ich in meinen Koffer sogleich
luftige Sommerkleidung. Eine
Jacke ist wohl {iberfliissig bei
diesem Trip, so glaubte ich.
Nach 17-stiindigem Flug er-
reichte ich die aufregende
Metropole und erlebte eine
dicke Uberraschung beim erst-
maligen Betreten amerikani-
schen Bodens: Es regnete in
Strémen! Zu meinem Ungliick

Star Wars total: Die Biiros der
Kreativkréfte des Softwareunter-
nehmens platzen farmlich aus
allen N3hten

steht das Friihjahr ganz im Zeichen der

Wir besuchten die

und Co. und schauten ihnen bei der
ihrer neuesten Titel iiber die Schulter

gesellte sich dann noch die
Tatsache hinzu, dass auch die
Temperatur mit weniger als 12
Grad Celsius tagsiiber-alles
andere als sommerlich warm
war. Nur mit einem T-Shirt und
einer luftigen Hose bekleidet,
ging es dann auf Taxisuche,
was bei einem Flughafen die-
ser Gréfenordnung nicht ganz

Crystal Dynamics’ Spiele-Historie

Steve Groll, verantwortlich fiir die
Offentlichkeitsarbeit bei Crystal
Dynamics, fiithrte uns durch die
heiligen Hallen der kalifornischen
Softwareschmiede

Frauen-Power: Rosaura Sandoval, ihres Zeichens Associate Producer bei
Crystal Dynamics, fiihrte uns charmant Soul Reaver: Legacy of Kain vor

einfach ist. Nachdem ich dann
schlieBlich ein Yellow Cab er-
haschen konnte, fuhr ich end-
lich nach Palo Alto, einem in
der Ndhe gelegenen Vorort
von San Francisco - so dachte
ich. Doch schon der freudig
grinsende Blick des Taxifah-
rers beim Betrachten der Ziel-
adresse stimmte mich miss-
trauisch. Und tats&chlich!
Mehr als 40 Meilen mussten
bis zu meinem Hotel zuriick-
gelegt werden, was mein Port-
monee letztlich um stolze 200
DM erleichterte. Nach einer
kurzen Nacht ging es dann
endlich zum Ort der Begierde,
dem Headquarter des Soft-
wareunternehmens Crystal

Nachdem die Kalifornier zundchst auf die gescheiterten Spiele-Plattformen
3D0 und Sega Saturn setzten, programmierten sie im Januar g7 mit Blood
Omen: Legacy of Kain ihr erstes Produkt ausschlieBlich fiir die PlayStation.
Mittlerweile feiern Titel wie Pandemonium, Pandemonium 2 oder Gex 3D: En-
ter the Gecko auch auf dem PC grof3e Erfolge.

Titel
Crash’n Burn
Total Eclipse
Star Control 2
Offworld Interceptor
The Horde

Samurai Shodown
GEX

Slam’n Jam

Blazing Dragons
- Solar Eclipse

Konsole

3D0

3D0/PS

3D0
3D0/PS/SAT
3DO/SAT
3D0
3D0/PS/SAT
3D0/PS/SAT

e

SAT

Dynamics. Dort angelangt,
wurden wir sehr freundlich von
Steve Groll, dem PR-Recken
der Schmiede, empfangen. Er
fihrte uns zundchst durch das
riesige Geb&dude, in dem mehr
als 100 Mitarbeiter von friih
bis spat werkeln. Damit zwi-
schen der harten Arbeit mal
ein Abschalten méglich ist,
wurden diverse Arcade-Auto-
maten in den Rdumlichkeiten
untergebracht. Unser Rund-
gang endete schlieflich im
Konferenzraum, in dem auf ei-
nem riesigen Fernseher, der an
eine Surround-Anlage ange-
schlossen war, Gex 3 und Soul
Reaver: Legacy of Kain prasen-
tiert wurden. Leider war keiner
der Programmierer anwesend,
der auf technische Fragen hit-
te genauer eingehen kénnen.
Zu sehr war die Crew, die
jeweils aus 30 Personen be-
steht, eingespannt in die Fer-
tigstellung der beiden Produk-
te. Doch auch Rosaura Sando-
val und Steve Groll erledigten
die Prasentation der beiden
Titel mit Bravur und beantwor-
teten bereitwillig alle von uns
gestellten Fragen. Nach nur 29
Stunden Aufenthalt in Palo
Alto war dann auch das Aben-
teuer San Francisco beendet.
Mit einer deftigen Grippe und
der Gewissheit, dass es auch
in Kalifornien regnen kann,
kehrte ich ins heimische Wiirz-
burg zuriick. (Udo L.)
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Wihrend des Spiels austauschbare
Charaktere, weitere Spieler konnen in
das laufende Spiel einsteigen

et B S e

Frei wiihlbarer Spielverlauf.
| Alle Gegenden konnen
jederzeit wieder betreten werden

et S ]

Acht verschiedene Charakter-Typen mit
individuellen Eigenschaften.
Mehrere mogliche Losungswege
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Charaktere per Memory Card exportierbar
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4 Spielermodus per Multi-Tap-Adapter
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\Touched by th "Hand of God

Ehrgeiz
Ehrgeiz begeisterte dank vieler innov .-
Spielelemente und genialer Grafik die Zocker
in den Spielhallen. Ob uns mit heimischen
PlaySlation-Versionen ghnliche Gliicks-
gefiihle iiberkommen werden, zeigt eine erste
ausfiihrliche Priigel-Session

Aufgesammelte Extra-Waffen
lassen sich lediglich einmal be-
nutzen, indem sie auf den Gegner
geschleudert werden

iemand Geringeres als
N die Softwareschmieden
Squaresoft und Dream

Factory schlossen sich zusam-
men, um einen Arcade-Automa-
ten namens Ehrgeiz zu ent-
wickeln. Die von Namco samt
System-12-Board in Spielhallen
vertriebene Kiste Uiberzeugte
durch hervorragendes Game-
play und geniale Grafik. Um so
erfreulicher ist der Umstand,
dass der Klopper nun auch fiir
die PlayStation umgesetzt wird.
Japaner diirfen bereits seit
dem 17.12. des vergan-
genen Jahres in die
mystische Welt des
Priiglers eintauchen.
Vor mehr als 50 Jah-
ren wurde in einem
zerfallenen deut-
schen Schloss ein
geheimnisvolles
Langschwert ge-
funden, dessen
Klinge gebro-
chen war.
Das Besonde-
re an der Waffe
ist ein grof3er
Edelstein, derin
das Mordinstru-
ment eingearbei-

et wurae, Der

Zax setzt gewaltige Wiirfe an, die
durch simple Tastenkombinatio-

nen auch fiir Anfinger schnell zu
vollfiihren sind

mens Ehrgeiz stand spater na-

mentlich Pate fiir eines der bru-
talsten Kampfturniere seit Men-
schengedenken. So viel zur ab-
strusen Story, in die der Spieler
wadhrend eines minuten-
langen Renderintros ein-
gefiihrt wird. Hier
lernt er aufder-
dem einige
der zu An-

fang elf
anwdhl-

baren
Kémpfer-
charaktere
kennen. So wird
euch Godhand als ein sportli-
cher Bursche présentiert, der
schon mal einem fahrenden
Auto eine Zeitbombe aufs Dach
legt. Zusitzlich besitzt er einen
Revolver, mit dem er seine Kon-
kurrenz aus dem Ring ballert.
Die Polizistin Yoko dagegen ist
eine eher zarte Person, die iber
ein scheinbar magisches Jojo
verfiigt, mit dem sie auch sehr
weit entfernt postierte Gegner
bekdmpfet. Der schwergewichti-
ge Wrestler Inoba schickt seine
Kontrahenten durch
geschickt angesetzte

Futuristischer Westernheld: Specialmoves sind
die effektivste Mdglichkeit, einen Gegner von
der Kampfarena zu pusten

Die diinne Leiste unter der Lebensenergie
verdeutlicht, wie héufig ihr noch eine Sy

Langzeitspaf3: Der Story-Modus
in Ehrgeiz erinnert grafisch stark an
das Vorbild aus Tobal 2

Hebel-Moves auf die Bretter.
Nach der Sequenz landet ihrim
Hauptmentii, von dem aus ihr
vier Unterpunkte anwéhlen
konnt. Neben dem Save-Menii
ldsst sich hier der Story-Modus
anwdhlen, in dem ihr euch mit
zwei Helden eurer Wahl auf die
beschwerliche Suche nach dem

“Ehr geiz bestlicht durch ein neuarliges
360-Grad-Kampfsystem, durch
' das ihr eurem Gegner in alle Winkel
der S} d0ES entkommen kénnt”

L B
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Django ballert Feuerbiille, wenn die Special-Taste gedriickt wird. Eine

gleichzeitige Sprungattacke ist die beste Abwehrmaglichkeit, die dann

seinem Gegner zur Verfiigung steht

Langschwert Ehrgeiz macht.
Stirbt der erste Charakter, wird
er unverziiglich durch den zwei-
ten ersetzt. Wéhrend eurer vir-
tuellen Reise trefft ihr auf Fabel-
wesen, wie Pilzkreaturen oder
lebendige Steine, die euer Un-
terfangen, Ehrgeiz zu erhalten,
unbedingt unterbinden wollen.
Besiegt ihr die Schergen, so er-
haltet ihr Goodies, die euren
Punktestand oder die Lebens-

"Die gelungene
Integration der

Final-Fanlasy-VII-

Charaklere in den
Klopper ist einfach

lobenswerl-

energie aufbessern. Neben dem
Story-Modus befinden sich noch
vier weitere Zusatzmodi auf
dem Silberling. Battle-Beach ist
eine Art Sommer-Olympiade, in
der ihr mit eurem Charakter drei
unterschiedliche Disziplinen
durchlaufen miisst, um am Ende
eine moglichst hohe Punktzahl
zu ergattern. Battle-Panel ist ein
Denkspiel, das auf einer Art
Schachbrett stattfindet. Der
Battle-Runner-Modus ist sicher-
lich die interessanteste Variante

Um das Schwert Ehrgeiz zu erha-
schen, miisst ihr die zwei Schwerter

_ausdenKistenprigeln.ynd dem ..

Aus zerstorten Kisten fallen nette
Goodies, durch deren Verzehr ihr
euren Punktestand aufbessert

der vier Mini-Games. Ihr wéhlt
zu Anfang eine von drei ”Renn-
strecken” aus, auf denen ihr ge-
gen einen Kontrahenten anzu-
treten habt. Nun rennt ihr mit
dem Helden eine zuvor festge-
legte Anzahl von Runden iiber
die Parcours und weicht Hinder-
nissen aus. Zu guter Letzt steht
euch mit dem Infinity-Battle ei-
ne Art Survival-Modus zur Verfii-
gung, in dem ihr mit einem
Kampfer die komplette Ehrgeiz-
Riege von der Platte zu putzen
habt. Dabei wird nach jeder er-
folgreich bestrittenen Runde der
Energiebalken um ein paar Zen-
timeter aufgefiillt. Den Mittel-
punkt des Kloppers stellt jedoch
der Arcade-Modus dar, in dem
ihr euch zunéchst fiir einen von
elf Recken entscheidet. Auffallig
ist dabei, dass im Kampferfeld
bereits die Bonuscharaktere der
Automatenversion Cloud, Tifa
und Sepiroth, die allesamt aus
dem Rollenspiel-Hammer Final
Fantasy VIl bekannt sein sollten,
enthalten sind. Mit dem Helden
eurer Wahl geht es dann in den
virtuellen Ring. Sofort fallt auf,
dass das Gameplay komplett
vom Automatenvorbild iiber-
nommen wurde. So lassen sich
die Fighter in vollkommener Be-

| AKTUELL
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Die Schaupldtze glédnzen durch Ab-
wechslungsreichtum. Ihr priigelt
euch z.B. in einer riesigen Sport-
halle, in einem entlegenen Hinter-
hof oder auf einem fahrenden Zug

fithren. Somit er6ffnen sich dem
Spieler génzlich neue strategi-
sche Aspekte, die bei den meis-
ten Priiglern zuvor keine Rolle
spielten. Seid ihr in einer brenz-
ligen Situation, lauft ihr dem
Kontrahenten einfach davon
und bringt euch in Sicherheit
oder in eine bessere Position.
Um sich der starken Gegner-
schar zu erwehren, verfiigt jeder
Fighter liber eine begrenzt ein-
setzbare Special-Waffe, mit der
er den Energievorrat der Gegner
deutlich schwécht. Cloud bei-
spielsweise zieht sein gewalti-
ges Schwert, Sepiroth setzt sei-
nen Sdbel ein und Godhand
ballert dutzende Geschosse aus
seinem Revolver. Wie haufig die
Attacke angewendet werden
kann, verdeutlicht eine zweite
Leiste am oberen Bildschirm-
rand. Doch auch die "normalen™
Aktionen eurer Recken wurden
authentisch in Szene gesetzt.
Der fettleibige Wrestler Inoba
Dasher zum Beispiel setzt spek-
takuldre Wiirfe an, die zierliche
Jo beharkt ihre Kontrahenten
schmerzlich dank perfektem

g [ ) AT v,.‘;;‘" L1 3 b4
Der Bonusrecke Zax ist eine dreiste Cloud-Kopie. Bis auf die Farbe der

ht gleich em Vorbilc

Ehrgeiz bietet euch sogar die Még-
lichkeit, den Oberbésewicht aus
Final Fantasy VII zu spielen.
Sepiroth ist sicherlich einer der
stdrksten Charaktere des Priiglers

Capoeira-Kampfstil und Prince
Naseem qualt seine Gegner mit
kréftigen Kickbox-Attacken. Die
Moves, die durch Kombinatio-
nen des Dreiecks-, Vierecks-
und X-Buttons ausgeldst wer-
den, gehen dabei sehr leicht von
der Hand. Mit der Kreis-Taste
lost ihr den Specialmove aus
und durch Betatigen der Schul-
tertasten hiipft der Charakter
durch die Locations oder weicht

den Attacken seiner Gegner aus.

Des Weiteren wurden in den Lo-
cations Kisten platziert, die ihr
euren Widersachern entgegen-
werfen konnt. Die Behilter zer-
platzen am Koérper des Gegners
und kosten ihm wichtige Ener-
gie. Zusdtzlich werden somit

Lna Kampjsti

Goodies freigesetzt, die eure
Punktzahl oder die Lebens-
energie aufbessern. Auch
Extra-Waffen, wie Wurfmesser
oder Beile, lassen sich hier-
durch in den Locations finden.
Technisch gesehen gehort Ehr-
geiz zum oberen Drittel des
Genres. Die Hintergriinde wur-
den stimmungsvoll in Szene
gesetzt, die unterschiedlichen
Arenen sind abwechslungs-
reich gestaltet, die Animatio-
nen der Kampfer wirken
flieBend und die hochauflo-
sende Grafik-Engine samt tol-
ler Effekte sorgt fiir offene
Miinder. Im direkten Vergleich
zum Automaten fallt jedoch
auf, dass die Recken lange
nicht so detailliert modelliert

0245520

Die Hintergriinde mitsamt der
terrassenfarmigen Anordnung der
Locations gleichen dem Auto-
matenvorbild

Naseem ist ein wahrer Feuerteu-
fel, dessen Attacken ihr am bes-
ten mit einem flotten Charakter

begegnet

Action L1
Strategie e
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation e
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ERSTER EINDRUCK

wurden und auch wichtige und
innovative Goodies, die in den
Kisten gefunden werden kon-
nen, komplett weggelassen
wurden. Trotzdem ldsst sich
bereits jetzt orakeln, dass die
PlayStation-Version im zwei-
ten Quartal des kommenden
Jahres fiir viel Bewegung im
Beat’em-Up-Genre sorgen
wird. (Udo L.)

-INFO Ehrgeiz

Hersteller/Vertrieb: Dream Factory, Squaresoft/SCEl
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 17 Kémpfer+

”Endlich kommt ein Schuss Innovation ins ver-

staubte Priigel-Genre”
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Auf der schicken Stadtiibersicht wird verein-
facht gezeigt, welche Gebdude bereits von den

Biirgern errichtet wurden

Evolulionstheorie

Civilisation I

Wird der PL-Wellerfolg auch auf PlayStation
zum Abraumer oder erwartet uns nur eine

eide Teile von Sid Meiers
B Civilisation-Simulation

gelten noch heute als
ultimative strategische Heraus-
forderung fiir PC-Freaks. Acti-
vision hat sich daher die Ver-
triebsrechte fiir die PlayStation-
Version von Microproses Civili-
sation Il gesichert und peilt als
Verdffentlichungstermin Anfang
Mérz an. Fiir alle, die mit die-
sem Titel nicht viel anfangen
kénnen (davon soll es ja immer
noch welche geben), hier ein
kleiner Einblick ins Gameplay.
In Civilisation ibernimmt man

g% s
s 3

Alle Einheiten (Siedler, Diplomaten oder Kampftrupps) werden als
vereinfachtes Symbol dargestellt

210, 000Peopl e

schlechle Kopie?

die Rolle eines Stammherr-
schers im Jahre 4000 v.Chr. Eure
Aufgabe besteht nun darin, das
Land zu besiedeln, fruchtbar zu
machen und das Volk zu ver-
mehren. Dabei sind besonders
die landschaftlichen Gegeben-
heiten von Bedeutung. Stidte
sollten nur auf saftigen Wiesen
oder in Waldern und nicht in-
mitten einer Wiiste gebaut wer-
den. Je nachdem wie gut die
Voraussetzungen fiir eure Sied-
ler sind, um so schneller wichst
die Stadt. Zugegeben, das hort
sich bisher nicht wie ein span-
iy

Zwischen den Stddten kann auch Handel statt-
finden, vorausgesetzt ihr verfiigt iiber das
ndtige Wissen, Strafsen und einen Marktplatz

nendes Spiel an. Allerdings ist
man nicht alleine auf der Welt!
Andere Zivilisationen wollen
ebenfalls an die Weltherrschaft

gelangen und treten friither oder

spdter in Kontakt mit euch. Da-
bei kann das Zusammentreffen
friedlich oder kriegerisch en-
den. Wurde der Krieg erklart,
wird erst recht strategisches
Geschick gefragt, denn jede
verlorene Einheit kann die Zer-
storung ganzer Stadte zur Folge
haben. Natiirlich verdandern sich
auch im Laufe der Zeit die
Fahigkeiten und der Wissens-
stand der Vilker. Wurde zu An-
fang noch mit Kniippeln aufein-
ander eingeschlagen, geht es
spdter schon mit Kanonen und
im 20. Jahrhundert mit atoma-
ren Sprengkdpfen aufeinander
los. Dennoch ist Civilisation kei-
ne Kriegssimulation. Alle Kon-
flikte lassen sich vermeiden, in-
dem Pakte und Abkommen ge-
schlossen werden. Der eigent-

Selbst die Wissenschaft kommt
nicht zu kurz: Nur wer seine Denker
in die richtige Richtung lenkt, des-
sen Volk wird erfolgreich sein

Action

Strategie  eee
Abenteuer
Geschick
Simulation e
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Herausragende Errungenschaften eurer Zivili-
sation werden in kleinen Zwischensequenzen
erldutert

»Civilisation Il kommt zwar mit reichlich Verspa-
sehr guf tung, dafiir aber mit aller Macht“

PN TR

Mit anderen Vilkern in Kontakt zu
treten stellt sich manchmal schwie-
riger dar als zuvor angenommen

liche Trick ist es, ein gewisses
Fingerspitzengefiihl zu ent-
wickeln, mit wem Frieden ge-
schlossen und auf wen ge-
schossen werden muss. Habt
ihr euer Volk erfolgreich ge-
fiihrt, wird die Erde schlieflich
zu klein und ein neuer Planet
muss zur Besiedlung gefunden
werden. Wenn bis zur Veroffent-
lichung noch kleinere Fehlerin
Grafik, Steuerung und Prédsen-
tation beseitigt werden, diirfen
sich die Strategie-Fans auf ein
wabhres Highlight freuen.
(Frank F.)

Sehr wichtig sind die konomi-
schen Daten der Stddte. Von ih-
nen hdngt es ab, wie gliicklich und
fortpflanzungsfreudig das Volk ist

INFO | Civilisation Il

Hersteller/Vertrieb: Microprose/Activision
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: k.A.




Pas Prebe-MAbe PlayStation Cainess
Eineyausgabeliositeniosgtesceniundizusatziich
ein Original-Lara-Plakat abstauben!

Nja, ich mochte PlayStation Games eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschon mochte ich das Original-l_ara Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts

. “ weiter zu tun.Ich erhalte PlayStation Games jeden Monat
Croft-Plakat ”Tomb Ralder n 2 Art-Nr | I8I frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag.
Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so

. . gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Wer jetzt PlayStation Games Bescheid. Postkarte genilgt.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

|6 Seiten Tips und Tricks:

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

im Abo testet, erhilt das

abgebildete Lara Croft- Datum, Unterschrift

Originalplakat als kosten- P Vorname Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie

innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
e 5 Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
lose Pramie (Lleferung anliuft, geniigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.
Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

StraBBe, Hausnummer

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,

gilt das Angebot nur, PLZ,Wohnort

Datum, 2.Unterschrift
solange der Vorrat reicht! Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben

und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen) MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P3PSI19
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Immer wieder liber Stock und Stein

Rally Cross 2

Sony versorgt euch nach iiber einem Jahr mit dem zweiten Teil der Off-Road-
Simulalion. Mehr Strecken, Fahrzeuge und ein Level-Edifor sollen trotz
hochkaraliger Konkurrenz fiir steigende Absalzzahlen sorgen

layStation-Besitzer
Psind in den letzten
Wochen und Monaten

wahrlich mit Rennsimulatio-
nen verwohnt worden. Man

denke nur an C3 Racing, Test
Drive 5, TOCA 2 oder das
erst kiirzlich erschienene
Ridge Racer Type 4, die alle-
samt fiir herrliches Fahrver-

"Mehr Strecken, NeUe Fahrz EUQE und ein

Track-Editor: R3ll Y Cross nat weit mehr zu
bieten als sein Vorgénger”

SV 1133 BARRACUDA 2

* Dual-Analog-/
Dual-Shock-GamePad
fiir Sony PlayStation™

» Zwei eingebaute Motoren
fiir verschieden starke
Erschiitterungs-
Reaktionen

* 14 voll program-
mierbare Feuertasten

* Autofeuer

* Achsentausch-Schalter

unverbindl. Preisempf.

DIV 69,99

gniigen auf der virtuellen
Piste sorgen. Der Bereich
der Off-Road-Simulationen
hinkt dennoch hinterher,
denn seit Tommi Mdkinen
und Colin McRae hat sich
hier wenig getan. Dieser
Missstand soll nun von
Sonys Eigengewdchs

& choose track
@ construction 4
@switchyard 4.
@ black forest h
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& back ® accept

Der Season-Mode ist der Mittel-
punkt des Renngeschehens. Bei
jedem Rennen winken wichtige
Punkte, mit denen ihr neue Pisten
nach einer erfolgreichen Saison
freischaltet

Rally Cross 2 behoben wer-
den, das gegeniiber seinem
Vorgdanger mit Optionsviel-
falt strotzt. Dem ambitio-
nierten Off-Road-Freund ste-
hen rund zehn verschiedene
Vehikel zur Verfiigung, die
aber nach und nach erst er-
spielt werden miissen. Ein-
satz finden die hochgeziich-

SV 1251 CONSOLE CARRYING BACKPACK

Bequemer Multifunktions-Rucksack

= Geeignet fiir alle Spielkonsolen

* Mehrere Innen- und AuBentaschen
bieten ausreichend Platz fiir
Zubehir, Spiele-Kontroller
und Software

= Gepolsterte Riickenauflage
ermoglicht stundenlangen
Tragekomfort

 Spritzwasserfestes Malerial
schiitzt elektronische

&)
1 desqBweiligemderstellers.



I current 052 8' 10
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Mit den L2- und R2-Tasten befreit ihr euch, wenn ihr nach einem Un-
fall oder einem missgliickten Sprung auf dem Dach liegt

teten PS-Monster auf den
acht unterschiedlichen Pis-
ten, von denen ebenfalls zu
Beginn nur drei freigeschal-
ten sind. Daher gilt es im
Season-Mode sein Bestes zu

wechslung sorgen das Time-
Trial, der Trainingsmodus
und der Zwei-Spieler-Modus.
Eine Neuerung ist der Track-
Editor, mit dem eure eige-
nen Traumstrecken Wirklich-

"Dank never TEChnik wird dem Spieler ein neues
Vibratlionsfeeling geboten”

geben, damit schnell die
restlichen Pisten zu eurer
Verfligung stehen. Sowohl
wdhrend der Rennen einer
gesamten Saison als auch
im Einzelrennen konkurriert
ihr mit drei CPU-Fahrzeugen,
die euch einiges abverlan-

keit werden. Hier stehen
euch 16 verschiedene Ele-
mente, wie z.B. verschiede-
ne Kurven, Hiigelstrecken
und Tunnels, zur Verfligung.
Diese lassen sich nicht nur
in unterschiedliche Jahres-

current 0 28 46 best 1 29 06 total 0 28 46

gen, aber selbst auch Fehler

machen. Das Einzelrennen

kann jedoch auch mit zwei

anderen Varianten gespielt

werden: Wahrend ihr in die

richtige Richtung fahrt, don- ]
nern ein bzw. drei gegneri- b 654

sche Vehikel in entgegenge- Im T_trainin.gsmodus starten
setzter Fahrtrichtung iiber Anfinger die eisten Genveist:

i ; che, da das perfekte Driften erst
den Asphalt. Fiir weitere Ab- einmal gelernt sein will

SV 1118A V3 RACING WHEEL PSX

Jedes Rennen ein GenuB
* Analoge Lenkreaktion
= Lenkempfindlichkeit stufenlos einstellbar
* Dual-Vibration Technologie
= Lenkwinkel bis 300° einstellbar
= Lenksaule in Hohe und Neigung verstellbar
= Analoge Fulipedale fiir Gas und Bremse
 Acht Feuertasten und
digitales Steuerkreuz P
* Dauerfeuer fiir jede - g
Taste einzeln o
« Tasten-Umbelegungs- P/
Funktion M f
* Tisch- oder Aufsitzbedienung |
= Kein zwingender
Einsatz der Fubpedale

unverbindl. Preisempf.

DM 139,99

AKTUELL

In der Ego-Perspektive geht es so richtig zur Sache. Hier wird euch das
wahrhaftige Fahrvergniigen der Rallye-Profis geboten

| chicane

A | narrow

) delete % paste O copy & change theme
L1 turn”y L2 & N start done select abort

Fiir die richtige Langzeitmotivation sorgt der Track-Editor. Hier erstellt
ihr nach Lust und Laune neue Strecken, die ihr auf Memory-Card spei-
chert und auch Freunden geben kdnnt

current 0 20 93 best 4 02 73 total 4 34 63
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g

o

Kurz nach dem Start ist das Fahrer-
feld dicht beieinander. Dennoch
wird schon jetzt mit allen Mitteln
um die begehrten Plitze gefightet

Im Zwei-Spieler-Modus wird der
Bildschirm gesplittet und es be-
finden sich nur eure beiden Fahr-
zeuge auf der Piste

iNTERICT

Vertrieb nur tiber den Fachhandel
Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-11

- e

) www.interact-europe.de



zeiten versetzen, sondern
auch sehr einfach drehen
und auf die 64 Pldtze einer
32 S
Karte positionieren. Bevor
ihr euch auf die Piste be-
gebt, lassen sich an den
sechs verschiedenen Auto-
teilen, z.B. Lenkrad, Brem-
sen oder StoBdampfern, Ein-
stellungen vornehmen und

Sprungschanzen, hat jede
Strecke seine Eigenheiten.
So gibt es zum Beispiel
Wegverzweigungen, die
euch Abkiirzungen ermagli-
chen, Wasser- und Schlamm-
pfiitzen, die euch bremsen
und zum Schliddern bringen,
oder kurze Sackgassen, die
euch viel Zeit kosten, falls

"Die Graf, £k~Eng INE des Nachfolgers wurde
dank never Effekle deutiich aufgebohrt”

das Design eures Fahrzeugs
verdandern. Auf der Pisten-
hatz entscheidet ihr euch fiir
eine der vier verschiedenen
Perspektiven, wahlt Automa-
tik- oder Schaltgetriebe und
legt die Intensitdt des Dual-
Shock-Controllers fest. Letz-
teres unterscheidet zum ei-
nen die Motorvibration,
wenn ihr z.B. die Drehzahl
nach oben treibt, und die
Einfliisse der Natur, wenn ihr
iber einen Hiigel springt,
durch Schlamm fahrt oder
einen Unfall baut. Dies tritt
bei rasanter Fahrweise und
den zahlreichen Schikanen
ziemlich oft auf. Liegt ihr auf
der Nase bzw. auf dem Dach,
bringt ihr die L2- und R2-
Tasten zum Einsatz, um das
Vehikel wieder auf die Rader
zu setzen. Neben den iibli-
chen Schikanen, wie Steil-
kurven, Engstellen oder

ihr hineinfahren solltet. Um
mit den zahlreichen Kurven
fertig zu werden, hilft euch
die CPU mit einem Schild,
das euch kurz vor der Schi-
kane anzeigt, was euch er-
wartet. Die Grafik-Engine
bietet ein abwechslungsrei-

response

@shocks
@steering
@ brakes
@ratios

@ gearbox
@tires

& accept O reset

Wichtig wie im richtigen Rennfahrerleben: Mit den individuell eingestell-
ten Autoteilen lassen sich auf manchen Pisten hier und da einige

Sekunden gewinnen

current 0 55 76 best 4 02 73 total 0 55 76

Mit dem kleinen Schild vor jeder Kurve stellt ihr euch immer richtig auf
die kommende Schikane ein. Bei 9o-Grad-Kurven ldsst sich ein gegne-
risches Vehikel ebenfalls als Bande nutzen

SLOW
<ol VN G 15

ches Design, das euch auf
einen Giterbahnhof, in die
Alpen, in die Wiiste oder
einen dicht bewachsenen
Wald fiihrt. Neben Zuschau-
ern sind Bandenwerbung,
Briicken, Hauser oder Bdu-
me die gangigen Wegheglei-
ter. Im musikalischen Be-
reich sorgen harte Gitarren-
riffs, Hard-Rock-Sounds und
authentische Sound-Sam-
ples fiir ein Spiel unterstiit-
zendes Element. Fasst man
alle Fakten zusammen, so
lasst sich bereits jetzt sa-
gen, dass das Sequel mit ei-
nigen netten Neuerungen
aufwartet. Inshesondere der
Strecken-Editor macht Laune
und das Zusammenbasteln
immer neuer Strecken for-
dert den Langzeitspielspaf
extrem. (Frank F.)

Ansichlssache

Bei Rally Cross 2 habt ihr
die Wahl zwischen vier un-
terschiedlichen Blickwin-
keln. Von oben nach unten:
Direkt hinter dem Fahrzeug
ist man zwar hautnah dabei
und die Untergrundbe-
schaffenheiten fallen nicht
so0 ins Gewicht, dennoch ist
diese Optik eigentlich we-
nig geeignet. Die beiden er-
hohten Auenperspektiven
sind vor allem fiir Anfanger
niitzlich. Hier ist es einfach, ,
um Kurven und Schikanen
zu driften. Die Bodenun-
ebenheiten kénnen leicht
abgefangen werden und
der Streckenverlauf ist gut
einzusehen. Der Blickwin-
kel aus dem Fahrzeug ist
nur etwas fiir Profis. Zum
einen ist hier ein realisti-
sches Fahrvergniigen gebo-
ten, denn Bodenwellen und
Sprilnge werden dem Fah-
rer durch einen wackelnden
Bildschirm vermittelt, zum
anderen ist die Sicht be-
grenzt, was fiir Anfanger
einfach zu schwer sein
wird.

Wer zu schnell auf eine Schanze
fahrt oder zu heftig von einem
Gegner angerempelt wird, findet
sich sehr schnell auf dem Dach
wieder

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation ee

GEPLANT FUR
Marz
ERSTER EINDRUCK

INFO Rally Cross 2

Hersteller/Vertrieb: 989 Studio/Sony
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

- Levels: 12+ Strecken
.@ .. ..M @\

”Dank mehr Strecken und Level-Editor ein sehr gutes
sehr gu_f Sequel, doch auch die Konkurrenz schlaft nicht!”




Rgh Pro Audio

Rgb Kabel incl Audio und
Gun Con Anschiuss
Erhdltlich in nmnen Farben

Extension Kahel Link Kahel

etind. Pesermpl

L 19,95 DM

Ryb Kabel incl Audio und
Gun Con Anschluss L
Erhaltlich In ver 1en Farben

£ Unvesond Preerpl

14,95 DM

Remote Station

Neu im Programm: Die Alternative zu allen Infrarot Pads
lllillﬂlunlmnnala Infrarot Schnitistelle lmmul

SchileBen Ste Ihr Joypad, Lenkrad oder andere gangige Steuereinheiten an die Remote Station an.
Durch die auf Infrarettechnik hasierende Sender/Empfanyer Einheit, ersparen Sie sich

“- p f masm mnlrmu mit iren AnschluBkabeln. Denn von nun an kinnen Sie seibst hestimmen
: BRI laum Sie am liebsten spielen mochten. Noch dazu kiinnen Sie Ihre Console mit
- e chl hldlllrlnmmunillml_ lassen.

120-1080 Block

2-4 MEG
Memory Cards MEMORY CARDS
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Transparent Look e recap!
Zielyenaues Stevern 3 29,95 DM

2 Motoren Technik

Urvetnd, Preserpt. 18

39,95 DM
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Vituelle Billarg-Karriere
Pool HusHer

Das beliebte Freizeifvergniigen aus diversen
Gangsterfilmen erscheint fiir die PlaySfalion

34

schwangerten Spelunken ge-
gen insgesamt zwolf abge-
zockte Profis antretet. Fiir die
notige Authentizitat soll der

ank der Firma Sunsoft
D diirfen PlayStation- )

Liebhaber demnéchst
zum Queue greifen. Pool

Hustler bietet interessanter-
weise quasi gleich zwei Spie-
le auf einmal. Zum einen eine
akkurate Simulation der
Sportart, zum anderen einen
weitldufigen Story-Modus,
bei dem ihrin rauchge-

:
Einsteiger sollen einen virtuellen
Trainer zu Rate ziehen

weltweit anerkannte japani-
sche Pool-Billard-Profi Yoshi-
kazu Kimirua sorgen, der
wdhrend des gesamten Pro-
jektes stets als kompetenter
Berater zur Seite stand. Da
sich unter den Videospielern

TR

Alles Berechnung: Durch eine
Zoom-Einblendung stellt ihr den
Schusswinkel exakt ein

Shanghai True
Valor

Der fernéstliche Denkspiel-Klassiker vergan-
gener Tage meldet sich Zuriick

eifere C64-Jiinger erin-
R nern sich noch gerne an

die guten alten Shang-
hai-Sessions zu ndchtlicher
Stunde. Im Wettkampf gegen
einen Freund und das uner-
bittliche Zeitlimit war man
stets mit Feuereifer damit be-
schaftigt, zwei gleiche Bilder-
tafeln aus einem vorgegebe-

Bei Battle Shanghai tretet ihr ge-
gen die CPU oder einen Freund an

nen Stapel zu ziehen. Fiir vie-
le ein geradezu meditatives
Videospielvergniigen, fiir
andere die pure Herausforde-
rung, denn neben dem per-
manenten Zeitdruck muss
man die Tafeln unter strategi-
schen Gesichtspunkten aus
dem riesigen Stapel wegzie-
hen, damit dieser vollendens

Viele Spielmodi sind vor allem
fiir zwei Spieler ausgelegt

-

DO YOU BET?

$ 10450

Hant to make some money?

nicht allzu viele Billardlieb-
haber befinden, statteten die
Designer die Simulation ne-
ben vielen anderen Spielmodi

Action
Strategie e
Abenteuer e
Geschick e
Simulation ee

GEPLANT FUR
I. Quartal ‘99

ERSTER EINDRUCK

guf

noch immer Jung und Alt

verschwindet. Oberste Regel:
Man darf nur Tafeln wegzie-
hen, die vollig frei liegen.
Dieses simple, aber immer
noch motivierende Denkspiel-

Action
Strategie e
Abenteuer
Geschick
Simulation e

GEPLANT FUR
I. Quartal ‘99

ERSTER EINORUCK

gul

auch mit einer umfassenden
Einflihrungsoption aus, die
euch alle Tricks und Kniffe
erlautert. (UIfS./Derek)

INFO Pool Hustler

Hersteller/Vertrieb: Sunsoft/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: entfallt

“Optionsreiche Billard-Simulation mit motivieren-
dem Story-Modus”

P2 PLEASE WAIT |

Prinzip aus dem fernen Osten
feiert nun 1999 sein Come-
back in einem modernen
Design und mit vielen neuen
Spielmodi. (UIf S./Derek)

INFO Shanghai True Valor

Hersteller/Vertrieb: Sunsoft/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: entfillt

“Das unverwiistliche Spielprinzip diirfte nach wie
vor seine Fans finden”




Ohne Moos nix los: Wie in jedem guten Rollenspiel deckt ihr euch
auch in Monster Seed beim Héndler ein

-Briiﬂinge
Monster

neuestem

as typisch japanisch
D wirkende Projekt

”Monstersaat” ist
zwar noch in einer recht
friihen Phase, erschien
uns aber interessant ge-
nug, dass wir jetzt schon
davon berichten méchten.
Die Geschichte dreht sich
um eine kleine ruhige
Stadt namens Rempearl.
Dort finden seit einiger
Zeit Ausgrabungen statt.
Doch statt der erwarteten
Artefakte entdeckt man ur-
tiimliche Eier. Irgendein
findiger Kopf kam dann auf
die Idee, sie doch bitte-
schon auszubriiten. Die
dazu notigen Verfahren
wurden relativ schnell ent-
wickelt. Grof war die
Uberraschung, als sich
plotzlich sehr aggressive
Wesen durch die Schale
pickten. Als Folge bildeten
sich viele Banden, die un-
tereinander um die noch
verbleibenden Eier kdmpf-
ten, damit sie diese fiir
ihre eigenen Zwecke

Action

. . wf

zur Hauptaufgabe

lichkeit hat nun nur noch
eine Hoffnung. Diese be-
ruht auf dem furchtlosen
Daniel und seiner Gang,
die es sich ebenfalls zur
Aufgabe gemacht haben,
das Chaos in der Stadt
wieder zu beseitigen. Ja,
gut geraten! Das ist eure
Rolle. Mit dem Trupp mar-
schiert ihr in Echtzeit die
3D-Gegend um Rempearl
ab und versucht ein paar

Seeq

wird in Ifs

Action im Brutkasten: Ein
neues Monster entsteht. Las-
sen wir uns iiberraschen, was
herauskommt

brauchbare Eier zu finden,
mit denen ihr eure armse-
lige Streitmacht ver-
groBern kdnnt. Habt ihr ei-
nes gefunden, stopft ihr es
in einen Brutkasten. Durch
geschickte Kontrolle von
Temperatur und anderen
Brutbedingungen beein-
flusst ihr dessen Entwick-
lung. Nach einer Weile
schliipfen die Biester, die
je nach der Betreuung des
Nestes knuddelig und
friedlich oder bosartig er-
scheinen, und schlieBen
sich eurer Party an. Ihr
schickt sie dann in die run-
denbasierenden Kampfe.
Neben der alleinigen Su-
che ist auch ein Zwei-Spie-
ler-Modus geplant. Ob ihr
allerdings mit- oder ge-
geneinander antretet, hat
uns Sunsoft leider noch
nicht verraten.

(Raoul B.)

Im Kampf miisst ihr abwégen, ob ihr eure Lieblinge oder eure Hel-

den antreten lasst

INFO Monster Seed
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einsetzen kdnnen. Mit
der Ruhe war es vorbei.
Selbst das harte Ein-
greifen der Behorden
konnte die Ausweitung
der Bandenkriege nicht
verhindern. Die Offent-

Strategie
Abenteuer eee
Geschick
Simulation

GEPLANT FIR

Friihjahr ‘99

ERSTER EINDRUCK  «\jialyersprechende Idee mit guter grafischer
nicht magl. Aufbereitung” :

Hersteller/Vertrieb: Sunsoft/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: entfallt
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Im Windschalten

Le Mans 24

Bereitet euch auf einen weiteren Rennfeufel aus
dem HaUSe Eutechnyx vor, denn das
Rennenvon Le Mans ist zu fradifionsreich, um

Den Porsche wird es voraussichtlich in vier verschiedenen Versionen

die Lizenz zu vergeuden

geben. Als GT1, 911, 911 GT1 und 911 GT1a

aum nachdem die Renn-
Kspielexperten von Eu-

technyx das hervorra-
gende C3 Racing fertiggestellt
hatten (wir berichteten in Aus-
gabe 12/98), wendeten sie
sich ihrem neuen Projekt zu:
Le Mans 24. Mit der renom-
mierten franzésischen Renn-
strecke wurde eine Lizenz an
Land gezogen, die schon le-
genddr ist. Denn die beriihm-
ten 24 Stunden von Le Mans
gehdren zu den schwersten

reichtum wir uns freuen diirfen

Bei Nahaufnahmen der Fahrzeuge wird offensichtlich, auf welchen Detail-

und herausforderndsten Ren-
nen iiberhaupt. Ebenso wie
die Fahrer wird auch das
Material bis aufs Letzte bean-
sprucht. Aber nicht nur der
Kurs von Le Mans erwartet
euch in dem neuen Racer, son-
dern es gibt natiirlich noch
mindestens zehn weitere fik-
tive Rundkurse inklusive eine
Teststrecke. Ob alle Strecken
wie in der Preview-Version ge-
spiegelt werden, steht noch
nicht fest, denn leider befin-

det sich Le Mans 24 noch in
einer absoluten Alpha-Phase,
so dass sich Fahrzeuge,
Strecken und Features bis
zum Release noch entschei-
dend verdndern kénnen. Den-
noch wollen wir euch unsere
ersten Eindriicke nicht vorent-
halten. Zur Zeit sind vier der
voraussichtlich 24 Fahrzeuge
wahlbar: Gulf McLaren, Lis-
ters, Porsche GT1 und 911.
Dariiber hinaus angekiindigt:
Panoz 98, GTR CLK, Emi 98
und Oreka Viper. Dabei unter-
scheiden sich die Fahrzeuge
entsprechend ihren realen
Vorbildern in den Kategorien
Geschwindigkeit, Beschleuni-
gung, Bodenhaftung und Kur-
venlage. AuBerdem sind auch
ihre Abmessungen wichtig.
Der Porsche ist relativ schmal
gegeniiber dem McLaren, hat
also in engen Schikanen Vor-
teile, denn Karambolagen mit
Streckenbegrenzungen sind
nur sehr schwer wieder abzu-
fangen. Ausfliige ins Kiesbett
oder auf die Grasnarbe ver-
langsamen euer Fahrzeug ra-
pide und es ist recht knifflig
ohne Dreher wieder auf die
Piste zu gelangen. Damit man
das Optimale aus den Boliden
herausholt, gibt es eine Test-
strecke mit anschlieBenden
Telemetriedaten, deren Aus-

"Eulechnyx scheint
zum wahren

Rennspiel-
EXPEI fen zu reifen”

vorragend prizise

Die Kollisionsabfrage ist wie beim inoffiziellen Vorgénger C3 Racing her-

und Talfahrten. Manchmal folgen
nach einer Kuppe heftige Kurven

Die Macken der Alpha-Version:
Natiirlich fdhrt der Listers kein
Mach 1. Die angezeigten 345 mph
sind eigentlich km/h

Trotz riesiger Felsformationen
und vielen Details hat Le Mans 24
eine auferordentliche Sichttiefe

Die Streckenbegrenzungen
sind teilweise leicht ansteigende
Felsen sowie Leitplanken oder
Gebiude
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Tolle Verfolgungsjagden durch enge Schikanen lassen jedes Rennfah-

rerherz hoher schlagen

wertung allerdings nur fiir
absolute Profis interessant
sein diirfte. Le Mans macht
schon jetzt einen sehr reali-
stischen Eindruck, der noch
durch sechs wiahlbare Rei-
fenmarken (Pirelli, Bridge
Stone, Good Year, Yokoha-
ma, Michelin und Dunlop),
diverse Witterungsverhalt-
nisse und Tag/Nacht-Fahr-
ten verstarkt wird. In der Al-
pha-Version fehlten noch
dynamische Lichteffekte, so
dass besonders die Nacht-
rennen recht unspektakuldr
wirken. Doch daran wird

sich bis zum Release sicher
noch einiges dndern. Die ei-
gentliche spielerische He-
rausforderung bei Le Mans
24 wird dhnlich wie beim
Genrekonig Gran Turismo
im Erwerb von Lizenzen lie-
gen. Zu Anfang miisst ihr
euch mit der GT2-Klasse
"begniigen”. Nachdem die
ersten Erfolge unter Dach
und Fach sind, geht es mit
GT1-Fahrzeugen an den
Start. Absolute Profis je-

Recht schlicht wirkt auch
noch der Boxenstopp. Bis
zum Release muss sich also
noch etwas tun

doch versuchen sich zu gu-
ter Letzt an den Prototypen
der Hersteller, deren Ge-
schwindigkeit und Be-
schleunigung euch den
Atem rauben werden. Aus
technischer Sicht sollte
man noch nicht allzu hart
mit Eutechnyx‘ neustem
Racer umspringen, denn es

Car Setup

Start Race
Tyre Brand sridgestone
Tyre Type sum

i & initjal Fuel”Levaljj |7
24 Spoiler Downforce

Transmission
Speedometer = i
There i! » 10 percont chance that the weather will tura to raln

Adjust

In den noch ausbaufihigen
Setup-Mendis diirfen Reifenmi-

schung, -hersteller und Anpress- :

druck eingestellt werden

. Spood Profile

Mit den passenden Teleme-
triedaten stellt man seinen
Flitzer optimal auf die Renn-

strecke ein

werden noch viele Gallonen :

Benzin durch den Vergaser
laufen, bis sich die Le-
Mans-24-CD in den Play-
Station-Laufwerken drehen
wird. Dennoch: Fiir eine
dermafien frithe Version

hinterldsst die Engine einen *

sehr guten Eindruck und
der Sound braucht sich
ebenfalls nicht zu verste-
cken. Ob dies alles fiir eine
Referenz-Wachablosung
reichen wird, bleibt abzu-
warten. (Frank F.)

0:00:00 |
2:09:60 IS
2: 0:28:52 B

Wer zu schnell an die Streckenbegrenzung knallt, wird Schwierig-

keiten beim Aussteigen haben

Strategie o

Nachts vermisst man die
Light-Sourcing-Effekte be-
sonders

RACE OVER Abenteuer
TOTAL TIME 2:56:60 Geschick
Simulation ee

INFO Le Man 24

Hersteller/Vertrieb: Eutechnyx/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 11 Strecken, 24 Fahrzeuge

GEPLANT FUR
Mai
ERSTER EINDRUCK

sehr guf

"Voraussichtlich diirfen wir uns auf ein Kopf-an-
Kopf-Rennen der besten Racer freuen”

Test Results 0 piayoflid
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In eine Wohnhiitte passen zundchst nur drei Per-
sonen. Wird sie wegen Zuwachs zu klein, wird sie
mit gefillten Bdumen eigenstdndig erweitert

Golterdémmerung

rannt

Populous

he Beginning

Attacke! Riickt ihr mit geniigend Leuten vor, ist
das feindliche Dorfin Nullkommanichts iiber-

Markiert ihr eine Gruppe, so erscheint unter ihr
ein helles Rechteck sowie ein gdttliches Leuch-

ten von oben

Populous und Powermonger waren mit die groBlen Erfolge der Soft-
wareschmiede Bullfrog. Nun gibt es einen neven Teil des Gotterkrieges, der
eine véllig neve Spielidee verkérpert

ast zeitgleich mit der PC-
FVersion, die im Dezember
erschien, bahnt sich
auch eine PlayStation-Version
des Nachfolgers von Bullfrogs
allererstem Hit an. Im ur-
spriinglichen Populous sowie
im zweiten Teil spielt ihr ein
gottliches Wesen, das durch
verschiedene Katastrophen
seinem Volk hilft und dem an-
deren kréftig schadet. Der
nun erscheinende dritte Teil
tanzt da etwas aus der Reihe.

Ihr seid gewissermafien deg-

radiert worden und tiber-
nehmt die Rolle einer Scha-
manin, die den Stamm mit
den blauen Klamotten an-
fiihrt. Populous Ill erinnert
durch die direkte Steuerung
einzelner Personen eher an
ein herkommliches Echtzeit-
strategical. Die 25 Levels be-
ginnt ihr zundchst nur mit ei-
nem Arbeitertrupp und der
Schamanin. Wahrend die Ar-
beiter gleich einige neue

Die Griifte des Wissens verstecken neue Gebdude oder einen wichti-
gen Zauber. Hier erhdlt der Stamm eine Kriegerhiitte

Wohnhduser errichten, die
den Nachschub an Arbeitern
sichern, untersucht die Chefin
in der Ndhe platzierte
Totempféhle und Griifte des
Wissens. Wenn sie an diesen
Locations betet, zeigt sich die
Gottlichkeit gnéddig, und sie
erhdlt neue Zauberspriiche,
das Wissen {iber neue
Gebdude oder Hilfe
von oben, wie zum
Beispiel einen
wichtigen Uber-
gang von einer In-
sel zur ndchsten.
Gerade die Zauber
dirften allen
alteingesessenen
Populous-Jiingern
ziemlich bekannt vor-
kommen. Es finden
sich unter anderem é\, k.

Vor der Kriegerhiitte in der Mitte
stehen die Arbeiter Schlange, da
immer nur einer zum Kdmpfer
ausgebildet wird

Eine neue Basis entsteht. Neue
Gebdude kénnen nur in die
Nihe bereits existierender ge-
baut werden

solche Spéfe wie Briicken-
zauber (Terrain anheben), Vul-
kanausbruch oder Armagged-
don. Allerdings gibt es auch
ein paar neue, wie den Hor-
nissen-




Sie ist das Oberhaupt des kleinen Stammes, die Schamanin, die
sich schnell als machthungrige Amazone herausstellt

schwarm oder den Wirbel-
sturm, der eher fiir ein
Chaos sorgt als wirklichen
Schaden anrichtet. In den
neuen Gebduden erschafft
ihr teilweise sehr unge-
woéhnliche Truppen.

Wadhrend Krieger das Stan-

dardrepertoire darstellen,
versteckt sich in Priestern
und Spionen die gesamte

Hinterhdltigkeit des Spiels.

Besonders gilt das fiir die
Kleriker, die durch einen
Unsichtbarkeitszauber in
das feindliche Dorf ein-

Betet die Schamanin zusam-
men mit mehreren Anhdn-
gern an einem Artefakt,
dann werden sie von der
Gottheit schneller erhért

Das letzte Gebdude des Gegners wird mit einem wirksamen
Spruch vernichtet, mit dem Wirbelsturm

TH _
\ B i ~
L \Tas®/

iy
(5
Roboter, die
flir eine
Bombenst immung
SOYXgeNe o o

schleichen. Dort angekom- vertieren. Klappt eine sol- weise ist es das einzige Az
men, kénnen sie che Aktion, bei dem zehn Haus, was nicht dem Erd- el A .
) gegnerische oder 20 neue Anhdnger auf  boden gleichgemacht wer- ;‘ﬂ_,;" s f
Truppen zu einmal entstehen, kann den kann. Fiir jeden Level % &
eigenen dies den gesamten Level gibt es ein Briefing, in dem = 4 ®
kon- kippen und entscheiden. euch das Missionsziel be- .
Aber auch die Spione, die kanntgegeben wird. Mal ‘ ned- g8
in den Farben des Gegners  sollt ihr einé feindliche Ba- * -f;;-;f; e A
durch die Landschaft spa- sis platten, mal euch ein-
zieren, sorgen fiir viel fach nur die gegnerische
gehdssige Freude, inshe- Schamanin vorknopfen. 'ﬁ;‘. .
sondere dann, wenn sie Um einen guten Einstieg in ’%;) (L \ |
ein wichtiges gegnerisches  den Level zu erzielen, wird - et .
Haus sprengen und so die euch eine giinstige Reihen- AR I8
gesamte Basis zumindest folge fiir die Totempfdhle o e T Ff ‘. g i
zeitweise ldhmen. Doch und Griifte angeboten, die _ wf ~ "
das einzige Gebdude, die Schamanin abarbeiten 4 . N N,
das von wirklichem Wert sollte. Fazit: Wenn das e TS 4' B : N ..
ist, ist der Steinkreis. PlayStation-Populous das ,;['\“\1 * o A L »
Von Beginn des Levels hilt, was die bereits ferti- e L [T
vorhanden, kehrt eure ge PC-Version ankiindigt,
Schamanin dort zum dann diirft ihr euch auf ein
Leben zuriick, wenn hochkaratiges und
sie von Feinden erwi- fesselndes Strategical
scht wird. Gliicklicher- freuen. (Udo L.)
el
INFO Populous the Beginning A4 o B

Strategie  ee
Pl Abenteuer
Geschick
Simulation
GEPLANT FUR
Mérz
ERSTER EINDRUCK

sehr gut

Hersteller/Vertrieb: Bullfrog/Electronic Arts [ \ /' /
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 25 -

o ¥

n»Hochklassiges und ungewdhnliches Strategie-
spiel* -




nach wichtigen Items

In den Stddten durchsucht ihr fleiig und
gewissenhaft alle Gebdude und Behdltnisse

get rid of the
ttle monster

|

My, laundry is never
going to dry if the
yeather stays |ike

So schnell wird man mit Verantwortung kon-
frontiert. Und dabei ist euch das kleine rosa
Findelkind nur zugelaufen

Smalltalk, das A und O vieler RPGs, wird auch in
Guardian’s Crusade fleifiig zelebriert. Dadurch
werden wichtige Informationen eingeholt

atNehani

Einer, der auszieht die Well zu retten J R RS
et | :

ASettings

Strength: 13
Power: |2
Agility: 11

Guardian’s Crusade gmlk &

Schon im Friihjahr soll das PL in einer komplett lokalisierten VErsion bei

uns erscheinen
lles beginnt mit einem
A:chrecklichen Unwetter.
in Sturm der Verwiistung

zieht {iber das Land und bringt
Unheil und Fluch iiber die Ein-
- wohner. Tags darauf wird der
kleine Knight beauftragt, eine
wichtige Nachricht ins benach-
barte Dorf zu bringen. Durch
schlechtes Wasser sind Ernte
und Fischfang nahezu unmog-
lich geworden und die Bauern

ein kleines Findelkind sicher zu
geleiten. Ansonsten wird das
Land verdammt sein in alle
Ewigkeit ...

... 50 beginnt Mika Hayashis
neuestes Game fiir die Play-
Station. In dem astreinen RPG
diirft ihr mal wieder dafiir sor-
gen, dass die Welt vor dem Bo-
sen bewahrt bleibt. Hierzu steu-
ert ihr Knight von Location zu
Location, lost Aufgaben und

nen, wie mit einer Waffe zuzu-
schlagen, diirft ihr euch unter-
schiedlicher Zauber bedienen,
die den Gegnern natiirlich heftig
zusetzen. Jeder Fight wird als Er-
fahrungswert eurem Charakter
gutgeschrieben und ihr levelt
euch damit immer mehr nach
oben. FleiBiges Kampfen ist
auch absolute Pflicht, da ihr

Defense: 43
Experience: 68

Alles im Griff. Das Inventar er-
laubt euch Zugriff auf alle wich-
tigen Items, die sich im Gepdck
befinden

sonst recht schnell an den stéar-
keren Gegnern scheitert. Ab-
schlieBend gilt es noch die Ka-
merafiihrung zu erwdhnen, die
entweder automatisch alle Orte
gut ausleuchtet oder wie in
Breath of Fire Il frei rotierbar
bedient werden kann. (Udo L.)

der Umgebung hungern. Aber
niemand weif} die Losung fiir
dieses Problem, bis der kleine
Knight in sein Heimatdorf
zuriickkehrt. Ein Zauberer aus

vergangener Zeit beauftragt ihn,

Sobald es zu einem Kampf kommt, wechselt das Spiel in eine separate
Perspektive um. Sie erinnert stark an Wild Arms

bekampft natiirlich permanent
allerlei Monsterklassen. Die
Kdampfe werden dabei runden-
weise ausgetragen, was ein ru-
higes und iiberlegtes Handeln
zuldsst. Neben typischen Aktio-

O o

5 ?

"4
AN
/' a‘*‘ k.
':’I '
HP/max
%8 /49

I

Durch das rundenweise Austragen der Kimpfe habt ihr immer die Még-
lichkeit in Ruhe zu (iberlegen, welche Aktion gestartet wird

INFO Guardian’s Crusade

Hersteller/Vertrieb: Tamsoft/Activision
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfallt

Action .
Strategie e
Abenteuer ee
Geschick
Simulation
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Hp/max
%9 / 49

PP/max
20/ 20

(&)(@) 96y

»Ein nettes RPG fiir zwischendurch, um sich die
unertragliche Wartezeit auf FF VIII zu vertreiben*




Und 2 hApeEn die
ArschkargEmeEezogen!

dann hirt fiix

SPECIAL FEATURES

« 3 verschiedene
Armeen zur Auswahl

« Splitscreen=Nodus
fiir 2 Spieler

* 45 non=lineare Ein-

\ ‘ . ; zelspieler=Missionen

absolut mehr T _-‘;- ; it - inGane-Konstruktion

Spiel=-Action! N : ;inheiten

peett gerenderte

b oS Vor jeder

OPTIMALE STEUERUR

Die Steuerung des

Echtzeitstrategie=
Spiels wurde speziell |
fiilr das PlayStation-
GamePad entwickelt:
user=freundlich und
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PlayStation.
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AKTUELL

ten Woche iiberraschte uns

eine Meldung aus dem Hau-
se Konami, die besagte, dass
dervirtuelle Agenten-Shocker
Metal Gear Solid bereits einen
Monat friiher als geplant die

I n der letz-

Regale deutscher Videospielge-
schifte bereichern wird. Mittler-

weile ist das Abenteuer schon
komplett eingedeutscht (siehe
Bericht PlayStation Games
1/99). Laut Produkt-Manager
Hans Joachim Amann wurden
dabei sogar kleine logische
Fehler, die im Script der ameri-

"Eine

durch LU

Die Legende lebt

schen Ver-
sion vorhan-
den waren, kom-
plett ausgemerzt. An
der Story der Software-Perle
hat sich jedoch nichts veran-
dert: Im spédten 21. Jahrhundert
kommt es zu einem folgen-
schweren Vorfall. Eine terroris-
tische Gruppierung namens
FOXHOUND besetzt im fernen
Alaska eine Lagerhalle. Dum-
merweise wurden dort von der
amerikanischen Regierung
Langstreckenraketen deponiert,
die mit nuklearen Spreng-
kdpfen bestiickt wurden. Die
FOXHOUND-Gruppierung droht
nun der Welt mit einem verhee-
renden Angriffsschlag, wenn
ihre Bedingungen nicht binnen

, die vor allem

und

4 ohne Balken glénz}”

Ich bin kein Grinschnabel | |

Merryl ist die Tochter eures Colonels. Auch sie ist auf der Suche nach
Liquid Snake, dem Kopf der FOXHOUND-Gruppierung

Wer bisher noch keinen der ersten
beiden Metal-Gear-Teile gezockt
hat, der kann sich die Storys in
einem Untermenii anschauen

24 Stunden erfiillt werden. Fiir
amerikanische Militarexperten
gibt es nur noch eine kleine
Chance, das drohende Unheil
abzuwenden. Der ehemalige
Anti-Terror-Spezialist Solid
Snake, in dessen Rolle der
Spieler schliipft, soll unbemerkt
das Lagerhaus infiltrieren und
die Anfiihrer der Gruppe besei-
tigen. Solid zwangt sich also so-
gleich in ein Ein-Mann-U-Boot
und erreicht den Vorplatz des
Einsatzortes ohne Aufsehen zu
erregen. lhr steuert den Helden
nun aus
der Third-
Person-
Perspektive durch die
Locations. Dabei ist die
Kameraperspektive festgelegt
und kann manuell nicht
nachjustiert werden. Ziel des
Spiels ist es, unerkannt durch
die Lagerrdume zu jagen. Ent-
deckt euch eine Wache, schlagt
sie Alarm und trommelt somit

Bad or mad? Der Ninja ist einer
der mysteridseren Charaktere des
Abenteuers

Melal Gear Solid

Endlich! Die Zeit der Vorbe
erslfalfung nihert sich dem Ende

und 5olid Snake betritt auch bei uns schon

fic jfr‘"

virtuelle Videospielebiihne

Zu Anfang haben Merryl und Solid
Snake ein sehr frostiges Verhdltnis.
Im Verlauf des Abenteuers jedoch
werden sie ein perfektes Team

eine Vielzahl gegnerischer
Schergen zusammen, die eine
gewisse Zeit nach dem Ein-

dringling suchen.
7

Die Dauer des
Alarms wird
dabei auf dem
Bildschirm ein-
geblendet. In die-
sem Zeitraum solltet ihr euch
versteckt halten, da ihr keine
Chance gegen ein Ru-
del aggressiver
Wachmanner
habt. Zusétz-




Solid Snake
(Stephan Grothgar)

Die Migsion hat zwei Ziels.

Das Ein-Mann-U-Boot ldsst sich leider nicht von euch steuern. Es

M LEVEL — ~ 1000 - g
LS

24

Durchblick: Um die Locations
exakt zu inspizieren, nutzt Solid
Snake sein Fernglas. Im weiteren
Verlauf des Abenteuers findet ihr
zusdtzlich ein Nachtsichtgerdt

spielt lediglich in einer der vielen Cutscenes eine wichtige Rolle

lich wird das Abenteuer zu An-
fang noch durch die Tatsache
erschwert, dass die Spielfigur
unbewaffnet durch die Rdume
lduft. Erst im zweiten Abschnitt
entdeckt die lebende Legende,
versteckt in einem LKW, mit der
SOCOM-Pistole seine erste Waf-
fe, deren Munitionsvorrat mit 12

y (iberzeugt in allen Belangen

Kugeln allerdings
‘ limitiert ist. Der Ge-
brauch der Wumme ist
genau zu (iberlegen, da der
Larm die aufmerksamen
FOXHOUND-Recken aus
ihren Stellungen lockt. Sollte
das Erledigen eines Geg-
ners jedoch einmal un-
ausweichlich sein, ste-
hen dem Helden di-
verse Aktionsmaglich-
keiten zur Verfiigung,
die er wahrend seiner
{ Einzelkdmpferausbil-
| dung erworben hat. Mit
J derVierecktaste bei-
| spielsweise packt ihr ei-
A nen Gegner am Hals und
wiirgt ihn, bis er benom-
men zu Boden bricht, Bei

Revolver Ocelot ist ein ehema-
liger russischer Geheimagent,
der es bestens versteht mit
seiner Waffe umzugehen

einer solchen Handlung solltet
ihr jedoch den Radarschirm am
oberen Bildschirmrand nicht
aus dem Auge lassen. Hier wer-
den euch Gegner und zusatzlich
deren Blickrichtung und -weite
angezeigt. Einen Gang konnt ihr
auch mit bloBem Auge iiber-
schauen. Driickt dazu den Cha-
rakter gegen eine Wand oder
eine Kiste. Sofort schwenkt die
Kamera um und zeigt euch die
Location, die hinter dem Helden
liegt. Somit lassen sich auch
Feinde ausmachen, die ihr nicht
auf eurem Radar sehen konnt.
Einen guten Uberblick iiber das
umliegende Spielfeld er-
laubt euch dariiber
hinaus die Ego-
Perspektive, die mit
dem Dreieck-Button
aktiviert wird. Neben
Feinden lassen sich
somit auch Goodies
ausmachen, die euch die
Ubersichtskarte nicht anzeigt.
Ihr findet Rationen, die eure Le-
bensenergie auffrischen, und
Munition fiir eure Waffensyste-
me sowie Dinge, die zundchst
unwichtig erscheinen. So sam-
melt ihr bereits zu Beginn des
Abenteuers einen Karton ein,
den ihr Solid {iberstiilpen
konnt. Der Sinn dieser Aktion
wird klar, wenn sich ein Wach-
posten in der Gegend befindet.
Ndhert sich der Aggressor, in-

spiziert er ratlos die Kiste. Ein
Fragezeichen erscheint tiber
seinem Kopf, der den Gedan-
kenzustand des Gegners an-
zeigt. Nachdem er konfus mit
seinem Gewehr den Fremdkér-
per abgeklopft hat, zieht sich
der Schurke zuriick. Doch Vor-
sicht! Nicht jeder Gegenspieler
ldsst sich von der Tarnung blen-
den. Es existieren verschieden
intelligente Antagonisten, die
eine solche Situation unter-
schiedlich beurteilen. Last but
not least noch ein paar Worte
zur lokalisierten Version: Das
Abenteuer flimmert auch
in der deutschen
Version per Voll-
bild iiber den

Action .o
Strategie e
Abenteuer
Geschick e
Simulation

____GEPLANT FUR
Ende Februar
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super

Werner Kastor

Nichola Thomasoni

Nicht nur die Sprachausgabe wur-
de eingedeutscht, sondern auch

die Bildschirmtexte hat man einer
exakten Ubersetzung unterzogen

Werdet ihr von feindlichen Wach-
posten entdeckt, schlagen diese
sofort Alarm. Euer Radarschirm
verschwindet und ein Ziihlwerk
verdeutlicht die Dauer des Notrufs

Bildschirm. Stérende PAL-
Balken, die bei
anderen Um-
setzungen die Regel
sind, werdet ihr hier
nicht finden. Bei der
Wahl der deutschen
Synchronsprecher
mochte ich Konami
ein Lob ausspre-
chen. Vor allem
den weibli-
chen Cha-
rakteren
hat man geniale
Stimmen verpasst,
die ein Spektrum
von eiskalt bis sexy
abdecken. (Udo L.)

Driickt ihr den Helden gegen eine Kiste, schwenkt die Kamera um, so
dass ihr unerkannt in die hinter euch liegende Location Einblick habt

INFO Melal Gear Solid

Hersteller/Vertrieb: Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfallt

|

- ,Agententhriller der absoluten Spitzenklasse*




Der Oberfie

Neben dem Duell mit eurem Kumpel diirft ihr
im Cooperativ-Modus auch als Team die Levels
durchforsten

Nummer 5 lebl weiler

Tiny Tank

Die Nachteile hoch entwickelter kiinstlicher [n/elli-

genz zeigen sich beim Kamplfroboler Tiny Tank.
Der kleine Panzer hat namlich iiberhaupt keine
Lust, Krieg zu fiihren

figur, dass die Programmierer
doch eher die humoristische
Schiene bevorzugten. Tiny
Tank, ein intelligenter Robo-
terpanzer, wurde zwar ur-
spriinglich zu Werbezwecken
konstruiert, stellt aber zur
Uberraschung aller die letzte
Hoffnung der Menschheit dar.
Unter der Fiihrung eines ge-
heimen Satelliten der verblie-
benen Terraner bekampft er
in bester Ghost-in-the-Shell-
Manier seinen kiinstliche Wi-
dersacher. Dabei sorgen Mis-
sionsziele in Form der Ver-
nichtung verschiedener Mili-
taranlagen des Gegners fiir
eine taktische Note im Spiel-
verlauf. Das Hauptaugenmerk

um Ende des Jahrtau-
Zsends haufen sich mal

wieder diistere Unter-
gangsszenarien. So geht es
der Menschheit auch im vor-
liegenden Spiel abermals
gehorig an den Kragen. Wie
schon immer befiirchtet,
haben jedoch die Menschen
selbst bei ihrer drohenden
Vernichtung kréftig mitgehol-
fen. Eine Roboterarmee, die
mit leistungsstarken Prozes-
soren ausgestattet ist, hat
sich ndmlich selbststandig
gemacht und ihre Erbauer zu
einem Leben in Angst und
Schrecken verdammt. Aller-
dings merkt man schon bei
der Betrachtung der Helden-

Der Kampf Roboter gegen Roboter steht beim Spielablauf im Mittel-
punkt. Zugute kommt Tiny dabei sein halbautomatisches Zielsystem

sling Mutank plant den Sauerstoff
aus der Erdatmosphdre abzusaugen, um die
Hautséicke (uns Menschen) zu vernichten

Simulation

hnfahrt: Fiir Abwchslung ist gesorgt.
So muss sich Tiny auch auf Eisenbahnschienen
gegen zahlreiche Feinde wehren

trba

o R Y

N

Heilige Feuersbrunst: Im Hauptquartier der Roboterarmee wird Tiny

ganz schén eingeheizt, wie dieser Feuerschweif beweist

liegt hingegen eindeutig auf
schneller Balleraction ge-
paart mit den durchaus flin-
ken Bewegungsmdaglichkei-
ten eures Panzers und (man
hore und staune) einigen
Sprungeinlagen. Gegen die
zahlenméBige Ubermacht
stehen eurem stdhlernen Hel-
den verschiedene Waffensy-
steme zur Verfiigung, die ihr
individuell Stiick fiir Stiick

upgraden diirft. Im Kampfge-
schehen gegen die Roboter-

Die Pyrotechniker haben ganze
Arbeit geleistet. Explodierende
Gegner fliegen wortwértlich in
tausend Stiicke

Action oo
Strategie o
Abenteuer
Geschick
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scharen erweist sich dann
das ausgekliigelte Zielsystem
als duferst hilfreich. Per
Knopfdruck entscheidet ihr
ndamlich selbst, auf welchen
Feind ihr das Hauptgeschiitz
ausrichten wollt. Letztendlich
bleibt zu hoffen, dass sich
Tinys Feldzug spielerisch und
vor allem technisch noch wei-
ter entfaltet, damit einem
vergniiglichen Action-Spaf3
nichts mehr im Wege steht.
(Raoul B.)

Deeper Underground: Beim An-
griff auf die Kommandozentrale
finden die Gefechte in engen
Réhren statt

INFO Tiny Tank

Hersteller/Vertrieb: Appaloosa Interactive/EA
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 20

“Trotz technischer Mangel sind Tinys Pluspunkte die
abgefahrene Story, coole Spriiche und satter Sound”




Auch in einem Spielzeugladen wird durch die farbenprichtige Ge-
gend gebrettert

Infanliler RennspaB

Re-Voll

2|, aber kkurzweilig: Mit ferngesteuerten

Flifzern durch die Wohnung

cclaims Vorzeige-Coder
Aaus England namens

Probe haben ein neues
"Bahy” in der Arbeit. Seit
Madrz '98 arbeitet ein 19-
kopfiges Team an einem ver-
gniiglichen Rennspiel, das
eine Mischung aus Micro
Machines und Buggy dar-
stellt. Die Helden des As-
phalts sind zur Abwechslung
kleine ferngesteuerte Spiel-
zeugwagen, die ihr gefiihlvoll
tiber ungewdhnliche Stre-
cken dirigiert. Auf dem Pro-
gramm stehen unter anderem

Die grafische Gestaltung soll im
fertigen Zustand sehenswerte
Effekte und viel Tempo bieten

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation
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nichf magl.

der heimische Garten, ein
Supermarkt oder ein Spiel-
zeugladen. Laut dem Produ-
zenten Nick Baynes konzen-
triert sich das Team vor allem
darauf, dass das Fahrgefiihl
der insgesamt 28 Mini-Heizer
authentisch riiberkommt.
Erste Proberunden auf der
PC-Version waren bereits
sehr vielversprechend. Es
macht schlichtweg Laune,
mit den wendigen Flitzern
iber die witzigen Rundkurse
zu heizen. (UIf S./Derek)

Produzent Nick Baynes hat alle
Hénde voll zu tun, denn er betreut
auch die PC- und Né4-Version

INFO Re-Volf

Hersteller/Vertrieb: Probe/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: schwer

S5 Levels: 18 Strecken
2

»Fun-Rennspiel mit hohen technischen und
spielerischen Anspriichen seitens der Macher*
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Ohne Lizenz auf die Poleposition?

Racing
Simulation 2

Gibt es ein Formel- I-Leben auf der PlaySlalion abseits von Psygnosis?
Ja, denn obwohl L/bi 50ff nicht die offizielle FOCA-Lizenz in petto hat, hielt
es die Franzosen dennoch nicht davon ab, ihrerseits eine Simulalion der
schnellsten Sporfart der Welt ins Rennen zu schicken

ormel-1-Simulationen auf
Fder PlayStation sind ein
Thema fiir sich. Bereits

kurios genug, dass Psygnosis
auf diesem Sektor bislang die
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absolute Monopolstellung ein-
nahm, wurde die letzte, mitt-
lerweile dritte Auflage dariiber
hinaus noch heftig kritisiert,
da sie (nach wie vor) gravie-
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Psygnosis*‘ Werk
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Der Monaco-Kurs unterscheidet sich nur unmerklich von dem aus
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rende technische und spiele-
rische Médngel aufweist. Ganz
klar, in diesem speziellen Be-
reich ist es hochste Zeit, dass
Konkurrenzprodukte das Ge-

schaft um die Boliden beleben.

Ubi Soft wagt sich nun als He-
rausforderer in den lukrativen
Formel-1-Zirkus. Auf den ers-
ten Blick scheint das franzdsi-
sche Softwarehaus jedoch mit
stumpfen Waffen gegen Psyg-
nosis zu kampfen, da ihre
Simulation ohne die begehrte
FOCA-Lizenz auskommen
muss. Ergo kein Schumacher,
kein Ferrari-Team und keine
Original-Streckennamen. Letz-
teres ist allerdings nicht so
schwerwiegend, da die Stre-
ckenfiihrung dem Vorbild sehr
stark dhnelt. Ubi Soft hat je-
doch auch zwei Pluspunkte.
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| Die zweitlangsaniste Strecke
= pach Monaco. Knicke und
Kurven lauern gherall und
setzen daher die Bremsen
und. dag Getriehe elner
harten Prafung aus. Die
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Zu allen Strecken kénnt ihr auf
Wunsch detaillierte Informatio-
nen abrufen
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Nettes Detail: Sobald man von

der Piste abkommt, fdrben sich
die Rdder abhdngig von der Be-
schaffenheit des Untergrundes

Zum einen ist die gleichnamige
PC-Version ein Referenzpro-
dukt, an dem sich die Konkur-
renz messen lassen muss, zum
anderen unterliegt das Pro-
grammiererteam nicht einem
derartigen Zeitdruck wie sei-
nerseits Visual Science bei
Formel 1°98. Zum Rennspiel:
Die Macher verzichteten im
Umfeld dieser Simulation auf
grofBeren Firlefanz. Zur Wahl
stehen dem Solisten insge-
samt vier Spielmodi. In der
Arcade-Option absolviert ihr
die insgesamt 16 Strecken in
der bekannten Checkpoint-

10 erfordert

sehr viele Trainingsstunden-
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Der Zwei-Spieler-Modus iiberzeugt, da via Link-Kabel auch bis zu vier Piloten

gleichzeitig antreten diirfen

Manier, sprich standig habt ihr
ein Zeitlimit im Nacken. Beim
Einzelrennen und Zeitfahren
dirft ihr hingegen in aller
Ruhe die Circuits einstudieren
bzw. um Bestzeiten rasen.
Spielerischer Hohepunkt ist
aber zweifelsohne die Meister-
schaft. Wie im wahren Formel-
1-Geschift folgt die Saison ei-
nem strengen Ablauf: zunéchst
das freie Training bei einer
vorgegebenen Rundenzahl, an-
schliefRend die Qualifikation
und schlieBlich das eigentliche
Rennen um die begehrten WM-
Punkte. Natiirlich wird auch
der Mechaniker in euch gefor-
dert, denn die Werkeinstellun-
gen vor dem Rennen sind bei
dieser Simulation enorm wich-
tig. Das Tuning erfolgt hin-
sichtlich insgesamt acht Ge-
sichtspunkten, zum Beispiel

Kein Schumacher in Sicht: Wenn
ihr mit den Original-Fahrernamen
antreten wollt, miisst ihr den Edi-

tor bemiihen

dem Lenkeinschlagswinkel,
der Benzinmenge oder der Bo-
denfreiheit. Gerade fiir diesen
Punkt sollte man sich Zeit las-
sen, denn die jeweilige Einstel-
lung wirkt sich gravierend auf
das Fahrverhalten aus. Wer ein
paar Freunde vor der Konsole
versammelt hat, darf sich au-
Rerdem noch im Mehrspieler-
Modus nach Herzenslust aus-
toben. Der Clou: Neben dem
mittlerweile fast standard-
mafRigen Splitscreen bietet

i
Vorbildlich: Nehmt ihr Werkein-
stellungen vor, wird gleichzeitig

angezeigt, welche Auswirkungen
sie auf das Fahrverhalten haben

LAP i
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Das Flaggensystem wurde 1:1
vom originalen Formel-1-Regle-
ment iibernommen

Die Cockpit-Perspektive sieht zwar sehr ansehnlich aus, einen grofien

Riickspiegel gibt es jedoch nicht

n fechnischer Hinsicht svermiagen Ubi
S0ff den rivaten Formel | 98 bereits”

RS2 noch einen Link-Modus,
durch den bis zu vier Méchte-
gern-Schumis gleichzeitig ihre
Positionsgefechte ausleben
(zwei Splitscreens auf zwei
Fernsehgeraten). Genug vom
Options-Dschungel. Wie spielt
sich denn tiberhaupt der
Herausforderer? Der erste Ein-
druck ist sehr gut, weil ver-
dammt authentisch. Man muss
wirklich jede Kurve kennen,
um die PS-Bestien auf der Pis-
te zu halten. Rechtzeitiges Ab-
bremsen ist bei dieser Simula-
tion also das A und O. Proble-.

matisch wird das realistische
Fahrgefiihl vor allem beim
technisch anspruchsvollen
Monaco-Kurs, denn auf diesem
Circuit fiihren selbst kleinere
Fehler zu unangenehmen Ban-
denkollisionen, die sich nach-
traglich schadlich auf das Fahr-
verhalten auswirken. Bleifuf3-
Fahrer haben bei diesem Titel
somit keine Chance. Erfreulich
ist auch die grafische Seite.
Obwohl die Vorabversion noch
lange nicht fertig ist, sieht die
Optik jetzt schon besser aus
als die von Formel 1 '98. Neben

Action .
Strategie e
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation ee

GEPLANT FUR
25. Februar

ERSTER EINDRUCK

der HiRes-Auflosung bietet die
Formel-1-Schlacht viele grafi-
sche Details und einen verhalt-
nismafig geringen Grafikauf-
bau am Polygon-Horizont. Wer
auf die offizielle Lizenz verzich-
ten kann, diirfte somit im Feb-
ruar endlich eine interessante
Alternative zu Formel 1’98
haben. (UIfS.)

Die Grafik ist sicherlich nicht per-
fekt, aber bereits jetzt schon de-

tailliert und weitestgehend sau-

ber

INFO Racing Simulation 2

Hersteller/Vertrieb: Ubi Soft/Ubi Soft
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 16 Rundkurse

OO

Klassisch: Im Intro wechseln sich heiffe Rennszenen mit ruhigen Passa-
gen ab, in denen ihr lediglich die Silhouette eines Formel-1-Fahrers seht

"Diese Formel-1-Simulation hat das Zeug dazu,
sehr gU" Psygnosis‘ Werk vom Thron zu stoRen”




Bis die Eisen gliihen

< Pro 18: World Tour Golf

Mit adidas Power Soccer iiberzeugt Psygnosis im sporflichen Bereich nicht
sonderlich. Mit Hilfe von zahlreichen GréBen der Lolfszene will man nun

uch in Deutschland wird
ALn den letzten Jahren je-
es Wochenende mit

sperrigen Eisenstangen auf klei-
ne weifle Bélle eingedroschen.
Je fester, desto besser. So lautet
hier die Devise, und selbst ruhi-
ge Zeitgenossen werden zu
wahren Golfbestien, wenn es
darum geht, dass eigene Handi-
kap zu verbessern. Wesentlich
ruhiger und vor allem trockener
geht es in den heimischen vier
Wanden zu, wenn ambitionierte
Hobbygolfer mit dem Pad auf
die virtuelle Lécherjagd gehen.
Mit Pro 18 versorgt Psygnosis
die golfsiichtigen PlayStation-
Jlinger mit einer anspruchsvol-

ganz grof in die elifare Sporfart einsteigen

len Simulation: Im Mittelpunkt
stehen drei verschiedene Kurse
in Nordirland, Siidafrika und
den USA, die jeweils mit 18
Lochern aufwarten. Bis zu acht
Spieler kénnen im Trainings-
modus ihre Technik beim Ab-
schlag, beim Putten oder im
Bunker verbessern. Dariiber
hinaus besteht die Moglichkeit,
alleine oder mit bis zu drei Geg-
nern (CPU oder Freunde) auf
einen der drei Kurse zu gehen
und die 18 Ldcher zu spielen. Im
Tournament-Modus, in der alle
Kurse auf dem Programm ste-
hen, messt ihr euch mit der
kompletten Welt-Elite. Auer-
dem gibt es noch das Four-Ball-

Match, in dem zwei Zweier-
Teams gegeneinander spielen,
den Skin-Modus, wo es um
Preisgelder geht, und das
Shoot-out. Bei Letzterem kdmp-
fen bis zu acht Spieler mit dem
Ziel, so wenig Schldge wie mog-
lich zu bendétigen, da man sonst
verliert. Fiir alle sechs Spielm-
odi stehen entweder zwolf
Weltklassespieler zur Verfii-
gung oder ihr kreiert eigene
Spieler, die dann zum Einsatz
kommen. Wahrend der Schlacht
auf der Golfanlage habt ihr die
Maglichkeit, die Position des
Spielers in jeden beliebigen
Winkel zu drehen, einen von 13
Schlégern zu wéhlen und eine
von sieben Schlagtechniken,
z.B. Lupfen oder Anschneiden,
zu nﬁtzen. Weiterhin kénnt ihr
das aktuelle Loch einblenden
lassen, um zu sehen, wo ihr
euch gerade befindet. Unter
Einberechnung des Windes und
der Witterungsverhaltnisse, von

Im Replay lassen sich eure Schld-
ge immer und immer wieder be-
trachten

Alle drei verschiedenen Kurse
sind den Originalen nachemp-
funden und werden euch mit
einer Datenbank préisentiert

den es neun verschiedene gibt,
geht es dann an den Abschlag,
der mit einem 4-Klick-
Schwungsystem arbeitet: Hier
wird zundchst die Schwungstar-
ke mit einem guten Timing fest-
gelgt und danach entscheidet
ihr noch iiber die Trefferposition
am Golfball. Wahrend des
Spiels sorgen die beiden Kom-
mentatoren Peter Alliss von
BBC und der Anchorman von
ESPN Bobby Clampett fiir
knackige Kritik an euren Schla-
gen und Aktionen. (Udo L.)
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4 Tom Lehman? _

Haight é' 2
Birthdate
Birthplace

7/3/59
Austin, MN

Residence Scottsdale, AZ

Interests

Hunting

Turned Pro 1982

Aftar playing successfully en
the Nike Tour Tom is now

Via Knopfdruck ldsst sich eine Ubersichtskarte iiber das aktuelle Loch
einblenden. So kénnt ihr eure nichsten Aktionen besser einschitzen und
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| Edit Nome
|

planen
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| Golfer Vidao

| Iron Typaes | Blade

Shoft Types

| Graphite

Ball Type | 2 Piaco

Pro 18 bietet auch die Maglich-
keit, eigene Spieler zu kreieren,
die ihr auf die Memory-Card spei-
chert und immer wieder benutzt -
natlirlich auch als Gegner

Der Abschlag ist umfangreich
und bietet mit dem 4-Klick-
Schwungsystem einen innova-
tiven Weg, Golf-Simulationen
attraktiver zu machen

regarded as one of the stars of
the PGA Tour. Tom is a great
competitor with a renowned
long game. Tom's biggast win
to date was the

{5 Y

Jeder der Weltklassespieler wird mit einem ausgiebigen Lebenslauf
und einer Prdsentation seiner Fihigkeiten vorgestellt

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation ee
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sehr gut

INFO Pro I18: World Tour Golf

Hersteller/Vertrieb: IGL/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 3 Kurse
(&)@

"Mit Pro 18 kann Psygnosis einen Platz auf den vor-
deren Rangen der Golf-Simulationen reservieren”




Carmageddon

el aus GroBbrifannien
soll auch hier zu Lande
stige Gemiiler befriedigen

armageddon zdhlt zu den
Cumstrittensten Rennspie-

len iiberhaupt und hat es
sogar geschafft in Grof3britan-
nien verboten zu werden.
Grund: Als Bleifuf3-Psychopath
attackiert ihr nicht nur andere
bewaffnete Boliden, sondern
kassiert noch Bonuspunkte,
wenn ihr unschuldige Passanten
tiberfahrt. Was den britischen
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Sittenwdchtern zu hart er-
scheint, hat hier zu Lande natiir-
lich tiberhaupt keine Chance.
Daher mimen bei der deutschen
Version voraussichtlich Roboter
statt Menschen die Spoiler-
Opfer. Aber auch ohne die Pas-
santen aus Fleisch und Blut
geht es ziemlich rustikal zu.

Als stolzer Inhaber eines aufge-
bockten Eagle MK1s messt ihr

Euer bis an die Zidhne bewaffneter Wagen kann im Laufe der Boliden-
hatz gehdrig aufgemotzt werden

euch gegen insgesamt 30 nicht
minder aggressive Konkurren-
ten. Die Tummelpldtze sind da-

INFO Carmageddon

Hersteller/Vertrieb: SCI/Konami
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 8+

»Wer auf Twisted-Metal-Rasereien steht, diirfte
hier auf seine Kosten kommen*

bei recht abwechslungsreich
und diirfen sogar zu zweit
befahren werden. (UIfS.)

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation
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nicht magl.

Harmlose Passanten mutieren in
der deutschen Version vermutlich
zu unverfinglichen Robotern
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Grof3stadt bei Nacht

Fir Importe - Lauft mit allen Modellen - inkl. Deutscher bebilderter Anleitung!

Je Heft PLAYSTATION | LOSUNGSHEFTE RGB KABEL ' —
14,80 DM: CODEPOWER 5/ . MEMORY KARTEN:
PSKCHEATPOWER [gemsesseow | INDEUTSCH-JEABIDM: || = 12 00 DM
Abe's Odd : a3
Uber Tausend Cheats & Tricks uca. Ausgabe mit den ! ﬁien:Tnngy;ee LMES’:W"!KW pSX Leerhizlle 2,50 DM 1 MB (1 5 B|OCkS) . 15,00 DM
150 PlayStation Spielen! besten & aktuellsten| | |Alundra = b 13
b Game Busulera ‘ :";";!I'_‘m""': Dark 1-3 wrzr;n‘:nfr‘:cckreat Em I:‘ialrs'r:c‘]kzlgrzlso DM 8 MB (120 BIOCkS) — 30,00 DM |
|| X-Ploder Codes zu | | u One aser Einhei s [
PSK CHEATPOWER 2 alen akislen | ;:;:‘;mg_:;&::; paxconus | Ischiisselanhanger som || 24 MB (360 Blocks) = 49,00 DM |
| atman obin i Vil H ‘ —
100 PiayStation Spielen! | J:;T.\Ebvﬁag;:’:ym:gz ‘ g::iglg&%r‘:gg?s 2:;222: Ew: I1:)C tlegnhigaudn(iﬁog:::r;iﬂl?l?e 72 MB (1 080 BIOCkS) = 85,00 DM |
[PSKCODEPOWER |G-~ S, |[Kamuna) s 1 N OMPRIMIERTE KARTEN:
‘ || Chron. o.t. Sword 2::‘;‘:;; wars | |Panther Lightgun 59 DM :
S S [UORT SPEGRE] [commanss cora.« Tasn8283) [EENGR MIE 2 MB (30 Blocks) = 25,00 DM
Ci d & C .2
KRt Cotis 0. | (S0 Yoo eoer T |(PSX Maus 35 DM 4 MB (60 Blocks) = 35,00 DM
| . Tomb Raider 2 — - e e e o2 e ]
| 150 PlayStation Import | | | Cyberia Turok
PLAYSTATION || SP0e1USE | (eos cormr it | EQUALIZER 59,- DM X-PLODER| DUAL SHOCK PAD
¢ Deathrap Dungeon : = komplett Game Buster x
o i el oo ¥ " Wakme, | Caempatent TR [k covren gDl
Cades zu ca. 80 PSX Spieen’ || PSX L 6sungsheft 1| | oiscwora 2 Dark Omen ‘ |-Codes vorab ' ShockPad |
[PSXCHEATPOWER ] LCecerut 2 onenenl |5 o bt || [Excabur Commander 384 | L(ind Eeanits o on Romate gespeichert |Super Shock |
Top Akuel - Die besten und aktedten Y (IFch Dot Myst, Lide Big FnalFaniasy?  WWF: Warzone { | -Pro Version = b |
(Cheats & Tricks 2u ca. 150 PSX Spicen] | R SNAPARSH oy Sfpy Mw'& “‘adlaa Gex 3D & Rayman L Com: Teror INFI(!ZA‘!E\?ST 'f?;g:.%?f s 149,00 DM
NINTENDO 64 | mmm E:fé'sﬂsz STANDIG RF - UNIT 29,- DM
CHEATPOWER 1 e R — -
Cheats, Tips, || . ENGLISCHE LOSUNGS® DEUTSCHE LOSUNGSBUCHER (2 Meter)" e -
Tricks & GB-Codes|| KOMPLETT IN FARBE: DY PAD 23 . '
Crasta . | Breath of Fire 3 Abe's Exodus (19,95 DM) | ierercriedene Forben) | : GAME BUSTER 1 f
p | Crash Bandicoot 2 5 3 RGB + AUDIO 19 DM )
T aanivrsinms A2 | 3 | |
‘ Gex 3D Banjoo & Kazooie (24,80 DM) (Sound Sound Sound) -inkl. Codeheft |
NINTENDO 64 || Gran Tursimo || | Mission impossibe (24,80 DM) oy = B3 “Codes voreh | onvertr |
e cgtggggﬂg« ookt | o ir e | KO o SR s || B e |
Parasite Eve Tomb Raider 2 (19,95 DM = s
Tricks 8:;38 5Cmodes B & ﬁ Cod | Sag:kf;?‘"a"e’ | ngb:;af‘;erg (19,95) ! p(lf S&? anagsg:. PSX) A 99 DM‘i ;
zu Uber uster o er Coces Yoshi's Story (29,80 DM
|__ne4 Spietent i || o el | S e jvv Wit

Schriftliche Bestellungen oder
Anfragen richten Sie an:

CDG MEDIA
AUF DEN SANDBERGEN 5
21337 LUNEBURG

BESTELLHOTLINE:
TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR
HANDLERANFRAGEN

04131/ 850610

BITTE NACHFRAGEN!! - Ab 6 Heften oder DM 150 Auftragswert liefern wir Portofrei!

041 31 / 850620

Online-Shops:
www. spieleloesungen.de
www.gamecentral.de

PORTO: NACHNAHME: 9,50 DM - VORKASSE: 3,00 DM - AUSLAND:




AK TUELL

Die Oberwelt: Schliisselpositionen sind auf
_der Karte mit Bauwerken, z.B. Rémerlagern,
. gekennzeichnet. Der Weg dorthin ist mit vielen
. " feindlichen Truppen gepflastert

- Bei Teulales, die Gallier kommen

Aslerix

Die Spezialisten von Comic-Umselzungen
schlagen wieder zu. Nachdem der coole COWboy
Lucky Luke sich auf der PlayStation zu Wort
gemeldet hat, sind jetzt die verriickfen Gallieram
Zug. Herausgekommen ist eine innovative Mischung

aus Jump & Run und Skrategiespiel

achdem der einsamste
N Cowboy des Wilden Wes-
tens den 3D-Sprung auf
die PlayStation geschafft hat,

a0 -,

hat sich Infogrames daran ge-
macht, den verriicktesten Gal-
lierstamm der Comic-Geschich-
te auf Sonys 32-Bitter loszulas-

“Minutenlange sen.Wer jetztan ein weiteres
e . Jump&Run-Abenteuer in der
b ; _Eam icfilmchen dritten'Dimension gedacht hat,
bieten eine unterhaltsame  pat swar nichtvolig unrecht,
< Abwechslung”  daswesentliche Element von

Asterix liegt jedoch vor allem
im strategischen Bereich. Kom-
men wir aber zundchst zur Hin-
tergrundstory: Der weise
Druide Miraculix hat arge
Probleme, denn die Zutaten fiir
>den mdchtigen Zaubertrank

des gallischen Stammes ge-
hen langsam zur Neige. Da-

Unser dicker Freund Obelix hat selbst gegen die-
sen Stein keine Chance. Zum Gliick kann erihm
ausweichen und der Stein trifft nun einen Angrei-
fer, der sich vom Leben verabschieden kann

Im ]ump& Run-Modus schliipft ihr entweder in die Rolle von Aste n'x
- ode{';emem dicken Kumpel Obelix. Berde haben versch:edene Eigen-

Voll auf die Zwélf: Wenn die beiden Gallier zu-
schlagen, fliegen die leichten Soldaten wie im
Comic oder Film hoch in die Luft

Wenn ihr eine Truppenverschiebung vornehmt, gilt es zu beachten,
dass ihr pro Runde nur eine begrenzte Anzahl an Truppen befehligt, denn ein
zu schnelles Vorgehen kann eure Truppen auseinander ziehen

her schickt er die beiden Comic-
Protagonisten Asterix und
Obelix auf die Suche nach den
sieben Zutaten, die in ganz
Frankreich an entsprechenden
Stellen verteilt sind. Diese
Schliisselpositionen sind ver-
schiedene Provinzen der R6-
mer, beispielsweise eine Stadt
der Piraten, ein Wald, die fran-
zosischen Alpen oder ein Kolos-
seum. Ganz Frankreich wurde in
82 Provinzen eingeteilt, die zu
Beginn des Spiels bis auf eine
(welche wohl?) von den R&-
mern besetzt sind. Eure Aufga-

be besteht nun darin, im Strate-
gie-Modus die einzelnen Pro-

* vinzen der Romer zu erobern,
um so die Schliisselprovinzen




e il

den nétigen Informationen fiir eure niichsten Schritte versorgt

Im Strategie-Modus gibt es eine grofe Ubersichtskarte, die euch mit

zu erobern. Erreicht ihr eine Po-
sition, gelangt ihr in einen Ac-
tion-Modus, in dem ihr entwe-
der als Asterix oder Obelix in
gewohnter Jump&Run-Manier
durch die virtuelle Welt springt.
Der Strategie-Modus ist hinge-
gen an die Regeln von Risiko
angelehnt. Abwechselnd sind
Romer bzw. Gallier am Zug: Zu-
erst hebt ihr mit Miraculix die
neuen Truppen aus, die ihr
nach Lust und Laune auf eure

Provinzen verteilt. Danach leitet

Obelix die Angriffe auf die rémi-
schen Truppen. Dabei besitzt er
nur eine begrenzte Anzahl an
Attacken pro Runde, die ihr da-
her Uiberlegt einsetzen solltet.
Wie bei Risiko tiblich, ist es nur
moglich von Feld zu Feld anzu-
greifen. Bei einem Sieg schlagt
ihr, wenn ihr noch Angriffe in
der Runde besitzt, an weiteren
benachbarten Provinzen zu. Es
ist jedoch zu beachten, dass
immer mindestens eine Truppe
in jeder Provinz als Besatzungs-
macht zuriickbleibt. Der kleine

- werden, dass

Asterix ist anschliefend fiir die
Truppenverschiebung verant-
wortlich. Auch hier steht euch
nur eine begrenzte Anzahl an
Bewegungspunkten zur Verfii-
gung. Somit gilt es immer fiir
Nachschub an Truppen zu sor-
gen, damit in den folgenden
Runden immer wieder neue
Truppen an die Front ge-
langen oder so
umgeleitet

romi- :
sche 43
Gegenangriffe im Keim
erstickt werden. Kommen
wir nun zum Jump&Run-Mo-
dus. Sobald ihr eine Schliis-
selprovinz erreicht, geht die
Action los, wabei eure Ener-
gie daran gemessen wird, mit
wie vielen Truppen ihr die

Provinz betreten habt. 2o :

Hier miisst ihr nicht nur
einem linearen Weg fol-
gen, sondern zum Bei-
spiel in den schmalen
Gassen einer Stadt oder

>

von unseren Galliern ohne Proble-
me hochgehoben und auf andere
Feinde geworfen werden

den verwirrenden Wegen eines
Waldes umherstreifen. Aufge-
passt: Standig greifen euch
Soldaten, Piraten oder Tiere an,
die ihr mit machtige Faustschla-
gen vertreibt. Weiterhin besit-
zen Asterix und Obelix die
Fahigkeit zu rennen, zu sprin-
gen und sich zu ducken. In den
3D-Levels gilt es ebenso Miin-
zen, Kisten und andere Goodies
einzusammeln, um am Schluss
mit einer der Zutaten belohnt
zu werden. Erreicht ihr nicht die
geforderte Punktzahl, musst ihr
die Provinz nochmals
*‘ erobern. Zur Tech-
nik: Grafisch gese-
hen wird im
Strategie-
Modus wenig Aufre-
gendes ge-

Action .

~ zeigt, was sich aber

AKTUELL

In Fdssern und Kisten lassen sich
immer wieder Goodies finden. Ein
fester Schlag und das Behdiltnis
wird aufgebrochen ;

in den Jump&Run-Abschnitten
4ndert. Hier wird euch einab-
wechslungsreiches, der Situa
on angepasstes Leveldesign
geboten, zum Beispiel Hduser
und Hafenanlagen in einer
Stadt oder Zelte, Wachtiirme
und Latrinen in einem Lager d
Legiondre. Fiir eine Abrundung
des Spielvergniigens sorgen
die lustigen Musikstiicke, die
gut zur Comic-Welt passen.
(Udo L)

“Asterix geht ganzin
der Tradition von -
North & South
auf: Strategie- und
Aclion-Modus

sorgen fiir

SpielspaB”

Strategie  ee
Abenteuer Hersteller/Vertrieb: Infogrames/Infogrames
Geschick Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfallt

Simulation

| GepLANT FUR
I. Quarlal '99
| ERSTER EINDRUCK
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Die Angriffe auf feindliche Provinzen sind mit Gliick verbunden. Da-
her ist es ratsam, mit einer Ubermacht von mindestens zwei Soldaten

greifgn.
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' Dalentrager?

achdem nunmehr bereits

bekannt ist, dass am Nach-
folger schon heftig gefeilt wird,
bleiben noch zwei entscheiden-
de Fragen offen: Wann kommt
das Gerat und welche Hard-
ware-Technologie bietet die
Konsole? Bei der ersten Frage
| verdichten sich die Geriichte,
dass in Japan der Erscheinungs-
termin bei frithestens Ende 99
liegt. SCE] lieB jedoch verlaut-
baren, dass die Verbffentli-
chung der Konsole eng von dem
Erfolg von Segas 128-Bit-Konso-
le Dreamcast abhinge, die seit

t—-_
PlayStation

Kurioses
aus Fernost

Auch Capcom mischt mit dem Metal
Walker im Tamagotchi-Geschéft mit.
Der Clou: Der virtuelle Blechkame-
rad registriert eure Schritte (Pedo-

" meter) und
setzt sie in Stdr-
kepunkte um.
Na denn: Keep
on walking!

—PlaySfaﬁan 2: Welcher

Japan

dem 27. November in Nippon
erhdltlich ist. Eine Verdffentli-
chung in Europa und in den
Staaten ist hingegen erst fiir
das 4. Quartal 2000 vorgese-
hen. In puncto Technik scheint
derzeit die Frage des geeigne-
ten Datentragers stark disku-
tiert zu werden. Es gibt momen-
tan drei Alternativen: DVD (viel
Platz, aber erneute Gefahr von

Raubkopien), ein CD-ROM-Son- 8

derformat (aufwindig, aber si-
cher) sowie eine High-Density-
Version von Sonys Mini-Discs
mit einem Speichervolumen von
ca. 1,2 Gigabyte. Letzteres ist
zwar recht teuer, bietet jedoch
den Vorteil der Uberschreibbar-
keit, was beliebige Spieleerwei-

-terungen zuldsst. Weitere mog-

liche Features: integriertes Mo-
dem sowie ein spezielles Echt-
zeit-Polygonberechnungsver-
fahren (sechs Millionen Polygo-
ne pro Sekunde!). Wenn sich
das nicht interessant anhort?

Stahlharte Burschen

eue Actionkost aus Fern-
N ost: Ein japanisches Pro-
grammiererteam hat mit dem
Endzeit-Actionspiel Cyberorg
einen interessanten Titel in
der Pipeline. Spielerisch mutet
das Werk wie ein Ehrgeiz-
Ableger an, wobei die gesamte
Atmosphdre sehr futuristisch

ist. Mit einem von mindestens
drei Cyberorgs begebt ihr euch
in abgegrenztes Kampfareal,
in dem ihr euch vielen Aggres-
soren stellen miisst. Wie bei
Ehrgeiz habt ihr die Méglich-
keit, euch innerhalb dieses
Areals frei zu bewegen und al-
lerlei Goodies, zumeist in Form
von hypermodernen Waffen,
aufzusammeln. Im Gegensatz
zu Squaresofts Spielhallenhit
wird jedoch wesentlich mehr
geballert. Abgedrehte Charak-
tere, Daueraction sowie ver-
mutlich auch ein Mehrspieler-
Modus sind die Kennzeichen
dieses interessanten Titels.

[ o]
@ (-) Crash Bandicoot 3

@ (-) Ehrgeiz

@ (-) Sound Novel

@) () Super Robot Spirits
(® (3) Year 2999 Game Quiz

Flieger, griiB mir die Sonne

rinnert ihr euch noch an

das luftige Flugzeug-Renn-
spiel Air Race? Der Hersteller
Xing schickt mit Air Race
Championship im Mérz den
Nachfolger auf die Startbahn.
Am Konzept hat sich nichts
verdndert. Nach wie vor fliegt
ihr mit klassischen Flugzeu-
gen (zum Beispiel Warhawk,
Zero-Fighter oder Spit-Fire) in
waghalsiger Manier durch
mindestens fiinf Rundkurse.
Mit von der Partie ist unter
anderem der Flug durch River
Town (erinnert stark an Vene-
dig) oder Sea Palace (Flug
durch einen glasernen Unter-
wassertunnel). Neben einer
detaillierteren Grafik peppten
die Macher auch das Spiel-
konzept gehorig auf. Im

Grand-Prix-Modus diirft ihr
beispielsweise das Motorflug-
zeug zwischen den Rennen in
einem Shop tunen, um gegen
die immer stdrker werdende
Konkurrenz gewappnet zu
sein. Auch dieser Nachfolger
wird sicherlich eine deutsche
Vertriebsfirma finden.

Das Besle aus _1998

Nachfolgend die Top-5-Liste iiber die bestverkauften Play-
Station-Titel des Jahres 1998:

1. Biohazard 2 (2,155 Millionen)
2. Gran Turismo (1,482 Millionen)

3. Tekken 3 (1,185 Millionen)

4. Parasite Eve (0,994 Millionen)

5. Winhing Eleven 3 (0,749 Millionen)




Naughtyyﬂag auf Abwegen? Spiel Randale auf
ie amerikanischen Erfinder  einem halben Jahr fieberhaft ar- d es LE b ens P ’BySI' B" iDn

der Erfolgsserie Crash Ban-  beiten. Unklar ist hingegen die
dicoot trennen sich von ihrer Zukunft von Crash, da Universal |*
Mutterfirma Universal Interac- Interactive nun nach einem neu-
tive. Hintergrund: Die Program-  en Programmiererteam sucht,
mierer von Naughty Dog unter- das diese verantwortungsvolle
zeichneten bei Universal Inter- Aufgabe tibernehmen soll.
|active einen auf drei Titel befris- | gemaf} hat sich beim Nachfol-
teten Vertrag, der durch den : ) = ger Rampage: Universal Tour
dritten Teil von Crash Bandicoot or asbro Interactive setzt auch |am grundsatzlichen Spielprin- ‘
nun ausgelaufen ist. Momentan weiterhin auf ihre welt- zip nichts verdndert. Mit einem |
steht das begehrte Team mit —-— beriihmten Brettspiele. Neuester [randalierenden Monster eurer
drei Firmen in Kontakt: Electro- — Kandidat: Der Klassiker Spiel des [Wahl ist es eure simple Aufga-
nic Arts, Activision sowie SCEA. [ ' } ‘ : Lebens (Game of Life) wird gera- |be, innerhalb eines Zeitlimits
Bei den Gespréchen dreht es : L ” J de fiir die PlayStation umgesetzt. |ein ganzes Stadtszenario in
sich jedoch nicht um den vier- Die digitale Version bietet erwar- |Schutt und Asche zu zerlegen.
ten Teil des australischen Beu- o tungsgemdR dasselbe Spiel- |Dies geschieht mit Faustschla-
teldachses, sondern um die Ver- Y konzept wie das Brett-Original. |gen und festen Tritten, sobald
triebsrechte fiir ihr neues, bis- - W= Neu sind jedoch humoristi- ihr euch an ein Hochhaus fest-
lang villig geheimes Action- sche Grafikeinspielungen, geklammert habt. Diesmal wer-
Adventure-Erlebnis, an dem die witzige Soundeffekte sowie [den es gleich 125 Schaupldtze
US-Programmierer bereits seit diverse Mini-Spiele. sein, die ihr dem Erdboden
gleichmachen diirft, plus einige
Bonusrunden. Neben den drei

’ﬂ aCh’ Tagen beka-nnten Charakterfen gesel-
um d’e We"v len sich auBerdem mit einer

Ratte, einem Alien, einem Nas-
horn sowie einer Riesenkrabbe
vier weitere animalische Vanda-
listen dazu. In technischer Hin-
sicht werden detaillierte Ren-
ﬂl_"f' ' ‘r'] [ dergrafiken mit einigen netten

ul 'y Effekten, beispielsweise unter-
THE UMBRELLA CONSPIRACY schiedliche Tageszeiten und

1 Wetterbedingungen, geboten.

Die Randale beginnt im April.

L 1%

B~

~—

ach Rampage: World Tour
N kehrt Midways Monster-
bande erneut zuriick, um samt-
liche Stéddte in Schutt und
Asche zu legen. Erwartungs-

§.D. PERRY

Mews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + Hews-Ticker + N

Psygnosis entldsst in den kom- Politiker brutalen Videospielen e i o g i i
menden vier Monaten insge- die Schuld fiir die grassierende
samt 34 Mitarbeiter der ameri- Gewalt unter Jugendlichen und
kanischen Niederlassung Foster  fordern massive Zensierungen -
City. Ferner zieht sich der Kon- Tipps kdnnen sich die Herren ja
zern in den Staaten aus dem von der BPjS holen...
Vertriebsgeschift zuriick, um
Kosten einzusparen. Da auch Der Spielhallen-Klassiker 1) Metal Gear Solid
ein Studio in Manchester ge- Paperboy kehrt zuriick! Der @ @
schlossen wurde, sinkt die Mit- unermiidliche Zeitungsjunge g
arbeiterzahl von 800 auf ca. wird auf der PlayStation in ei- ] @ {20 Ranciooty
600. nem neuen Gewand dieses Jahr [ic] e ¢
| Li

sein Comeback feiern. Um die :>. @ R e
Auch in den Staaten gibt es Programmierung kiimmert sich = ) NASCAR ¢
Querelen iiber die Gewalt in das Team High Voltage Soft- i3 @ © 2
Videospielen. So geben einige ware. - ;—;;—’/,_. @ () WWF Warzone

I

Hews-Ticker + Hews-Ticker + Mews-Ticker + Hews-Ticker + H
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eues von der Joypad-

‘ Front: Die britische Firma
Blaze entwarf einen Dual-

| Shock-Ableger namens
CyberShock, der sich vom

| Design her an den Bat-

| Bumerang anlehnt. Das futu-
| ristisch gnmutende Pad ver-

| fligt liber eine gehobene Aus-
stattung mit Dauerfeu-
| er, Slow Motion sowie
| fiinf auswechselbaren
| Analogstick-Aufsitzen.
| Der erste Eindruck ist
recht zwiespiltig. Wah- £
rend die Vibrationen
sehr gut ritberkommen,

Ein echles Sammlerstiick

ereits vor ihrem dritten

Geburtstag wurden von der
PlayStation iiber zehn Millionen
Einheiten in Europa verkauft
(mittlerweile diirften es {iber 14
Millionen sein). Aus diesem
Anlass verdffentlichte SCEI eine
ungemein wertvolle Sonder-
Edition des 32-Bitters im edlen
Midnightblue. Die Konsole
wird auBerdem mit
gleich zwei Dual-
Shock-Controllern
ausgelie-
fert. Wer
dieses
be-
gehrte Stiick ha-

ben mochte, diirfte jedoch nur
wenig Chancen haben, da auf
dem deutschen Markt nur zehn
Sondermodelle im Umlauf sind
und logischerweise nicht fiir den
freien Handel bestimmt waren. as zuriickliegende Weih-
Ebenso selten sind auch die D nachtsgeschaft war fiir
silbernen Memory-Cards, von die PlayStation ein Riesen-
| ‘denen N B erfolg. Alleine im Monat No-
-—‘-‘y/.%/{ nur zehn vember wurden 280.000 (!)
LR Stiickin Konsolen an den Handel
- DITETE B ausgeliefert, Dies entspricht
land einem Rekordumsatz von 8o
gibt. Millionen DM. Zum Ver-
= VL7888 gleich: Fiir die gleiche Sum-
zu erwdhnen, dass  ROER LR @ D ET-T 1
diese Sondermodelle noch ein halbes Geschifts-
einen hohen Wert haben. FELISSIEA0RET [ IS (TG
Weihnachtsmonate Novem-
® ber und Dezember einen
Durchverkauf von 500.000
PlayStations an die Endver-
“ braucher. Damit diirften An-
Tomb Raider 3
Eidos

Formel 198
Psygnosis

FIFA ‘99
Electronic Arts
Spyro the Dragon
SCED

Tekken 3
SCED/Namco
Gran Turismo
SCED

C&C 2: Gegenschlag
Virgin

Hugo

ITE

Colin McRae Rally
Codemasters
MediEvil

SCED

Deutschland

GT Interactive hat sich durch den
Einkauf des britischen Soft-
wareteams Reflections weiter
verstdrkt. Auf das Konto der
Englénder ging unter anderem
Destruction Derby. Zur Zeit wer-
kelt Reflections an dem hoch-
interessanten Rennspielprojekt
Driver.

Das futuristische Sportspiel
Blood Line (vormals Tribal) wird
erst im April erscheinen.

Die PlayStation-Kampagne der
Agentur TBWA wurde vom
Gesamtverband Werbeagenturen
mit dem bronzenen Effie fiir
Wirksamkeit in der Werbung aus-
gezeichnet.

(1013u0) BIPaW Y24Np J)aNIWIR)

Das Jordan-GP-Lenkrad gibt es

Hews-Ticker + M

1 Fulure-Pad

i
g

Rekordmonal

Me + Hews-Ticker + b

sind die merkwiirdigen Nop-
pen auf dem Digi-Steuer-
kreuz ziemlich gewdhnungs-
bediirftig. AuBerdem liegen
die Aktionstasten zu eng bei-
einander. Das CyberShock-
Pad kostet 59,95 DM und
sollte bei jedem Fachhadndler
erhdltlich sein.

fang 1999 ca. 2,5 Millionen
Sony-Konsolen in den priva-
ten Haushalten stehen. Auch
im Softwarebereich gibt es
einen neuen Verkaufsrekord
zu verbuchen. Das Referenz-
spiel Gran Turismo durch-
brach als erster PlayStation-
Titel tiberhaupt in Deutsch-
land die 300.000-Marke.
Dieser Rekord ldsst sich
miihelos auch auf ganz
Europa iibertragen, wo GT
sage und schreibe iiber zwei
Millionen Male iiber die
Ladentische wanderte.
Herzlichen Gliickwunsch!

seit kurzem in der V2-Version
mit eingebauter Dual-Shock-
Technologie zum vergleichs-
weise giinstigen Preis von
149,95 DM.

Ein angekiindigter Kopierschutz
soll kiinftig verhindern, dass
man Importspiele auf einer um-
gebauten PAL-Konsole abspielen
kann. Dies gilt somit auch fiir die
Raubkopien von Importspielen.
1.Q. The Final wird der erste
japanische Titel sein, der sich
dieses Verfahren zunutze macht.

Fiir die Vermarktung von G-Police
2 kooperiert Psygnosis mit dem
Jeanshersteller Diesel. Geplant
ist unter anderem eine limitierte
G-Police-Kollektion, die ab Mai
{iberall erhaltlich sein wird.

=-Ticker + Mews-Ticker + Hews-Ticker +
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Star Wars: Rogue Squadrpn Nes

B Mit dem X-Wing gegen das Ilqe Tium e

Castlevama i)

W Kon amlgh!i n die Vollen: 11 Seiten Ko mH-IHs am laufen .‘:;:J-":;

g
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1 Jetzt noch -Stories!

Mega Fun — daf Megazm
fur mehr Kougolengpa 3!



In den Gingen der Ameisenkolonie haben sich mittlerweile die Heu-
schrecken breit gemacht

Ameisenkolonie in Gefahr

A Bug’s Life

Neben dem Dreamworks-Kinohit

sich ein 5/

eben dem diesjdhrigen
N Disney-Blockbuster
Mulan versucht der

Zeichentrick-Gigant in Zusam-

iiberbraten

versucht auch
vom Kuchen der -

mit A Bug’s Life
zu sichern

etablieren. Mit A Bug’s Life tritt
Disney in direkte Konkurrenz
zum Hit Antz, der einen dhn-
lichen Hintergrund bietet. Und
menarbeit mit Pixar Animation wie bei fast allen Disney-Strei-
Studios noch einen weiteren fen gibt es auch von A Bug’s
Titelzur kal- o Life eine Umsetzung fiir die
ten Jahreszeit zu | PlayStation. Zur Story: Wie je-

- des Jahr auf dem Ameisenhiigel

.
' (3
-2
meln. Das wissen auch der
finstere Hopper und

arbeitet die gesamte Ameisen-
— . f )_._./"‘-
‘ .\\ ‘ / seine Heuschrecken-
\ 3 \"-"’ S —
B E

kolonie hart daran, Futter fiir
den schweren Winter zu sam-
L
\

gang, die wie immer kurz vor
Winter die hilflosen Ameisen
bestehlen wollen. Flik, eine
tollpatschige, aber intelligente
Ameise, erfindet eine Vorrich-

"Wie die

tung zur Vereinfachung der Ern-
te. Leider geht das Vorhaben
nach hinten los, denn die Ma-
schine versenkt den gesamten
Vorratsiiberschuss, der eigent-
lich fiir Hopper und seine Man-
nen eingeplant war, in einer

A Bug’s Life nichl ganz

Dank der blauen Superbeeren kann Flik auch fetten Fliegen eins

tiefen Pfiitze. Als die Heu-
schrecken ankommen, ist Hop-
per nicht mehr zu béndigen
und unterwirft die Kolonie. Nun
ist es also an Flik, Hilfe zu su-
chen, um seine Artgenossen
aus den Klauen der Heu-
schreckentyrannei zu befreien.
Das Spiel gliedert sich in fiinf .
Welten mit jeweils zwei Ab-
schnitten und einem Endgeg-
ner-Level. Dabei durchstreift
Flik zuerst den Ameisenbau,
um Prinzessin Atta von seinem
Missgeschick zu erzahlen.

Disney-Spiele kann auch

“

mitmischen

Nachdem die Heuschrecken-
plage nicht mehr aufzuhalten
ist, geht es dann schon auf die
weite Abenteuerreise mit ei-
nem Pusteblumenschirmchen.
In diesem Level muss die kleine
Ameise standig einem hungri-
gen Vogel ausweichen.
Wehren kann sich

4 /\Flik natiilich
B == auch. Mit ge-

zielten Sprung-
. \| attacken macht
Q M er Kifer und
Spinnen dem
Erdbo-



Vi,

Durch Beeren erledigt Flik einen riesigen We-
berknecht. Die Spinnen verschleudern sogar

Netze

gleich oder wirft kleinere Bee-

ren gegen Wespen und Fliegen.

Seine wichtigste Fahigkeit ist

"Aus der

es aber, Samen zu sdhen, um
Pflanzen sprief3en zu lassen,
ohne die es kein Weiterkom-

f
o BT 4
| A .
"\

.

- - - = 4 4y i

men gdbe. Zu Anfang kann Flik
nur einen Fliegenpilz erschaf-
fen. Springt er auf den Pilzhut,

Filmidee ware mehr

gewesen”

so wird die blaue Ameise nach
oben geschleudert. Sehr prak-
tisch, um hoher gelegene Platt-
formen zu erreichen. Blumen-
samen hingegen lassen durch
mehrfaches Aufsammeln im-
mer héhere Exemplare entste-
hen. Somit ergeben sich in den
Levels manchmal Situationen,
dass bestimmte Passagen, erst
nachdem Flik geniigend Samen
gesammelt hat, passierbar wer-
den. Hinzu kommen noch eini-
ge Extras, wie Unsichtbarkeit,
Unverwundbarkeit oder beson-
ders durchschla- ¢

gende Beeren.

Die Superbeeren | \
sind in den \

Mit gezielten Doppelspriingen attackiert unser
blauer Freund auch kleinere Insekten und
macht sie regelrecht platt

/ A

Hinter dem Laubzaun halten sich Hunderte von
verschreckten Ameisenfreunden auf. Manchmal
werfen sie auch hilfreiche Goodies heriiber

-w;
ik

Der erste Level dient wie der Trainingslevel zur Einfiihrung und zum
Erlernen der Steuerung

Endgegner-Abschnitten von
sehr grofier Bedeutung, denn
ohne sie lduft dort nichts. In
jedem Level sind auch die vier
Buchstaben F, L, I und K ver-
steckt. Kénnt ihr den Namen
der Ameise komplettieren,
winkt ein kostbares Extra-

leben. Gezeigt wird das Aben-
teuer in der bekannten Third-
Person-Perspektive mit auto-
matischer Kamera. Abhangig
davon, wie die Hauptfigur
schaut und Objekte den Blick
versperren, schwenkt die
Kamera in eine geeignete
Position. Leider

-

-

——




Biografie von Wall Disney

~| Walter Elias Disney wurde am 5. Dezember 1901 in
| Chicago, Illinois, als fiinftes Kind von Elias and Flora
Disney geboren. Er hatte drei Briider (Roy, Ray, Hubert)
und eine Schwester (Ruth). Sein Vater Elias war sehr streng
und schlug ihn fast jeden Tag. Aufgewachsen ist Walt in Marceline und Kan-
sas City, Missouri. Heute gelten diese beiden Stidte als hauptséchliche In-
spirationsquellen fiir Disney World und Disneyland. Walt begeisterte sich
schon in friihen Jahren fiir das Zeichnen. Er benutzte Kohle und Toilettenpa-
pier, da er sich kein anderes Arbeitsmaterial leisten konnte. Mit sieben Jah-
ren verkaufte er seine ersten Zeichnungen an die Nachbarn. Wahrend des
Ersten Weltkrieges arbeitete er fiir das Rote Kreuz in Europa. Der Rettungs-
wagen, den er fuhr, war tibersat mit Zeichnungen. Im August des Jahres
1923 zog es Disney nach Hollywood, mit knappen Gepick, 4o Dollar und ei-
nem komplett animierten Live-Action-Film. Mit der Hilfe seines Bruders Roy
entstand in einer Hinterhofgarage ihr eigenes Filmstudio, und nachdem die
ersten Auftrdge aus New York fiir eine Alice-Komadie eingingen, war ihr Er-
folg nicht mehr aufzuhalten. 1925 heiratete Walt in Lewiston, Idaho, seine
Mitarbeiterin Lillian Bounds. Aus der Ehe resultierten zwei Téchter, Diane
und Sharon. Geschichte schrieb Disney 1928 mit dem ersten gerduschun-
termalten Mickey-Cartoon "Steamboat Willie”. Wenig spiter folgten "Silly
Symphonies” und 1932 erhielt er fiir
"Flowers and Trees” den ersten seiner
32 Oscars. Zu seinen bekanntesten
Werken gehdren unter anderem Pinoc-
chio, Fantasia, Dumbo und Bambi.
Heute umfasst das Disney-Imperium
tausende Mitarbeiter und dutzende
Schwesterfirmen und Produktionsge-
sellschaften. Weltberiihmt sind auch
die Freizeitparks Disney
World, Disneyland und
Disneyland Paris. Walt Disney verstarb
am 15. Dezember 1966 an Lungen-
krebs.

‘ "Die sonst so schénen Vogel sind

Schluchten sehr frustrierend
wird. Auch erfahrt die Engine
bei rechenintensiven Level-
bereichen einen Slow-down.
Zwischen jedem der 15

wurde dies nicht perfekt geldst.
Teilweise sind die gebotenen
Einstellungen zu nahe an Flik
oder zeigen nicht den wichti-
gen Abschnitt. Aufierdem dau-

"Das Gameplay zieht sich

zu sehr in die

ert das Schwenken einfach viel
zu lange. Ebenfalls negativ fallt
die unsaubere Steuerung auf.
Sprungeinlagen gehen nur sehr
schwerfdllig von der Hand, was
besonders in Levels mit tiefen

Abschnitte gibt es eine kleine
Original-Filmsequenz zu be-
wundern. Generell kann man
sagen, dass sich das Spiel an
der Filmvorlage orientiert. Und
bis auf die Kamerapatzer ist die

v /

.| Simulation
|_ERSCHEINUNGSTERMIN | Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
ELIT78 Testmuster: Sony

Features: keine

fiir Ameisen eine todbringende
Gefahr

Grafik tiber jeden Zweifel erha-
ben. Die Jungs von Traveller’s
Tales, die schon einige gelun-
gene Disney-Umsetzungen ab-
lieferten, haben einiges aus der
PlayStation herausgeholt. Der
Eindruck, wirklich eine Ameise
zu sein und seine Umwelt

(Steine, Pflanzen, Tiere)

\ entsprechend vergriofiert
Q. zu sehen, kommt sehr

gut riiber. Alle Tex-
turen und

Spielfiguren
konnten direkt
aus dem Film
stammen.

;T/:\ Ebenso die

Action .
Strategie
Abenteuer e
Geschick e

Levels: 15+

Februar
GRAFIK
sehr gut gut

| SPIELSPASS |

- 70% OURIRS

In jedem dritten Level muss ein
Endgegner bezwungen werden.
Thumper vergreift sich bevorzugt
an Ameisenkindern

fiir Disney-Produktionen typi-
sche Musik und Soundkulisse,
die sogar mit deutscher
Sprachausgabe auftrumpfen.
Kurzum ist A Bug’s Life ein
Spiel fiir jiingere PlayStation-
bzw. Jump&Run-Fans, dessen
Verkauf wahrscheinlich eher
durch den Erfolg des Films als
durch die Qualitdt des Spiels
angetrieben wird. (Frank F.)

Einfaches Disney-Vergniigen
fiir Einsteiger

Positiv: Mit A Bug’s
Life gibt es nun nach
Spyro wieder einen Titel,

den man bedenkenlos unter die
Tanne legen kann. Allerdings
schaffte es Traveller’s Tales nicht
ganz bis zu Weihnachten das
Spiel fertigzustellen. Scheinbar
war die Lokalisierung ins Deut-
sche wichtiger als der Termin.
Dank dieser Einstellung darf
man sich auf deutschsprachige
Zwischensequenzen und Sprach-
ausgabe freuen. Natiirlich miis-
sen auch noch die farbenfrohe
Optik und die schénen Animatio-
nen erwahnt werden.

Negativ: Zwar sind die Stellen, an
denen die Engine ins Stocken
kommt, nur selten gesat, doch
darf so etwas in einem modernen
Jump&Run nicht mehr vorkom-
men. Das Leveldesign ist teilwei-
se zu langwierig ausgefallen und
neue Herausforderungen und
Maoglichkeiten sucht man vergeb-
lich. Nach einiger Zeit flacht

A Bug’s Life spielerisch ab und
motiviert kaum auf lange Sicht,
denn nur 15 Levels (davon fiinf
Endgegner) sind einfach zu we-
nig, um einen gestandenen Play-
Station-Zocker zu fordern.

| TEST | A Bug’s Life

Entwickler/Vertrieb: Traveller’s Tales/SCED
Schwierigkeitsgrad: leicht




kannt ihr den Kofferraum éffnen und entweder was gewinnen oder ihr
steht mit leeren Hinden da

Der Tisch wackell wieder

Big Race USA

versorgt die PlayStation wieder einmal mit

einer

Lest selbst, ob im

der

neue Wege gegangen werden

ach den beiden Vorgan-
N gern The Web und Time-
shock prdsentiert Empire

auch Big Race USA ganz in der
Tradition der Pro-Pinball-Serie:
Nur ein Tisch wird dem Spieler
geboten. Das Thema dieses
Automaten ist ein Rennen von
New York an die Westkiiste nach
San Francisco und wieder
zuriick, was sich in den zahlrei-
chen Méglichkeiten, Punkte zu
sammeln, widerspiegelt. Rund
40 verschiedene Elemente, wie
zum Beispiel Orbits, Ramps
oder Lanes, sind auf dem Tisch
verteilt, die von euch in ver-
schiedenen Kombinationen ge-
troffen werden wollen. Neben
den weniger punktetrdchtigen
Zielen, wie Buchstaben oder

Wenn ihr das Taxi trefft, sammelt
ihr Fahrgdste ein. Sind drei eingela-
den, winkt ein Multiball

Bumpers, sorgen vor allem die
Boni fiir ein stetiges Ansteigen
der Punktezahl. Hier gibt es un-
ter anderem ein Rennen {iber
den Highway, das sich als das
Zusammentreffen von allen Loo-
pings entpuppt, oder eine Ver-
folgungsjagd mit der Polizei, die
ihr nur mit geniigend Schwung
eurer Kugel auf verschiedenen
Turns gewinnt. Dariiber hinaus
|@sst sich ein Taxi aktivieren, mit
dem ihr Passagiere transportiert
und so einen Multiball ausldst.
Auch ein Shop befindet sich auf
dem virtuellen Automaten, in
dem ihr fiir wenig Punkte Zu-
satzteile, die euch neue Chan-
cen eroffnen, fiir euer Auto er-
steht oder ein Lotterielos kauft.
Habt ihr Gliick, winken zahlrei-

Action
Strategie o
Abenteuer

Geschick e
Simulation e

erhalHich
GRAFIK SOUND/FX

SPIELSPASS

68%

Nichfs richlig Neues an der
Flipper-Fron}

TEST Big Race USA

Entwickler/Vertrieb: Empire/Empire
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: ein Tisch

FELEIIEEIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
Testmuster: Empire

Features: keine

QIOITIC)

Positiv: Mit Big Race

USA bringt Empire eine

sehr realistische Flipper-Simula-
tion heraus. Dafiir sorgen in erster
Linie die vielen Funktionen und
Aktionen. Aber auch die einfache
Bedienung und die Unterstiitzung
des Dual-Shock-Controliers las-
sen das virtuelle Spielvergniigen
lang anhalten. Ein weiteres Krite-
rium ist die gute Ubersicht des
Tisches.

Negativ: Trotz der vielen Funktio-
nen kann nur ein Tisch auf lange
Sicht nicht geniigend Abwechslung
bieten. Der Head-to-Head-Mode ist
zwar eine gute Erfindung, doch
dass man zwei PlayStations und

zweimal das Spiel dafiir benotigt,
relativiert die ganze Geschichte
wieder. Somit weist Big Race USA
quantitativ nicht viel mehr auf als
seine Vorganger.

che Extrapunkte. Wahrend des
Spiels stehen euch standard-
mafig drei Kugeln zur Verfii-
gung, deren Richtung ihr nicht
nur mit den vier Schldgern be-
einflusst, sondern auch durch
heftiges Schlagen an den Auto-
maten. In drei unterschiedlichen
Perspektiven gehen bis zu sechs
Spieler gleichzeitig, aber hinter-
einander auf die virtuelle Punk-
tejagd im Normal-, Challenge-
und Tournament-Mode. Eine
Neuerung ist dennoch bei Big
Race USA zu finden: der Head-
to-Head-Mode. Hier wird via
Link-Kabel auf zwei PlayStations
gleichzeitig, auch in Gruppen,
gegeneinander gespielt.

(Udo L)

Mit einer Lupe lassen sich alle Be-
reiche des Flippers genauestens
untersuchen

dann brauchen Sie
noch lange nicht zu

verzweifeln, denn
in jeder PC GAMES
finden Sie Monat
fiir Monat geniale
48 Seiten Kom-
plettlosungen,
Tips & Cheats zu
allen brandneuen
PC-Spielen.

PC GAMES =
Darit Sie
wissen, was
zaspielt wird!




Demos zu aktuellen pl u s
Neuerscheinungen und '
Top-Games: TOCA 2, i
Apocalypse, Actua Soccer
3, Actua Tennis, Music ischfleisch:
Hit-Tip - die rasantesten Die Top-Games des Monats
Newcomer des Monats im im Video-Uberblick - atem-
Uberblick: Crash beraubende Spielsequenzen
Bandicoot 3, Tomb zu: Prince Naseem Boxmg, 25 & :
Raider Ill, Blaze & Blade. T “ai Fu, Asteroids 3D,
Actua Golf 3, N20

g

Nachschlag - Game-Lexikon mit Infos, Bilder und
Experten Bewertung zu 533 PS-Games.

First Aid - Tips & Tricks-Data-Base zu 234 PS-Games.
High Score - mit 17 Save Games und der Memory
Card in unentdeckte Level vordringen:

Tomb Raider Ill, Spyro the Dragon, Apocalypse, Test
Drive 5, Ninja-Shadow Of Darkness, S.C.A.R.S., Gran
Turismo, Tekken 3 u.v.a.

jetzt neu ¢ Heft 02/99 ab 13.01. * monatlich



ation Zone - starkes Heﬂ:
fette CD a

der Blick in 1
Labors der Her

_in der Vorschau. First View -
Screenshots zu allen neuen

~ Games in einer spannenden

- On-Screen-Show.
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_mehe Pun'_ AWUJT THE HEARTLESS ©

Playstation Zone gy Gioonte: i Frtiohrshit fr
ist die geballte Ihn Physluhon ausfihrlich unrgesfellt” '& g Tia

PS-Energie auf liber 132
Seiten. Spannende Infos
und aufregendes Insider-
wissen iiber Deine Konsole
und alle aktuellen Games.
Ein absolutes Mub fiir alle
echten Playstation-Fans.
Playstation Zone -
wissen was lauft.

inkl. CD e jetzt neu * Heft 02/99 ab 13.01.




Der Glanz des Zeplers

= The Granslream Saga

Ein Kritikpunkt bei Rollenspielen ist, dass die

in der Regel

werden.

hat sich dariiber den

und ein RPG auf den Markt gebracht, in dem die Fights wie in einem

ir haben im letzten
Wlahr einige gute Rol-
lenspiele gesehen,

und eines haben sie alle ge-
meinsam: Wenn es zu Kdmp-
fen kommt, wird der Sieger
mehr oder minder ausgewiir-
felt, wobei der Zufall eine
grof3e Rolle spielt. Das ist der
Hauptkritikpunkt aller derjeni-
gen, denen zwar die Geschich-
ten imponieren, die aber am
Kampf keinen Gefallen finden.
Die grofien Erfolge der Square-

a“plmmx. h!

s B

¥

L 4
e

't

soft-Abenteuer sorgen zum
Beispiel dafiir, dass das auch
so bleibt. So sollte man mei-
nen. THQ war anderer Meinung
und entwarf ein RPG mit Echt-
zeitkdmpfen in Beat’emUp-
Manier. Doch von vorn: Die
Granstream Saga spielt in ei-
ner Welt, die aus den vier Kon-
tinenten Schilf, Aquas, Volcos
und Zephere besteht. Die Kon-
tinente, die die Elemente
Wind, Wasser, Feuer und Erde
reprasentieren, wurden nach

Der Kampf findet in einem Schlachtfeld statt, aus dem ihr nicht fliichten

konnt — alles oder nichts heift es hier

e AR
{(¥P110R~ §

— g -

Klauen gern rotieren ldsst und alles, was im Weg ist, klein héickselt

-t LTl gt e ST el

ausgetragen werden

einer durch einen Krieg verur-
sachten Katastrophe in die Luft
emporgehoben. Die Magie, die
sie oben halt, muss von Zeit zu
Zeit erneuert werden. Dafiir
sind vier Steine noétig, die je-
doch vom Imperium, einem
durch bosartige Zauberer re-
gierten Reich, entwendet wur-

Was fiir Eon gilt, gilt auch fiir den
Gegner: Wer sich hinter einem
Schild versteckt, geht das Risiko
ein, dass ihm der Schutz durch
eine riide Attacke aus der Hand
geschlagen wird

einem Zepter in der Hand ge-
funden wurde. Wie sich spater
herausstellt, kann das Zepter
Gegenstdnde kopieren und
zerstorte Gegenstande wieder
reparieren. Zusammen mit

“Ein Kampf, abhangig vom ;

den. Die urspriinglichen Besit-
zer, vier weise Magier, sind von
den imperialen Streitkraften
getdtet worden. lhr ibernehmt
die Rolle von Eon, einem Wai-
senjungen, der als kleines
Kind vor einer Kirche mit

Um einen Weg zu d6ffnen, muss
Eon die Kopier-Eigenschaft des
Zepters ausnutzen und zwei Stei-
ne, die er nicht von ihren Podes-
ten nehmen darf, an anderer
Stelle wieder

\ einfiigen

?

ist eine gute Idee’

Arcia, der Tochter des Windma-
giers Zora, und Laramee, einer
ebenso aggressiven wie nob-
len Piratin, versucht er, die
Steine zu finden und die ab-
stiirzenden Kontinente wieder
zu stabilisieren. Die Story ist in
sechs Kapitel aufgeteilt: Je-
weils einen fiir die Erdteile so-
wie zwei fiir den Kampf gegen
das Imperium. Den Grofteil
bekommt ihr durch ldngere
Gesprdche mit, bei denen die
Polygonfiguren he-
rangezoomt

werden.

Diese

werden

durch




Vier schwebende Kontinente
sind das Herz der Welt. Hier
Aquas, die Wasserwelt. Zwischen
ihnen reist ihr mit der bewegli-
chen Burg Airlim (rechts)

Die witzigen Zeichentrick-
Sequenzen lockern die Story un-
gemein auf und geben der Hand-
lung das gewisse Etwas

die Hand-
lung auf”

vom Feinslen

Zeichentrick-Sequenzen auf-
gelockert. Den Haupthelden
Eon steuert ihr per Vogelper-
spektive, die ihr in alle Rich-
tungen drehen kdénnt. Von der
gesamten Aufmachung her er-
scheint die Saga mehr wie ein
Action-Adventure. Fiir RPGs
eher uniiblich, erlernt Eon
neue Fahigkeiten nicht durch
den Aufstieg in einen neuen
Level. Durch die Erfahrungs-
stufen wird er zwar schneller
und geschickter, doch eine

neue Kampftechnik findet er
entweder in Truhen und Kisten
innerhalb der Dungeons oder
erhdlt sie aufgrund eines Ge-
fallens, den er einem Einwoh-
ner tut. Ahnliches trifft auf
Waffen und magische Fertig-
keiten zu. Zu kaufen gibt es
nur allgemeine Goodies, wie
Healings oder andere Potions.
Dadurch wird der Handel auf
ein Minimum reduziert. Geld
erhaltet ihr ab und zu nach ei-
nem gewonnenen Kampf. Ob

Der erste grofie Endgegner ist

eine harte Nuss, der Eon zuerst
die Hidnde und dann den Kopf

abhacken muss

einer radikalen Sekte und
sie ist trotz ihrer harmlo-
sen Auflerungen bereit,
ihren Sohn fiir ihre Ziele
zu opfern

iehst ungluckl i
ist denn ¢

d
|
| -t
g ¥~ .

ch
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Weil Eon den Sohn des Wirtes gerettet hat, ist dieser ihm ewig dankbar

und dem Jungen fiirimmer ein Freund

ihr euch mit einem Gegner he-
rumschlagen wollt oder nicht,
diirft ihr selbst entscheiden,
da ihr die Monster im Dungeon
umbherlaufen seht. Oftmals ist
es moglich, sich an ihnen vor-
beizuquetschen, ohne dass es
zur Schlacht kommt. Doch bis
auf wenige unangenehme
Feinde lohnt es sich einen
Kampf zu er6ffnen. Dazu wech-
selt ihr in eine Ansicht, in der
sich die Kamera je nach Eons
Aktion hinter ihm bewegt. Der
Fight wird in einer eher fiir
Beat ’'em Ups typischen Art ge-
fiihrt. Neben der Attacke, bei
der entweder ein Mehrfach-
hieb oder ein iiber die Rich-
tungstasten gewdhlter Schlag
ausgefiihrt wird, hat Eon die
Maglichkeit, sich hinter sei-
nem Schild zu verstecken. So
werden die meisten gegneri-
schen Angriffe wirkungslos. Zu
guter Letzt hat Eon noch die
Magie auf seiner Seite. Ob-
wohl sehr wirkungsvoll, ist
Magie nur eine Notldsung, da
er seine Manapunkte nur iiber
seltene und teure Gegenstan-
de wieder auffiillen kann.
Schafft ihr es, einen Gegner
schadlos, also ohne Treffer, zu

TEST | The

Action

Strategie
Abenteuer

Geschick
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN

Februar

GRAFIK
guf durchschnilt

SPIELSPASS

78%

Levels: entfallt

Features: keine

Entwickler/Vertrieb: THQ/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
L4248 Testmuster: SCED

tiberstehen, wird das Zepter in
mehreren Stufen aufgeladen,
was, wenn ihr die Ladung frei-
gebt, euch ein wertvolles
Goodie beschafft. (Raoul B.)

Sehenswert und gewdGhnungs
bediirftig

Positiv: Ich bin zuge-
gebenermafien etwas
tiberrascht, wie gut sich

die Kdmpfe in das Konzept der
Granstream Saga einpassen. Da-
durch dass ihr nur wenige Mons-
ter angreifen miisst, bleiben die
Fights kurzweilig und werden nur
fiir diejenigen zur langweiligen
Routine, die den Ehrgeiz haben,
jeden Kampf einzugehen und zu
gewinnen. Weiterhin erwartet
euch eine interessante Story mit
gelungener Auflockerung durch
Zeichentrick-Sequenzen. Ebenso
wenig gibt es etwas an der
Steuerung zu bemdngeln.
Negativ: Ich finde es ein bisschen
schade, dass trotz der Polygon-
grafik, die um 180 Grad drehbar
ist, nur die Vogelperspektive zur
Verfiigung steht —eine frei dreh-
bare Welt ware doch ein Leichtes
gewesen. Gleichermafien hdtte

sich THQ auch mehr Miihe bei
der Musik geben kdonnen. Was
mich jedoch am meisten stort,
ist die wenige Magie, die man
verwenden darf. Das nimmt dem
Rollenspiel eines der grundle-
genden Prinzipien.

Gransiream 5aga




Baby-Balgerei

Pockel Fighler

Variation eines | /12
priigelt sich

apcoms Designer lieBen
Csich etwas Neues einfal-

len, um aus der Street-
Fighter-Lizenz Geld herauszu-
schlagen. Neuester "Genie-

streich”: Insgesamt zwolf Kno-
chenbrecher aus Street Fighter

Cartoonartig: Wihrend des Handgemenges schliipfen die blutjungen

im

Il und 11l sowie Darkstalkers
wurden auf knuddelig getrimmt
und in die Kampfarena beor-
dert. Dem infantilen Antlitz ent-
sprechend wurden einige Veran-
derungen vorgenommen. Mit
lediglich drei Tasten beharkt ihr

Streithdhne des Ofteren in ein anderes Qutfit

Voll auf die Pins

Brunswick Circuil

Pro Bowling

Kann

ie amerikanische Sport-
D art Bowling genief3t auch
in germanischen Gefil-
den nicht nur einen hohen Be-

kanntheitsgrad, es gibt sogar
eine eigene Bundesliga. THQ

B

I fiir reales

auf der PS sorgen?

versucht nun mit dieser Bow-
ling-Simulation das exzellente
Spielvergniigen eines Bowling-
Centers in die heimischen vier
Wiénde zu bekommen. Die
sechs Spielvarianten, von de-

=
ACOUANC Y e —~eull

-

Wiihrend der Anlaufphase miisst ihr die Stérke des Wurfes und dessen

Genauigkeit bestimmen

eure Gegner und das Schlag-
repertoire fallt etwas "iiber-
sichtlicher” aus. Das Power-up-
System ist hingegen recht raffi-
niert. Durch deftige Schlage
entlockt ihr dem Gegner Edel-
steine, die eure physische Str-
ke nach oben schnellen lassen.
In der Edit-Fighter-Option habt
ihr zudem die Méglichkeit, an-
hand eines Psycho-Fragespiels
euren personlichen Kampfer
systematisch aufzubauen.
(UIfS.)

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation

erhalllich
GRAFIK  SOUND/FX

SPIELSPASS

Fiir Einsteiger
empfehlenswerf

Positiv: Pocket Figh-

ter bietet eine recht

originelle Idee, die erwartungs-
gemafB wieder einmal - Capcom
sei Dank - sehr gut spielbar ist.
Das bewusst kompakt gestal-
tete Spieldesign ermaglicht zu-
dem den Beat’emUp-Neulingen
den perfekten Einstieg in das
beliebte Priigel-Genre.

Negativ: Liebhaber von an-
spruchsvoller Priigelkost a la
Tekken 3 diirften fiir dieses
Werk sicherlich nur ein miides
Lacheln iibrig haben. Die Baby-

Optik ist dariiber hinaus
ohnehin nicht jedermanns
Sache. Unter dem Strich somit
nur ein Kampfspiel fiir absolute
Fans.

TEST | Pocket Fighter

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

Levels: 12 Kdmpfer

e [SITUT 7l Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrinkung
Testmuster: Virgin

nen die interessantesten der
Turnier- und der Karriere-Modus
sind, finden auf 15 unterschied-
lichen Bahnen statt. Hierzu
greift ihr entweder auf einen
Pool der 13 weltbesten Bowler
zuriick oder kreiert euch einen
eigenen Spieler. Auf der Bahn
angekommen, ist es moglich
die Position des Bowlers einzu-
stellen, eine von sechs Kugeln
zu widhlen sowie den Abwurf-
winkel und den Griff der Kugel
zu verandern. Wahrend ihr an-
lauft, gilt es die Stérke und die
Genauigkeit des Wurfes ge-
schickt festzulegen.

(Raoul B.)

Action
Strategie
Abenteuer

Geschick *
Simulation e

erhéltlich
GRAFIK  SOUND/FX

SPIELSPASS

38%

Auf lange Sicht nur
elwas fiir Fans

MEHRSPIELERSPASS | 489%

Positiv: Die Options-

vielfalt auf der Bahn ist

nahe an das realistische Spielver-
gniigen angelehnt und genauso
leicht zu bedienen wie die Einstel-
lung der Stédrke und Genauigkeit.
Dariiber hinaus gibt es viele Spiel-
modi, Bahnen und Kugeln. Ab drei
und mehr Spielern kanh man schon
mal etwas Zeit vor dem Bildschirm
verbringen.

Negativ: Alleine macht das virtu-
elle Bowling kaum Spa#, denn die
CPU-Gegner sind einfach zu stark.
Eine hthere Wertung im Mehrspie-

ler-Modus ist ferner nicht zu vertre-
ten, weil selbst nach ein paar Run-
den auch hier die Luft schnell raus
ist, denn an die Realitdt kommt das
virtuelle Bowlen nicht ran.

TEST B. Circuil Pro Bowling

Entwickler/Vertrieb: THQ/Konami
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: entfillt

e J3 T T Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung
Testmuster: Konami




Sireak

das zweite

T Interactive beehrte
G uns kurz vor dem Fest

mit einem Rennspiel der
ungewdhnlichen Sorte. Im Mit-

telpunkt stehen insgesamt
zehn coole StraBenkids, die
mit ihren Hoverboards die
Straften unsicher machen. Im

Gegensatz zu einem normalen
Skateboard gleiten diese Bret-
ter per Anti-Schwerkraft pfeil-
schnell durch die Szenarios.
Die Tummelpldtze kénnten
kaum abwechslungsreicher
sein, angefangen vom tiefsten
Dschungel tiber einen Friedhof
bis hin zu einem Vergniigungs-
park wird alles geboten. Als
Solist fahrt ihr entweder zum
Training gegen euren eigenen
Schatten oder aber in einem
Turnier gegen drei Hover-
board-Piloten. Hier miisst ihr
euch etappenweise gegen die
Konkurrenz durchsetzen, um
weitere Circuits freizuschalten.
(UIfS.)

Positiv: Loblich ist

zundchst einmal die
ungewdhnliche Grund-

idee, da sie viele spielerische
Maglichkeiten bietet. Die Tech-
nik ist dariiber hinaus recht sau-
ber gelungen, was vor allem an
der geschickten Strecken-
fiihrung liegt.

Negativ: Leider vereitelt die
missratene Steuerung hdhere
Wertungssphdren. Selbst nach
vielen Trainingsstunden hat man
Miihe, den Hoverboard-Fahrer
auf der Piste zu halten. Das
Fahrverhalten wirkt ohnehin
nicht sonderlich realistisch. Des
Weiteren nerven die ungewoll-
ten Sprungeinlagen und der
sehr hohe Schwierigkeitsgrad.

[ACUOH o
iStrategle
| Abenteuer

Entwickler/Vertrieb: GT Interactive/GT Interactive
i Geschick oo

| Schwierigkeitsgrad: schwer

Simulation Levels: 12 Strecken
. | Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

| Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
=428 Testmuster: GT Interactive
= Features: keine

erhaltich
GRAFIK

Ubung macht den Meister? Die Steuerung ist nicht nur gewdhnungsbe-
diirftig, sondern auch recht komplex

orenz@Design

ARCADE GUN

ystation™ & Sega Saturn
Con™ kompatibel
roffene Zielgenauigkeit

CONTROLLER

PLUS SE
DUAL JOLT ANALOG

® Voll Playstation™ kompatibel

e Voll Playstation™ kompatibel ® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel y or Splelga"{len F;ellingd“
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* Kompatibel mit allen gangigen Modi: Dual Shock™ Digital,

» Dual Shock™ Analog, Namco Negcon™ Analog und
Sony™ Digital
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Der We aus der H:'iﬂé

e SPTT

Hearfless

In neuestem Machwerk 2 ;
ké@mpft ihr gegen dunkle die AN

. P Bdsartige Ddmonen und andere Unfote begegnen euch auf eurer Reise
euch eine HEsige untoter Wesen entgegen durch die Hille. Die Animationen der einzelnen Charaktere hétten ein

setzen wenig differenzierter ausfallen kénnen

von Intrigen, Kriegen nen Tages jedoch scheint sich feindeten Stimmen seine
und Verrat gepragt ist. die Situation zu entscheiden, Macht immer weiter ausbaut. Er
Verschiedene Familienstimme als Murat, ein hoher Voodoo- vereint seinen Sohn Akuji bei-
kdmpfen bereits seit Jahrzehn- Priester, durch strategisch ge- spielsweise mit der Tochter ei-
ten um die Vorherrschaft auf schickt geplante Hochzeiten nes Hauptlings des zu der Zeit
madchtigsten Stammes des Pla- g i i
"Die folle gespickf mif einem  neten Mamora. Durch diesen Um entlegene Passagen zu errei-

3 . : klugen Schachzug zieht viele chen, legt der Held auch schon
Hauch bildet das Geriist eines sehr Jahre Friede ein in die zuvorso ~ ™mal eine aufregende

Kletterpartie hin

M amora ist eine Welt, die  diesem Planeten. Eines schi- und Verbriiderungen mit ver-

kriegerische Welt. Doch Miss-
gunst und Neid zerstért auch
dieses traute Zusammenleben,
denn Akujis Bruder Orad ertrigt
das Gliick seines Bruders Akuji
nicht und tétet diesen auf grau-
same Art und Weise. Er befiehlt
seinen Schergen, dem Titelhel-
den das Herz aus der Brust zu
reifien und den Getdteten somit
in die Holle zu verbannen. Eine
kleine Chance besteht jedoch
noch flir Akuji: Er muss die
Geister seiner Vorfahren

finden, um in die Welt

Mamora zuriickkehren

zu diirfen, In diesem

gufen

Der Beginn einer neuen Freundschaft? Nein, denn nur
Bruchteile einer Sekunde spdter rammt
euch das Vogelvieh den Schnabel

in den Bauch
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Zu Akujis spektakuldrsten Aktionsmdglichkei-
ten gehdrt das Hangeln an meterlangen Gittern

T # ol

Nachdem ihr die Voodoo-Gdottin besiegt habt,
verschwindet sie und mutiert zu einer gewal-
tigen Bestie

Der dritte Endgegner ist ein fieser Bursche, des-
sen Schiissen ihr zundchst ausweichen miisst, um
ihn dann mit euren Voodoo-Krdften anzugreifen

diisteren Szenario spielt Crystal
Dynamics’ neuestes 3D-Action-
Adventure, in dem ihr den Hel-
den Akuji durch sein unheimli-

"Die unterschiedlichen

wurden grafisch sehr
ansprechend in 5zene
geselzt”

ches Abenteuer begleitet. In be-
ster Lara-Manier steuert ihr den
Charakter durch die dunk-
len Hollen-Locations.
Um einen guten
Uberblick tiber die
Geschehnisse
zu erhalten,
ldsst
sich
die au-
to-

'Anzahl der Levels

matische Kamerafiihrung per
Schultertasten zu jedem Zeit-
punkt des Abenteuers nach Be-
lieben korrigieren. Zusétzlich
kénnt ihr per R2-Button in die
Ego-Perspektive umschalten
und die Location bedugen.
Natiirlich werdet ihr bereits in
den ersten Sekunden des Aben-
teuers von schrecklichen Unto-
ten angegriffen, die jedoch, ge-
nau wie euer Charakter, noch
unbewaffnet durch die Gegend
laufen. Uberhaupt wimmelt es
wiahrend eurer gesamten Reise
nur so vor Feinden, die Akuji in
harte Kdmpfe verwickeln. Ins-
gesamt erwarten euch mehr als
30 verschiedene bosartige Cha-
raktere und vier Endgegner, die
unterschiedlicher nicht hatten
sein kdnnen. lhr werdet bei-
spielsweise von Damonen, rie-
sigen Libellen oder gewaltigen
Nashdrnern angegriffen. Wollt
ihr den bosartigen

Attacken ausweichen,
betdtigt ihr einfach die L2-Taste
und Akuji presst flugs seinen
Korper auf den Boden. Neben
den defensiven Aktionen ver-

Freie Levelanwahl
Speicherfunktion

Detailreichtum der Levels

SpielspaR

'mittel bis hoch

84 %

fligt der Held iber diverse Mit-
tel sich seiner Gegner zu entle-
digen. Der Recke besitzt bereits
zu Beginn des Abenteuers eine
Rute, mit der er die Bosewichter
von der Platte putzt. Im Verlauf
des Spiels findet ihr Totenkdp-
fe, durch die die Spielfigur ver-
schiedene Voodoo-Zauber er-
lernt, deren Einsatz allerdings
limitiert ist. So ballert ihr euren
Gegnern Feuerbille entgegen
oder setzt eine Energiekugel
frei, die sich in Form von gewal-
tigen Blitzen an ihnen entleert.

" Tomb Raider IlI
20

zum Teil

flexibel (Sammeln von

il
" vel Speicherpunkten)
'\ Auflésung 512 X 240 1512 X 240
| Anzahl der Waffen 1 Waffe + Magie 10 Waffen
4 Anzahl der Vehikel o 4
Anzahl der Gegner 30 + 4 Endbosse etwa 30
Anzahl der Fahigkeiten ca.7 ca. 15
Rétsel/Action-Verhdltnis  10/90 65/35
Analoge Steuerung Jja fatae
Intelligenz der Gegner mittel ittel

Niitzlich sind dariiber hinaus
Geschosse, die die Aggressoren
in den Handlungsschaupldtzen
im Stile einer Suchrakete verfol-
gen. Doch nicht nur die Gegner-
schar sorgt fiir Schwierigkeiten
bei der Seelensuche, sondern
auch verschlossene Passagen,
die sich nicht ohne weiteres 6ff-
nen lassen, erschweren das
Weiterkommen.
Wie in diver-
sen anderen
Action-Adventures

miissen Tiiren




In Akuji the Heartless stecken sehr viele simpel gestrickte Rdtseleinla-
gen, die gemeistert werden miissen, um neue Locations zu erreichen

durch Betatigen versteckter
Schalter aufgestofien werden
oder ihr habt und genau getim-
te Jump&Run-Einlagen zu voll-
fiihren, die euch zu entlegenen
Locations der Levels fiihren. Die
Ratselkost ist jedoch sehr sim-
pel, so dass eure Gehirnwin-
dungen nicht allzu sehr ange-
strengt werden miissen, um die
insgesamt 14 Welten, die durch
ungewdhnlich

abwechslungsreiches Levelde-
sign glanzen, zu erkunden. lhr
durchstreift dabei riesige Tem-
pelanlagen, dicht bewaldete
Dschungel-Szenarien und enge
Kanalisationen. Neben dem
kurzweiligen Levelaufbau hat
Crystal Dynamics’ Machwerk
auch grafisch einiges zu bieten.
Als Vorlage zur Engine dienten
den Programmierern die Routi-
nen von Gex 3D, die nochmals
verfeinert wurden. Mittels
True-Light-Sourcing haben
die Entwickler das
Geschehen in eine
diistere Atmo-
sphére einge-
taucht. Die jewei-
ligen Levels wurden
durch reale Texturaus-
schmiickungen authen-
tisch in Szene gesetzt.

Wihrend des Abenteuers findet
Akuji mdchtige Steintafeln,

die als Schliissel fungie-

ren und ihm verschlos-

sene Tore dffnen

> o
‘%ﬁ?‘& Y

Um den Schalter zu erreichen, der eine versperrte Passage dffnet, muss
diese untote Bestie beseitigt werden, die euch mit einer Axt angreift

Dabei prasentiert die 3D-Engine
das Geschehen absolut sauber
und flieRend und gerat selbst
bei der Darstellung vieler Ob-
jekte nicht ins Stocken. Auch
steuerungstechnisch gibt es
keinen Grund zur Klage. Prizise
ldsst sich der mutige Held
Akuji, auf Wunsch auch per
analoger Steuerung, durch die
Schauplédtze dirigieren. (Udo L.)

Ohne Voodoo-Zauber heifit es
fliichten vor den iiberdimensiona-
len Libellen, die Akuji mit fiesen
Stichen maltrdtieren

| Action

| Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

@Ifemaﬁve fiir Lara-
Uberdriissige

Positiv: Nicht schlecht,

meine Herrn! Crystal

Dynamics hat mit Akuji ein
Abenteuer erschaffen, dessen he-
rausragendes Feature die absolut
prazise Steuerung ist, durch die
die oftmals komplizierten
Jump&Run-Einlagen des Spiels
keine Probleme darstellen. Meiner
Meinung nach ldsst sich Akuji noch
sauberer durch die Locations
fiihren, als es bei der grof3en Hel-
din Lara der Fall ist. Doch auch
technisch gibt es einige Glanz-
punkte, wie fulminante Grafikeffek-
te oder die atmosphérischen Tex-
turiiberziige der Locations. Last
but not least sorgt das abwechs-
lungsreiche Leveldesign fiir die
notige Spielmotivation. Dariiber
hinaus verdichtet die musikalische
Untermalung die Atmosphére des
Spiels nachhaltig.

Negativ: Akuji the Heartless
hétte eines der Top-Games des
Jahres werden kdnnen, wenn da
nicht die Sache mit der grausa-
men Kamerafiihrung wére.
Standig muss man die Perspek-
tive nachjustieren, da die Auto-
matik zu oft versagt und einen
guten Uberblick iiber die Ge-
schehnisse verwehrt. Des Wei-
teren hatte ich beziiglich der
Animationen der Charaktere
mehr erwartet. Leider wurden
den Spielfiguren namlich zu we-
nig Bewegungsphasen verlie-
hen, so dass deren Aktionen
haufig sehr hélzern erscheinen.

Entwickler/Vertrieb: Crystal Dynamics/Eidos
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 14 Welten

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12

SPIELSPASS |

L
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Bitte, bilte hau mich!

WCW Thunder

Ein neues Quartal, ein neues Wrestlingspiel. Aber ist

genstdndiges Spiel oder nur eine

HQ und Konami ma-
Tchen’s mal wieder még-

lich. Die GréRen der
amerikanischen Haudrauf-
Liga WCW (World Champion-
ship Wrestling) wurden er-
neut auf Silberling gebannt,
um von euch durch den Ring
gejagt zu werden. Sage und
schreibe sieben Einzelspie-
ler-Modi und fiinf Zwei-

Neben den obligatori-
schen Kampfen rund um g
die verschiedenen Mei-
stergiirtel und den Tag-
Team-Fights wurde auch |
dem Battle-Royal und
dem Cage-Happening
brachialischer Tribut
gezollt. Um es in
den ganzen
Modi

Spieler-Optionen stehen Y\}'d{
anfangs zur Verfiigung. ‘ﬂLL &

gehorig krachen zu lassen,
stehen 32 Priigelknaben aus
den Untergruppierungen der
WCW bereit. Neben den Fies-
lingen der NWO (New World
Order) Hulk Hoogan und Co.
sind auch die Jungs der Con-
tragruppe rund um den Stin-
ger dabei. Selbst Ravens
Flock und die ein-
samen Horse
Men wurden
mit Vertre-
& tern be-

dacht. Im
Ring
flihlt man

sich so-
fort an
WCW

ein ei-
mit aktualisiertem Rooster?

\ R iy
SELECT MODE o
TCHHERY.Y WEIGHT ‘r-og_nmumr' \

CH MIDDLEWEIGHT-T.OURN AMENT,

?1er BATTLE ROY AL
2P YS BATTLE ROYAL
IPIEXHIBITION! CAGE MATCH
2P Y5 CAGEIMATCH

In Sachen Modi will WCW Thun-
der anscheinend neue Map3stibe
setzen

Beim Tag-Team-Fight geht so richtig die Post ab! Da fliegen Stiihle, Ziih-
ne und auch mal der ein oder andere Wrestler durch den Ring

Nitro erinnert. Allerdings
sind die Charaktere diesmal
merklich grofer ausgefal-
len. Die {iblichen
Standard- und
Supermoves
werden per
entsprechen-
dem Tasten-
kommando
ausgeldst

i sk, g, -

Frankensteiner in Vollendung! Selbst solche Spitzenmoves der hohen
Wrestlingkunst dlirft ihr ausfiihren

diirfen auch einmal vom
obersten Ringseil fiir Kno-
chenkrachen beim Gegner
sorgen. Und selbstverstind-
lich wird der Gegner auch
aufRerhalb des Ringes brutal
in die Mangel genommen.
Diejenigen unter euch, die
selbst vor unfairen Attacken
nicht zuriickschrecken, be-
dienen sich allerlei Schlag-
werkzeug, mit dem man sich

S




Kleiner Tipp am Rande: Stellt in den Optionen unter Weapons die Mag-
lichkeit ,,Many* ein. Dann macht es noch einmal so viel Spaf

den Sieg noch schneller ein- der Kdmpferauswahl vorfin-
heimsen darf. Noch realis- den. Alle erzockten Erfolge,
tischer wird es, sobald ein Niederlagen und sonstige In- :
Dual-Shock-Controller fir fos werden tibrigens auto-
heftiges Riitteln in den matisch auf Memory-Card
Handgelenken sorgt, nach- verstaut. (Frank F.)

dem man ein sprichwart-
liches Brett abbekommen
hat. Und wer fleiflig zockt,
wird bestimmt den ein oder
anderen Bonuscharakter in

Zu schwer und einfach zu
wenig Neues

Positiv: Die sehr
grof3en, sehr real wir-
kenden Fighter wissen zu

gefallen und sind ihren Vertretern

aus der Wirklichkeit wie aus dem
Gesicht geschnitten.. Der Sound
unterstiitzt ungeheuer dynamisch

die Action im Ring. Viele unter-
schiedliche Schlagkombinationen
und Wrestler sorgen zudem fiir Ab- =
wechslung und laden auch zu ei-

nem Spiel gegen einen menschli-
chen Opponenten ein.

Negativ: Steuerungstechnisch
bewegen sich die Figuren fiir
meinen Geschmack zu ungenau.
Auch ist der Schwierigkeitsgrad
derart hoch angesetzt, dass man
eigentlich sehr schnell in Versu-
chung gerét, das Pad einfach ge-
gen die Wand zu knallen. Ein aus- .
gereifter Trainingsmodus hatte

hier sicherlich gut getan. Alles in
allem bietet die Scheibe leider :
nur die gewohnte 0815-Standard- |
kost (Gegner verhauen, Gegner
verhauen, Gegner verhauen) und [
ist daher auch nur den Wrestling- i
spielfans zu empfehlen,

Krdfte messen im Ring. Gleich
fangt sich der Macho-Man eine
herbe Blamage ein

Riickenproblem? Dieser freundli-
che Herr renkt gerade die Wirbel
seines Kollegen wieder ein

Strategie
Abenteuer

Geschick e
Simulation

Entwickler/Vertrieb: THQ/Konami
Schwierigkeitsgrad: sehr schwer
Levels: 32+ Wrestler
FOGETTEEITE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-

|. Quarfal "398 | prejs: DM 89,- USK-Freigabe: ab 16
mllleme U424 Testmuster: Konami
gut 2 Features: keine
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Boot-Chip

(fur jap und us)

*6,99 DM*

Memorycard IMB 16,99 D

Memorycard 2MB 24,99 DM
Memorycard 8MB 29,99 DM
Memorycard 24MB 49,99 DM
RGB Kabel 9,99 DM
RGB Kabel & Audio 17,99 DM
Link Kabel 9,99 DM
Padverldngerung 9,99 DM
Pad (bunt) 16,99 DM
Infrarot Pad 59,99 DM
TwinShock Pad 35,99 DM
Sony DualShock 55,99 DM
LightGun @-conkompy 45,99 DM
LightGun + Pointer 79,99 DM
Scorpion Gun 65,99 DM
Lenkrad 139,99 DM
PSX-Maus 29,99 DM
PalBooster 49,99 DM
X-Ploder 75,99 DM

Playsfafion 249,99 DM

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99 DM

05331-99590

BauConTec http://www.baucontec.de
Lindener Str. 15 FAX 05331-995928
38300 Wolfenbiittel Hdndleranfragen erwiinscht!
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Der T&T-Sammelordner ist fiir alle unentbehrlich, die
die PSG-Tips &Tricks immer griffbereit haben mochten!

Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Als Dankeschén fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Pramien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen Ihr besser die Finger laf3t! +++

Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ Ihr versiumt keine il ’ I

Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

JA, ich méchte das PS GAMES Abo Folgende kostenlose Pramie wird gewlinscht: Kein Platz zum Speicher'n? Mit der PlayStation-
(DM 57 .-/Jahr; Ausland: DM 81,-/Jahr; 0S: 429,-/Jahr) (bitte nur eine ankreuzen) Memory Card hast Du wieder 1 MB Speicherplatz!

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung) 0 Tomb Raider ll-Uhr (Art.-Nr. 1142)
anger der orechnung): . -
{oitte in Druckbuchstaben ausflen) 9 5 0 Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995)

1 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
(7 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)
Name, Vorname

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer

Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
StraBe, Nr. die mit Absendung dieser Bestellung anl4uft, genigt die recht-

zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG

Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreR-
PLZ, Wohnort &nderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausflillen) Datum  2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Name, Vorname [71 Bequem per Bankeinzug

(Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.
Strafie, Nr. BLZ

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehause, schwarzes

PLZ. Wohnort [ Gegen Rechnung Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und

dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1Jahr und verlingert sich automatisch Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit- kleben und dann ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG,

raumes gekindigt wird. Die Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg
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{ Bust A Move 4

| Fighting Force
| Mass Destruction
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- Doppeldeckér
Another World
Xploder-/Game-Buster-Codes

| Colony Wars: Vengeance Cheats
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Xploder-/Game-Buster-Codes
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Cheats

Passwort

Cheats
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Cheats

Wagen

Cheats

Cheats
Cheats

| Wir wollen sie!l Eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Pass-
« | worter, Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf

ot ; Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir jeden ver-

| 6ffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer

| Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

| Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplett-

| ldsung ist uns alles willkommen. Allerdings sollte sich

i der Beitrag immer auf die PAL-Version des Spieles be-

| ziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen

| auch sein, und notiert bitte eure komplette Adresse

| sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

| Schickt eure Beitrige an:

| Redaktion: PlayStation Games

i Stichwort: Codes

| Franz-Ludwig-Str. 9

| 97072 Wiirzburg

| E-Mail: codes@playstationgames.de ;

| (Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmaoglich |

| alle Briefe und E-Mails beantworten kénnen!) L

=i
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Tes! Drive 5 '
Cheats

Die folgenden Codes gebt ihr ein, indem ihr
einen Highscore erspielt und euch im Time-
Trial den Code als euren Namen eintragt.
VRSIX (Modi)

NOLIFE (Fahrzeuge)

AUXYRAY (Video)

RONE oder NTHREE oder MTHREE (Boni)

Bust A Move 4
Another World

Gebt Folgendes im Titelscreen ein, um in
den Genuss von “Another World" zu gelan-
gen: A, €, —, €, A, Als Bestatigung er-
tont ein Jingle, und ein freches Gesicht
grinst auf der rechten Screenseite vor sich
hin.

Devil Dice
Tipps

Bonus-Puzzles: Lost alle 100 Ratselim
Puzzle-Mode. Markiert dann Randomim
Stage-Select-Screen und betatigt die X-
Taste. Per L2 und R2 solltet ihr nun aus
weiteren Puzzles auswahlen kdnnen.
Schnellerer CPU-Gegner: Solltet ihrim
War-Mode verloren haben, kann per A -
Taste der CPU-Gegner zum schnelleren
Beenden bewegt werden.

Blasl Radius
Doppeldecker

Gebt folgende Tastenkombination schnell
im Hauptmenti ein:

L1, €, 12, Select, ¢, ¥, R2, R2, R2,
Select, 1.

Startet nun ganz normal das Spiel.

Tenchu
Cheats

Folgende Cheats gebt ihrim Item-Select-
Screen ein:

Item-Capacity 99:

R2 gedriickt haltenund 0,00, AL A, =, =,
1, ¥ eingeben.

Alle versteckten Items:

R1 gedriickt halten und 1,00, A, A, =, =,
4}, € eingeben.

Item-Inventory aufstocken:

L2 gedriickt halten und 0,01, A, A, =, =,
4, —> eingeben.

Folgende Cheats gebt ihrim Missions-
Select-Screen ein:

Alle Levels anwahlbar: R1 gedriickt halten
und0,00,A, A, =, =, 1, = eingeben.
Enemy-Layout @ndern: L2 gedriickt halten
undd,O, A, A, -, -, P, € eingeben.
Japan-Voice aktivieren: L1 gedriickt halten
undd,0O0,A, A, =, -, ¥ eingeben.
Lebensenergie wiederauffiillen:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt ziigig
Folgendes ein:00,00,A, A, =, =, P, €.

Liebe Leserin, lieber Leser!
In der Weihnachtszeit wurden wir von einer wahren Flut an Neuerscheinungen und
dazugehdrigen Codes iiberschwemmt und jetzt sitzen wir auf dem Trocknen. Aus
diesem Grund konnten wir in dieser Ausgabe gerade mal zwei Seiten fiillen. Wir
schauen aber hoffnungsvollin die Zukunft! Nichtsdestotrotz haben wir immer
ein offenes Ohr fiir Hinweise, Kritik und Anregungen.

Schreibt an:

Redaktion PlayStation Games

Stichwort: Codes-Meinung

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Ninja
Cheats

Ein Ninja hat's schon schwer, deswegen muss ein Cheatcode her.

Pausiert ein Spiel und gebt schnell Folgendes ein:

R2,R2,R2, 12, 12,12, R2,R2,R2, L2, L2, L2, L2, L2, L2.

Im Spiel erhdlt euer Ninja nun eine Waffe. Wollt ihr euch die ndchste Waffe ercheaten,
so wiederholt ihr einfach die Eingabe.

TOCA2

Cheats

assaessee

Einiges an Codes hélt das Internet bereit. Gebt das entsprechende Passwort als Fahrer-
namen im Single-Player-Modus ein, um den jeweiligen Modus freizuschalten.

Micro-Machines-Mode: Bouncing:
MINICARS BCASTLE
Schnelleres Crashen: Hintergrund veréndert:
DUBBED TRIPPY
Schwéchere Erdanziehung: Fahrende Reifen:
LUNAR JUSTFEET
Forty-Rundenrennen: Neue Option im Challenge-Mode:
LONGLONG BANGBANG
Turbo-Mode: Bonus-Track:
FASTBOY TECHLOCK
Veranderte Hohen: Padded Barriers:
ELASTIC PADDED
[ ]
Small Soldiers
Passwirter
Hier die Passwérter zu den kleinen Soldaten.
Gorgon: XXAOOXOX Space-Ship: O0OAOOOAX
Dimensional Temple: OXAOOOOX Hall of Patriots: AOAOOAAX
Floating Fortress: OXAOOOOX Graveyard: XoAOOXxO
Spirit-Bog: AXAOOAOX Nuclear Mine: ooAOOOXO
Canyon-Village: XOAOOXAX Launch-Center: O0AOOOXO

Creepy Caverns:

Tomb Raider Il

Cheats

OO0AOOOAX

Cheats, die einfach eingegeben werden, ohne dass pausiert
werden muss (bei richtiger Eingabe schreit ibrigens Lara auf):
Alle Waffen:
L2R2R2L21L2L212R21L2R2R2L2R2R21212R2 L2 L2 R2.
Levelskip:

L2R2L2L2R2L2R2L2R2 L2212 1L2R2L2R2R2R2R2 L2.
Alle Secrets:

L212121212R2121L21L12R21L2R2 L2 L2R2 1212 R2 L2 L2.
Energie auffiillen:

R2R21L2R2L21L1212 1212 12R21L21L21L2R2 L2 L2 L2 L2 L2.
Schliissel fiir die Rennstrecke in Laras Haus:
R2L21212R212121212121L2R2 2 L2 L2 L2 L2R2 L2 L2.




Tesl Drive 4x4

Wagen

Schulbus:

Einzelrennen oder Welttour anwahlen und im Screen mit der
Antriebsart folgenden Code eingeben:

Select gedriickt halten, dann L1, 1, 12,4, 1, 12, 12, R2.

Eiswagen:

Einzelrennen oder Welttour anwéhlen und im Screen mit der
Antriebsart folgenden Code eingeben:

Select gedriickt halten und R2, 12, 12,1, 1, 12, 12, R1.

Flghhng Farce

Cheatmenii

Haltet in der Auswahl ,1-Spieler-Modus/Optionen” die Tasten R2 + L1 + €<~ + [ so lange ge-
driickt, bis auf dem Screen die Meldung ,,Cheat Mode" auf-
leuchtet.

Jetzt schaut ihrin den Optionen nach. Hier kénnen Unver-
wundbarkeit und Ziellevel ausgesucht werden.

Im Spiel solltet ihr allerdings darauf achten, keine Power-
ups aufzunehmen, da die entsprechende Energie nun ab

gezogenanstatthinzugefﬂgtwird. / o = Xx\

BN NEN e A e et eT e tesNTEEtEaRasArNda0aaPesereEnte0s00eREen0a0RlsRRERDRS

Pandemamum 2

Passwort

Gebt als Passwort AIMID]MF ein. Hiermit startet ihr im letzten Level. Allerdings kénntihr
auch zuriicklaufen und in einen vorherigen Level emste1gen

P eI PP e N IR0 A DAt IO a0BEEEeETNE0eNTENNIANBAasssERNRERBRESERSRREDS

Skullmankeys

Cheats

Extra-Halo:
Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein
R2,0,0,4,¢,0,-,4.

Maximale Leben:
Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein
LA, 4, ¢,0, Select.El .

PSS AR SOOI IO EA RGP AS AT ROAN NS T IR0 NENBNRA0CRPEARBARDD

Mass Destruchan

Alle Missionen anwéhlen

Gebt hierzu als Passwort Folgendes ein: TITTTTTTTTTTGP. Bestatigt und startet das Spiel.
Thr diirft euch nun die Levels nach Wunsch vornehmen und fiir Ordnung sorgen.

CE P B eI ee P EED0E e NS0 R0N00e N aR0B00EeeTEEDe0ReseseRBERRRteNNEDRADRBERRTES

Lucky Luke

Cheatmenii und Passworter

Die Daltons auf freiem FuR? Hier ein wenig Hilfe bei der Festnahme. Gebt im
Startscreen (Ocean bzw. Lucky Luke) so schnell wie mdglich L1 + R1, L2 + R2, L1 +
L2, R1 + R2 ein. Daraufhin erhaltet ihr im Startscreen die Méglichkeit, Unverwund-
barkeit zuzuschalten bzw. den Startlevel festzulegen. Und fiir alle diejenigen, die
nur einen Level weiterkommen wollen, ohne zu cheaten, hier noch die Passworter.
(L= Lucky Luke, D = Dalton, R = Rantanplan, ] = Jolly Jumper)

Train’s Chase: DDL] Buttercut's: JLJR Wild Ride: RDD)
Train: LLJR Desert: RRD] Lumbermen’s: ]JDRR
Pueblos: DJLR Saloon: DDJR Dalton Gity:JJLR
Old Mine: LJDR Water Fall: DLL)

Cheats

Gebt als Passwort XPERTS ein, um diverse
nette Dinge freizuschalten. Mit ALLVID
schaltet ihr die Fahrzeuge frei.

Und als weitere Passwarter solltet ihr noch
diese ausprobieren:

GLASSX, ROCKYY, ZOPEAK, DESERT,
RATTLE, RUNNER, MYSTER.

Xploder-/Game-Buster-Codes

Codes fiir den Arcade-Mode
Alle Stages fiir Africa:
8002 5538 0003

Alle Stages fiir Monaco:
8002 5528 0003

Alle Stages fiir Roma:
8002 5526 0003

Alle Stages fiir Norway:
8002 552A 0003

Alle Stages fiir Great Britain:
8002 552C 0003

Alle Stages fiir China:
8002 5530 0003

Alle Stages fiir USA:

8002 5532 0003

Alle Stages fiir Indonesia:
8002 5534 0003

Alle Stages Braselia:
8002 5536 0003

Alle Stages fiir Peru:

8002 552E 0003

Xploder-/Game-Buster-Codes

Toranzahl Spieler 1 (00-63):
8003 4D40 00xx -
Toranzahl Spieler 2 (00-63):
8003 4D44 00xx

Colony Wars: Vengeance
Cheats

Gebt die folgenden Cheats einfach als
Passwérter ein:

Alle Schiffe:
Thunderchild

Alle Waffen:

Tornado

Cheat-Mode:

Blizzard

Afterburns:

Avalanche

Geld:

Hydra

Waffenenergie sekundar:
Chimera
Unverwundbarkeit:
Vampire
Missions-/FMV-Anwahl:
Demon

Keine Cheats:

Stormlord




O Lara beiBt sich durch

i Tomb Raider Il

In der letzten Ausgabe haben wir euch das 19 Levels umfassende Abern/euer unserer bezaubern-
den Lyber-Lady gezeigt. Nun présentieren wir euch noch den ausstehenden Exfra-Level, ein
paar kleine Geheimnisse und einige Tipps und Tricks

Level 20: All Hallows

1. Nachdem ihr den Gang hinuntergerutscht
seid, klettert ihr auf diesen Block. Dann zu den
nédchsten Plattformen springen, bis ihr auf eine
einzelne schrage Plattform geklettert seid.

S, |

4. Begebt euch auf die gegeniiberliegende Ba-
lustrade (zwei Locher im Boden). Von hier aus
springt ihr auf den gegeniiberliegenden Bal-
kon, klettert in
den Gang
(Pfeil) und
betatigt den
Schalter.
Danach auf
die Platt-
form unter-
halb des
Balkons fal-
len lassen.

2. Von hier aus springt ihr zunéchst zur gegen-
iiberliegenden Plattform. Dariiber findet ihr auf
der néchsten Plattform Munition. Danach nach
links und an der Decke auf die andere Seite
hangeln und zum Schacht springen. Dort sam-
melt ihr die Gegensténde ein.

5. Von hier aus auf die andere Seite in die Mitte
des Raumes springen (Bild). Nach links in die
Nische und von dort auf die andere Seite sprin-
gen. Dort konntihr euch an einem Sims fest-
halten.

il

7. Danach geht es wieder nach oben: Von einer
erhohten Position aus zur grofien Saule in der

Mitte des Raumes springen und nach oben klet-

tern. Danach in den Tunnel mit dem ersten
Schalter laufen. Von hier aus an der Decke

entlang nach links hangeln, wo ihr eine
Seilbahn vorfindet.

8. Zuerst klettert ihr aber an der linken Seite

3. Nun zuriick zur schragen Plattform auf die
andere Seite springen und die Fackeln einsam-
meln. Von hier aus (Bild) auf die gegeniiberlie-
gende Saule springen und an der Decke nach
links hangeln. Uber der Schrige nach unten fal-
len lassen (volle Energie). Ihr kracht durch den
Boden und gelangt in eine Bibliothek.

6. Hier hangelt ihr euch nach links, sammelt
das Medi-Pack ein und betatigt den Schalter.
Nun auf den Boden des Raumes und in die hin-
tere Ecke laufen. Dort durch die Tiir und zum
Schalter laufen und diesen betatigen. Uber den
Abgrund kénntihr an der Decke entlanghan-
geln.

il - |‘ )

nach oben und sammelt den Schliissel ein. Da-
nach benutzt ihr die Seilbahn und lasst euch
nach dem ersten Abgrund fallen. Jetzt springt
ihr zur Nische, kriecht hindurch und folgt dem
Gang. Hangelt euch an der Decke iiber das Feu-
er und lasst euch ins Wasser fallen.




10. Auf der Balustrade mit den beiden Lochern
springtihrin das linke Loch hinein und landet
im Wasser. Klettert aus diesem heraus und be-
_nutzt den Schliissel. Danach ins ndch-
ste Becken und die Gegensténde ein-
sammeln.

9. Schwimmt mit gutem Timing am Hammer
vorbei und klettert aus dem Wasser. Kriecht
durch den Schacht und betétigt den
Schalter. Danach den anderen
Schacht nach oben klettern, und ihr
gelangt wieder in den grofien Raum.

11. Habt ihr die Wasserleichen hinter euch
gelassen, klettert ihr wieder aus dem Was-
ser und ihr erreicht einen Wachmann und
seinen Hund. Totet beide und klettert an der
Position (Pfeil) nach oben. Verlasst den Le-
vel, indem ihr dem Gang folgt. Das war ‘s!

Schliissel zur Rennslrecke

s - PN

1. Um an den Schliissel fiir die Rennstrecke zu gelangen, lauft ihr erst einmal auf den Dachboden. Dort schiebt ihr die Kiste zweimal nach vorn (linkes Bild).
Danach lauft ihrin die Bibliothek im ersten Stock (mittleres Bild). Auf der rechten Seite findet ihr im zweiten Biicherregal ein Buch, das ihr herausziehen
kannt (rechter Pfeil). Somit erlischt das Feuer im Kamin (linker Pfeil), wo ihr jetzt nach oben klettert. Folgt dem Gang, bis ihrin einen Raum mit zwei Kisten
kommt (rechtes Bild). Hier die untere Kiste nach rechts ziehen und die Fackeln einsammeln. Die obere Kiste einmal nach links, damit der Weg zum Dachbo-
den frei ist. Danach den Hebel herunterdriicken, durch den Dachboden in die Empfangshalle rennen und durch die offene Kellertiir laufen. Folgt hier dem
Gang, bis ihr zu den Aquarien kommt.

Laras Schalzkammer

Ly

2. Schiebt hier die Kiste in die Mitte des Lauftin Laras Haus zum Schwimmbecken. Dort begebt ihr euch zum Sprungbrett und aktiviert den
Raumes, genau unter die Offnung (Pfeil). Klet- Knopf. Dieser offnet eine Tiir in der Empfangshalle. Dort driickt ihr den Schalter, macht eine 180-Grad-
tert dann hoch und folgt dem Gang zum Was- Drehung und rennt auf die andere Seite durch die offene Tiir. Im Raum dahinter findet ihr einige Arte-
ser. Schwimmt auf die andere Seite des Aquari- fakte und Gegenstande aus Laras ersten Abenteuern. Um hier wieder rauszukommen, betatigt ihr den
ums und sammelt den Schliissel fiir die Renn- Schalter links neben der Tiir.

strecke ein. Wer dies alles umgehen will, kann
mit diesem Cheat den Schliissel ermogeln:
R2,3xL2, R2, 6xL2, R2, 5xL2, R2, 2xL2.




Drei-Minuten-Level

A A e P T

Im ersten Level von London (Kai an der Themse) ist es moglich, eine Abkiirzung zu nehmen und den Level innerhalb von drei Minuten zu beenden. Nachdem
ihr den Level betreten habt, versucht ihr mit Anlauf iiber die Schrége zu springen (linkes Bild). Am besten lauft ihr in einem ziemlich spitzen Winkel an, um
die Schrége zu iiberwinden. Danach landet ihr in einem Gang. Diesem folgt ihr, sammelt die Gegensténde ein, klettert auf die Kiste in der Ecke und zieht euch
nach oben. Ihr gelangt auf eine Position gegeniiber dem Baukran (mittleres Bild). Springt riiber und lauft auf dem Arm nach rechts, bis ihr die Offnung im
Geldnder erreicht. Springt auf die andere Seite und klettert links an der Wand nach unten. So erreicht ihr ohne Probleme das Ende des Levels.

Das erste Secrel

Lara und die Genelik

Ofter mal was Neues! Wenn ihr mit einer
doppelképfigen Lara durch ihr Heimatlevel
laufen wollt, geht wie folgt vor: Beginnt ein
neues Spiel. Danach den Waffencheat (L2,
2xR2, 4xL2, R2, L2, 2xR2, L2, 2xR2, 2xL2,
R2, 2xL2, R2) eingeben. Als Nichstes mit
dem Levelskip-Cheat (L2, R2, 2xL2, R2, L2,
R2, L2, R, 4xL2, R2, 4xR2, L2) so weit die
Levels iiberspringen, bis ihr zur ersten
Levelauswahl kommt. (Bitte zwischen den
Levels nicht speichern!) Dort nach London
gehen. Seid ihr angekommen, springt ihr
in den Tod nach unten. Dann zum Haupt-
bildschirm und Laras Haus auswahlen.
Jetzt miisste Lara zwei Gesichter besitzen.

Toten '_'E,Ch" gemachr ben gleich zu Anfang des Dschungel-Levels das

erste Secret iibersehen. Dank unseres treuen
Lesers Frederic Altfeld aus Bochum, der uns
gleich auf diesen Fehler aufmerksam gemacht
hat, fanden auch wir die Pump-Gun und die
Uzi-Munition. Nachdem ihr diesen Level betre-
ten habt, lauft ihr links den Weg entlang, bis
ihrin dem quadratischen Schacht landet (ober-
stes Bild). Hier miisstihr an den Rand treten
und ihr blickt auf die andere Seite des Hangs.
Nun ganz nach rechts und dort 45 Grad nach

Im vierten Level, den Kaliya-Hdhlen, gibt es einen einfachen Weg, den ersten Endboss zu tgten. Nach- recht§ drehen (mittleres Bild). Von hier aus ei-
dem ihr die Schrége hinuntergerutscht seid (linkes Bild), zieht ihr eure Waffe, lauft geradeaus und nen emfac_h Sprung machen, Und‘lh" lam?et a*‘lf
springt in die Mitte der Héhle und auf das Podest mit dem Endboss (rechtes Bild). Nun nur noch den einem kleinen Podest (unteres Bild), wo ihr die

guten Mann mit Munition vollpumpen, bis er das Zeitliche segnet. Gegenstdnde einsammelt.

Wir sind eben auch nicht vollkommen und ha-




1. Den Level Kiistendorf (Siidpazifik) kénnt ihr
auch auf einem zweiten Weg beginnen. Nach-
demihr den Level gestartet habt, schwimmt ihr
nach rechts in eine kleine Lagune. Dort findet
ihr auf einem Stein den Schliissel des Schmugg-
lers. Mit diesem begebt ihr euch an den Strand
und lauft in die Hiitte auf der linken Seite.

i Sl #(T) 3 %
4. Springt auf die Schrage, rutscht hinunter und
springt liber das Wasser auf die andere Seite.
Danach zur Leiter springen, hochklettern und
nach links hangeln. Von der Position des Spei-
chersteins auf die andere Seite springen, nach
links hangeln und dem Weg iiber die Hange-
briicke folgen.

1. Die meistgestellte Frage bei unserer Tomb-
Raider-Hotline betraf die Wandfalle im zweiten
Level, den Tempelruinen, wo man einen der
Gansha-Schliissel findet. Lauft an das Ende des
Ganges und betatigt den Hebel (Bild). Danach
lauft ihr mit der Sprint-Taste den Gang zuriick an
das andere Ende.

Spielbergs Liebling

1. Seit Jurassic Park ist der T-Rex eines der am
meisten verwendeten Videospielwesen. Schon in
den beiden anderen Tomb-Raider-Teilen musste
Lara sich mit der Riesenechse auseinander set-
zen. Zocker Christoph Heer aus Kleinrinderfeld
hat einen ganz einfachen und munitionssparen-
den Weg gefunden, denT-Rex zu toten.

2. Steckt den Schliissel in das Schloss an
der Wand hinter dem Feuer. Springt in den
Tunnel und folgt dem Gang. Passt aber auf
die Falle auf, die aus der Wand fahrt. Am
besten die Strecke rennen. In der Grotte
dahinter als Erstes die beiden Alligatoren im
Wasser erledigen.

5. Nach der Briicke links unter der Scheibe hin-
durchkriechen. Folgt dem rechten Pfeil, und ihr
findet einen Schalter, um zum Speicherstein zu
gelangen. Rutscht den Gang ins Dorf hinunter,
und der Level geht an entsprechender Stelle
weiter. Ihr konnt aber auch ins Wasser (linker
Pfeil) springen und die Stelle mit den Schlan-
gensteinen spielen.

2. Hier findet ihr in der linken Ecke den
Gansha-Schliissel, den ihr aufhebt. Danach
eine 180-Grad-Drehung machen und wieder
den Gang entlangsprinten, der anrollenden
Wand entgegen.

2. Nachdem ihr den Schliissel aus dem Nest
der Echse aufgesammelt habt, lauft ihr schnell
durch die Hohle zuriick, am T-Rex vorbei. Hier
erreichtihr einen kleinen Gang, in dem ihr
den Hebel findet, um das andere Tor zu 6ff-
nen. Der T-Rex schleicht draufien umher. Nun
konnt ihrihn mit den Pistolen beharken.

3. Springt liber die nachsten zwei Steine zur
ersten Siule und klettert an ihr nach oben (lin-
ker Pfeil). Danach hangelt ihr an der Unterseite
der Briicke auf die andere Seite (rechter Pfeil).
Folgt dem Weg und hangelt ein zweites Mal, um
auf die Briicke zu gelangen.

3. Lauft am besten einen Bogen nach links,
damit ihr,,geschmeidig” an den Spitzen vorbei-
kommt und durch die Tiir auf der rechten Seite

den Gang verlasst.

3. Dies dauert seine Zeit und der T-Rex ver-
schwindet auch wieder in den hinteren Teil.
Wenn er das tut, miisst ihr ihn wieder nach vor-
ne locken und weiter beschieen. Uber kurz
oder lang féllt aber auch dieser Gegner dem
standigen Blutverlust zum Opfer und liegt tot zu
euren Fiiften.




Von Unheil, Golems und Abenteurern

Wild Arms

Der lange Weg durch das Land Falgai steckt voller Gefahren und Geheimnisse. Schnell ist
man mit den Traumjigern vom rechlen Wegabgekommen, aber nicht mit unserer LOSUNG

Probleme: Solltet ihr einmal nicht weiter-
kommen, ist es ratsam, erneut mit den
Einwohnern zu reden. Manche Informa-
tionen erhaltet ihr nur, nachdem diese
mehrfach angeredet wurden.
Gegenmittel gegen Zauber: Ihr erkennt
am Symbol tiber der Spielfigur bzw. in der
Zustandsanzeige, dass ihr mit einem
Fluch belegt seid. Da die Erklarungen fiir
diese Symbole nicht zu finden sind, soll-
ten alle Mittel zur Gesundung ausprobiert
werden. Ein Mittel kann einer Person nur
verabreicht werden, wenn diese mit dem
Fluch belegt ist. Also ist eine magliche
Verschwendung ausgeschlossen.
Speichern: Klingt einfach, trotzdem soll-
tetihr das Speichern nicht vergessen.

Zauber: Sobald ihr Wappenbilder, Runen
und weitere spezielle Gegenstande erhal-
ten habt, solltet ihr diese gleich einmal
ausprobieren und untersuchen. Bindet
regelméRig bei jeder Gelegenheit neue
Zauber an die Wappenbilder.
Fahigkeiten: Die Fahigkeiten der Charak-
tere solltet ihr auf keinen Fall vergessen.
Haltet beispielsweise immer Ausschau
nach méglichen Durchgéngen, die Rudy
mit seinen Bomben &ffnen kann. Auch er-
halt Jack spater im Spiel einen Haken.
Erst dann werden verschiedene Locations
zuganglich.

Orte: Manche Dungeons und Orte wer-
den, nachdem der entsprechende Verlauf
der Geschichte genommen wurde, nicht
mehr zuganglich. Denkt daran, gleich

beim ersten Besuch alle Goodies mitzu-
nehmen.

Rudys Waffe: Lasst regelmafig bei den
Waffenschmieden Rudys Waffenarsenal
verbessern.

Jacks Schlédge: Benutzt in den Kampfen

kennzeichnet sind. Diese miissen mehr-
fach benutzt werden, bis Jack sie zu be-
herrschen lernt.

Cecilias Zauber: Lasst euch bei jeder Ge-
legenheit Zauber auf Cecilias Wappenbil-
der binden. Lernt die Zauber zu nutzen.
Force Level-up: Nach dieser Meldung
kénnen in einem Kampf besondere
Fahigkeiten ausgelost werden. Gerade
bei médchtigeren Gegnern kann dies eine
Entscheidung bringen.




Zu Beginn des Abenteuers stehen euch
drei Mdglichkeiten zur Auswahl. Es ist
egal, mit welchem der drei Charakteren
ihr das Abenteuer beginnt, da ihr sowie-
so zusammentrefft.

Wir beginnen mit Rudy, dem herumwan-
dernden Jungen, in Filgaia, im Surfdorf.

e

Surfdorf und die Beerenhihle

Redet mit den Einwohnern des Dorfes.
Durchsucht die GefafRe und die ganzen
Kisten im Dorf nach Goodies. Holt euch
beim Biirgermeister die Bombe ab und
levelt dann Rudy aufierhalb des Dorfes
durch einige Kédmpfe ein wenig nach
oben. Sobald eure Lebensenergie gering
wird, libernachtet ihr einfach kostenlos
im Dorf und speichert. Erworbenes Geld
investiertihr beim Handler. Macht euch
dann nach Siidosten zur Beerenhohle
auf, um den vermissten Jungen zu su-
chen. In der Héhle wird natiirlich jede Ki-
ste und jeder versteckte Héhleneingang
durchstobert und alle Goodies werden
eingesackt. Sobald ihr den kleinen Aus-
reifer aufgefunden habt, solltet ihr Rudy
eine Beere gdnnen, um seine Krafte wie-
der aufzustocken, da kurz darauf ein
Zombie auftaucht, der euch ans Leder
will. In diesem Kampf sollte man Rudy
immer wieder auffrischen, sobald seine
Lebenspunkte unter die 50er-Grenze ge-
rutscht sind. Der Zombie hat gute 700 Le-
benspunkte auf seinem Habenkonto.
Schreibt ihr eure Schldge auf, kdnnt ihr
besser abschéatzen, wann er endlich das
Zeitliche segnet. Ist der Kampf {iberstan-
den, werdet ihr von den Bewohnern des
Surfdorfes freundlicherweise verbannt.
Macht euch dann auf nach Siiden zur
Stadt Adlehyde. In der Stadt wird beim
Speicherpunkt gesavt und dann zum
ndchsten Charakter gewechselt.
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Erinnerungstempel

Mit dem Schatzsucher Jack van Burace
geht es nun erst einmal in den Tempel.
Leider tapst dieser gleich in eine gemei-
ne Falle. Schaut euch um und (ibt mit den
Fahigkeiten Hanpans. Haltet euch von
den Bodenstiicken mit den kleinen
schwarzen Ldchern fern, hier werden ge-
fahrliche Spitzen ausgefahren! Falls ihr
tiber solche laufen miisst, dann tut dies

sehr schnell. Raumt die Kisten leer und
lauscht im Keller der Nachricht der Elw.
Dann macht ihr euch auch mit Jack auf

nach Adlehyde. Speichert und wechselt.
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Curan-Kloster

Hier lernt ihr Cecilia kennen. Erkundet
mit der kleinen Prinzessin das Gebdude
und schaut euch auch bei den Biicherre-
galen um. Durchsucht auch die GefaRe
und unterhaltet euch mit jeder Person.
Bei Anje holt ihr dann die Taschenuhr
und helft dem armen Kerl in der Biblio-
thek aus der Patsche. Untersucht dort das
zuriickgebliebene Buch. Geht dann zu
Schwester Maria (im Zimmer, in welchem
ihr mit Cecilia gestartet seid). Macht er-
neut eine Runde durchs Kloster und un-
tersucht dann die beiden Statuen, die im
Hof mit dem Riicken gegeneinander ste-
hen. Betétigt die beiden Schalter und
verschiebt die Statuen so, dass sie sich
auf den braunen Rechtecken gegeniiber-
stehen und sich anschauen. Ein Rumpeln
ertont daraufhin. Stellt die kleine Cecilia
dann in die Mitte der beiden Statuen und
Lost ihren Lichtzauber aus. Lauft ganz
nach oben und lost den Lichtzauber er-
neut an der Wand mit dem Symbol aus.
Schon seid ihr an dem gesuchten gehei-
men Ort. Die kleinen Ratsel diirften kein
Problem sein. Die roten Schalter werden
einfach mit den Kisten beworfen. Verlasst
ihr einen Raum kurz und betretet ihn er-
neut, findet ihr ihn wieder mit Kisten vor.
In der Biicherei selbst untersucht ihr die
Regale und lest alle Informationen. Nun
solltet ihr euch darum kiimmern Cecilia
hochzuleveln. Verlasst erst einmal die
Biicherei und begebt euch zum Speicher-
punkt. Dort benutzt ihr die Option "An-
dern” und iibernehmt Rudy in Adlehyde.

Kauft bessere Ausriistung fiir Cecilia und
einige Heilbeeren. Tauscht dann wieder
hiniiber zu Cecilia und stattet sie mit den 83
besseren Objekten aus. Nun wird der

Kampf in der Biicherei etwas leichter. Er-

neut schaut ihrin die Biicherei hinein.

Levelt Cecilia auf Level 3 und werft dann

in der Biicherei die drei blauen Biicherin

das Feuer. Im nédchsten Raum wird erst

einmal eine Heilbeere benutzt, bevor ihr

euch an das Buch macht. Das Buchmon-

ster (knapp 400 Lebenspunkte) wird mit

eifrigen Flame-Zaubern niedergerungen.

Daraufhin nimmt Stoldark Kontakt mit

euch auf. Wieder werden einige Informa-

tionen zu Lolithia verkiindet. Verlasst

dann das Kloster und macht euch auf

nach Adlehyde.
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Adlehyde

Schaut euch ein wenig in Adlehyde um.
Besucht dann Professor Emma. Ihr er-
fahrt von einem schrecklichen Unfall bei
Lolithias Gruft. Emma heuert euch dar-
aufhin an, um nach dem Rechten zu se-
hen. Natiirlich nehmt ihr an. Nun kénnen
die beiden anderen Charaktere mit eurem
aktuellen Charakter zu einer Party zu-
sammengefiigt werden. Ihr miisst nur mit
den beiden anderen reden. Habt ihr nun
die Gruppe zusammen, solltet ihr zuerst
einmal diesen Trick benutzen:

Geht auflerhalb der Stadt in einen Kampf
und macht Folgendes:

Der 255-Item Trick:

Schaut in euer Inventar und versichert
euch, dass sich das gewiinschte Item/Ge-
genstand nur einmal in eurem Besitz be-
findet. ;

In der ersten Runde lasst ihr Rudy eine
Heilbeere benutzen. Jack geht in das In-
ventar und vertauscht den zu vervielfa-
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chenden Gegenstand mit der Position der
Heilbeeren. Dann verteidigt Rudy. Cecilia
verteidigt.

In der zweiten Runde benutzt Rudy wie-
der eine Heilbeere. Jack geht ins Inventar
und macht dort den Tausch riickgangig
(also die Heilbeeren wieder auf die vor-
herige Position setzen, die nun leer ist).
Dann verteidigt Jack. Cecilia verteidigt
auch.

Dann werden die Feinde niedergerungen.

Nach dem Kampf schaut ihr ins Inventar
und werdet feststellen, dass der Gegen-
stand nun 255mal vorhanden ist. Wie-
derholt das mit Cecilias Wappenbild und
der Wasserrune. In Adlehyde kénnt ihr
euch dann beim Magier alle Zauber bin-
den lassen. Oder ihr verkauft die tber-
schiissigen Items beim Handler und
streicht das Geld ein. (Verkauft aber nur
254 Ttems, um eventuell den Gegenstand
noch einmal zu vervielfachen.) Wer Items
vervielfacht, die die Charakterattribute
steigern, wird ruckzuck eine unbesiegba-
re Truppe haben. Noch ein wichtiger Hin-
weis zum 255-Item-Trick: Benutzt den
Trick auf keinen Fall bei einzelnen Geg-
nern, die gerne fliichten (beispielsweise
Pillbugs). Fliichtet der Angreifer namlich
nach der ersten Runde, ist der gewiinsch-
te Gegenstand weg! Also aufpassen und
ofters abspeichern!

L ramermmrermrmsrmm.
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Lolothias Gruft

Nérdlich von Adlehyde befindet sich die-
se omindse Gruft. Dort angekommen, re-
det ihr mit den Arbeitern und durchsucht
die Rdume. Leert die Kisten (255-Items-
Trick mit den Goodies durchfiihren). Ihr
werdet auf Emma treffen, welche euch
weiter hinein schickt. Denkt auf dem Weg
daran, dass ihr per Start-Taste den jewei-

ligen fithrenden Charakter &ndern konnt.
Rudy setzt seine Bomben ein, Jack
schleudert seine Windratte durch die Ge-
gend und Cecilia offnet Durchgange, wel-
che blaue Kristalle aufweisen. Zu Ende
des Gewolbes findet ihr eine Statue. Be-
nutzt dort den Hebel und schiebt die Stei-
ne auf die Ecken der Standflidche. Bevor
ihr dann die Treppe hochstiirmt, solltet
ihr eure Party mit Heilbeeren aufpep-
peln, da sich euch ein Magtortous ind
den Weg stellt. Habt ihrihn und seine
2100HP bewaltigt, geht es weiter. Im
nachsten Gewdlbe werden die Kisten
gerdubert und dann wird der Golem un-
tersucht. Berichtet Emma hiervon, welche
diesen gleich abtransportieren lasst.
Wieder in Adlehyde, durchstébert ihr die
Stadt sowie das Schloss. Untersucht alles.
Lasst auch Rudys Waffe in Emmas Haus
upgraden. Speichert dann und {ibernach-
tet. Cecilia verldsst daraufhin die Truppe.

[
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Das Feslival

Benutzt den Ausgang im Osten von Adle-
hyde, um zum Festival zu gelangen.
Schaut euch um und redet mit den Leu-
ten. Kauft der Blumenverkauferin etwas
Griinzeug ab (Gliick erhéhen). Ganz oben
steht Emma, bei welcher ihr euch eure
Belohnung abholt. Schaut euch weiter
um.

Spielt die Bonusspiele auf dem Festival
ausfiihrlich, da ihr keine weitere Gele-
genheit bekommt diese zu nutzen. Be-
sonders das Maulwurffangen ist sehr
wichtig, da ihr hier wertvolle Items ein-
streichen kénnt. Habt ihr genug gespielt,
gehtihrin die obere rechte Ecke. Hier
steht eine Frau, die ihren Sohn sucht.
Fragt die Kinder auf dem Festival, welche
den Vermissten in der Stadt gesehen ha-

ben. Lauft einfach in die Stadt zuriick,
und ihr werdet sehr schnell auf den Klei-
nen treffen. Sprecht ihn an, woraufhin er
seinen Ballon verliert. Nun bricht das
Unheil iiber Adlehyde ein.
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Damonen in Adlehyde

Asteroiden und Damonen vernichten Ad-
lehyde und toten die Einwohner der
Stadt. Eure Aufgabe ist es nun, die noch
lebenden Einwohner zu finden. Schaut
hierzu auch in die Hauser. Redet die
noch Lebenden einfach an, und sie fol-
gen euch. Erst nachdem ihr diese verlo-
renen Seelen eingesammelt habt, geht
ihr zur Burg und rettet Cecilia. Danach
tritt sie erneut der Gruppe bei und es
wird ein Countdown von 5 Minuten ein-
geldutet. In dieser Zeit sollen eigentlich
die Uberlebenden gerettet werden. Aber
das habt ihr bereits getan. Geht dann
(falls ihr nicht Lust habt, die Damonen in
der Stadt zu dezimieren) ins Schloss.
Hier trefft ihr die Geretteten. Auch kann
sich eure Truppe im Schlafgemach ausru-
hen. Redet dann mit dem Soldaten, der
im Thronsaal den linken Durchgang be-
wacht. Er wird euch durchlassen. Schaut
euch oben um und &ndert die Anordnung
der Gruppe so, dass Cecilia an das Bett
des Konigs tritt. Dieser weigert sich, die
Trane Cecilias an die Monster auszulie-
fern, und schickt euch in ihr Zimmer.
Nun heifdt es zu fliichten. Nehmt den
Weg iiber die Burgzinnen zur Kiiche und
redet dorf mit dem Koch. Achtet darauf,
euch von den Wachen nicht erwischen zu
lassen, da diese euch ansonsten wieder
in das Zimmer schicken. Der Koch &ffnet
eine versteckte Luke und ihr findet euch
in den Katakomben unterhalb des
Schlosses wieder. Durchsucht diese und
speichert am unteren Punkt. Geht dann
die Stufen zum Haus in der Stadt hinauf.
Inmitten der brennenden Hauser sucht
ihr Belselk auf. Sprecht diesen an und
Cecilia gibt ihm die Tréne. Allerdings
kommt es durch Jacks Ubermut trotzdem
zum Kampf. Nehmt Belselk 2000 Hit-
points ab, bis dieser sich einfach lachend
zuriickzieht. Ihr werdet daraufhinins .
Schloss zuriickgebracht. Nachdem man
erkannt hat, dass die Ubergabe der Tréine
ein schrecklicher Fehler war, wird be-
schlossen diese zuriickzubringen. Nach
ausgiebiger Unterhaltung erfolgt der Ab-
schied von den Toten und eine Art klei-
ner Abspann (Keine Angst! Das ist noch




lange nicht das Ende des Spiels!). Es
geht weiter eine Woche nach dem An-
griff ...
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Milamadorf

Marschiert erst einmal zu Cecilias Zim-
mer, in welchem sie sich erneut eurer
Party anschlieft. Nun geht esin den
Raum des Kanzlers. Lasst euch erkléren,
was eure nachste Aufgabe ist, und leert
die Kisten (fiir jeden Einwohner, den ihr
gerettet habt, erhaltet ihr eine Kiste, also
bestenfalls zehn Stiick). Speichert und
verlasst Adlehyde. Im Westen ist jetzt ein
Bergpass passierbar. Benutzt diesen
Weg. Die Soldaten werden euch durch-
lassen. Geht in die Hdhle bis in den Be-
reich, in welchem Dunkelheit herrscht.
Links bei der Treppe findet ihr einen An-
ziinder. Wahlt ihr Jack als Anfiihrer und
den Anziinder als sein Werkzeug/Tool,
kann dieser die Lampen in den Hohlen
entziinden. Allerdings brennen diese
nicht sehr lange. Also ist Eile angesagt.
Felsen sprengt ihr mit Rudy weg. Und
tretet auf keinen Fall auf die roten Blu-
men bzw. Pflanzen! Entziindet die Lam-
pen und durchsucht die Kisten. Habt ihr
die Hohlen hinter euch gelassen, befin-
det ihr euch im Freien auf dem Bergpass.
Hier wird Jack ein Hinweis offenbart,
welcher jedoch erst spater zum Tragen
kommt. Geht dann auf der anderen Seite
in die ndchste Hohle hinein und durch-
guert sie mit Hilfe desselben Schemas  «
(Jack leuchtet und Rudy sprengt Fels-
blécke weg). Vergesst nicht euren Charak-
teren ab und zu eine Heilbeere zu spen-
dieren, um ihre Lebenskraft aufrechtzuer-
halten. Kisten, die gemeinerweise in ro-
ten Pflanzen stehen, erreicht man mit
Hanpan. Ist auch dieser Abschnitt gemei-
stert, verraten die Wachen am Ausgang,
dass man im Milamadorf jederzeit herz-
lich willkommen ist. Also marschiert die
Truppe schnurstracks nach Siiden und
kehrt in das Dorf ein. Vorher solltet ihr je-
doch noch den Durchgang, der oberhalb
der Wachen am Bergpass versteckt ist,
aufbomben, um die Truhe im Raum dahin-
ter zu erreichen! Mit der magischen Karte,
die sich in ihr befindet, kann sich die Par-
ty wesentlich besser im Reich orientieren.
Im Dorf wird eingekauft und gespeichert.
Redet mit allen Einwohnern und lasst
euch vom Betreiber des Pubs das Ge-
heimnis des Tempels anvertrauen. Auch
befinden sich ziemlich weit oben im Dorf

drei grofe Kisten, die alle einen wichti-
gen Gegenstand enthalten. Bombt diese
auf. Speichert und macht euch auf den
Weg zum Wéchterschrein.
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Der Wichterschrein

Geht die Treppen hinunter. Hier ist ein
Raum mit zwolf Podesten, die wie eine
Uhr angeordnet sind. Nehmt Jack und
seinen Anziinder und entfacht ein Feuer
in dieser Reihenfolge: zwei Uhr, zehn
Uhr, sechs Uhr und zwolf Uhr. Geht dann
wieder hinauf und stellt euch vor die ver-
schlossene Tiir. Offnet das Inventar und
klickt das heilige Item an, welches ihr
vom Pubbesitzer erhalten habt. Geht
dann weiter. Durchstébert die Zimmer
des Tempels. Im hinteren Saal stehen sie-
ben Leuchter. Entziindet diese in folgen-
der Reihenfolge: rechts oben — rechts
Mitte — links oben — links unten — links
Mitte — rechts unten — Mitte des Raumes.

Geht weiter und speichert. Durchschreitet

dann weiter oben den Spiegel. Nun wird
die Gruppe aufgeteilt. Macht zunachst
mitJack den Weg nach oben frei. Hanpan
kann hierbei auch diagonal die Schalter
benutzen. Im letzten Raum schnappt ihr
euch das Schwert und betrachtet Jacks Er-
innerungen. Wechselt dann zu Rudy und
bombt die Felsen weg. Im Abschnitt mit
den Wegen geht es folgendermafen
durch: links, links, Mitte, Mitte, rechts,
rechts, links, links, Mitte. Geht dannin
den Raum und redet mit Tony. Nun ist Ce-
cilia an der Reihe. Schiebt euch erst
durch die beiden linken Gange, dann
durch den rechten. Im ndchsten Raum
wird der rechte Block nach oben gescho-
ben und der linke zur Seite. Betretet
dann das Zimmer und betrachtet ihr
Schicksal. Nachdem die drei Abenteurer

wieder zusammen sind, erscheinen drei
Geister. Gurdijeff, Moabault und Fenga-
lon, die Wachter von den Kréaften der Er- 85
de, des Feuers und des Windes. Nach ei-

nigen Informationen werdet ihr von Gur-

dijeff an einen verlassenen Ort telepor-

tiert.

_
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Berg Zenom

Hinweis: Stattet eure Charaktere mit den
Runen aus. Achtet darauf, dass Jack im
Verlauf des nichsten Abschnittes wieder
einen neuen Hieb kennenlernen sollte.

vor, solltet ihr dies bei einem Kampf aus-
probieren. Schaut euch dann erst einmal
im Baskardorf um. Die Bewohner auszu-
fragen, zu speichern, Krafte aufzufrischen
und neue Goodies sowie neue Ausrii-
stungsgegenstdnde zu kaufen gehort zu
den ersten Aufgaben. Dann schaut ihr
euch bei der Elw-Pyramide oberhalb des
Dorfes um. Danach marschiert ihr zu dem
nordlichen Berggebiet. Beim Berg Zenom
redet ihr mit der Wache und ihr diirft
passieren. Die Statuen, die nicht blau
leuchten, werden hier immer wieder so in
die Reihe geschoben, dass sie zu leuch-
ten beginnen. Hierdurch &ffnet ihr weite-
re Durchgédnge. Das graue Gestriipp, das
den Weg versperrt, wird mit Jacks Anziin-
der niedergebrannt. Macht nun euren
Weg zum Gipfel frei, bis ihr nur zu den
Seiten je einen Durchgang seht. Der linke
beherbergt ein wichtiges Goodie, das ihr
natiirlich holt, um dann im rechten
Durchgang den Speicherpunkt zu ge-
brauchen. Geht weiter und betretet den
letzten Héhlenabschnitt. Ubrigens er-
reicht man unverletzt griine explosive
Truhen, indem man Hanpan einsetzt. Ver-
schiebt wieder alle Statuen zu einer Rei-

o




he und tretet der Statue auf dem Gipfel
gegeniiber. Leider hetzt euch ein alter
Bekannter eine Orga-Witwe auf den
Hals. Gut, dass diese Monster gegen Fre-
eze-Zauber nicht gerade gewappnet sind.
Habt ihr das Spinnenvieh besiegt, werdet
ihr feststellen, dass die Statue bereits
entweiht wurde. Macht euch dann wieder
auf dem Weg nach Baskardorf. Sucht dort
den Anfiihrer des Dorfes auf, der bereits
gespiirt hat, dass das Siegel zerbrochen
wurde. Er erzahlt euch von den beiden
anderen noch unversehrten Siegeln. Ei-
nes beim heiligen Zentaur und das ande-
re beim Timney-Hafen. Er iiberreicht
euch daraufhin den Gegenstand Kizim-
feuer. Speichert und geht erneut zur Elw-
Pyramide auf der Insel. Benutzt in ihr
den versteckten Durchgang beim linken
kleinen Wasserfall. Dann wird das Kizim-
feuer oben in dem Mechanismus einge-
setzt. Nun ist der Teleporter im grofRen
Saal aktiviert. Benutzt ihn.

Zum heiligen Zentaur

Beim Verlassen der Pyramide stattet ihr
Jack noch schnell mit dem Gegenstand
Wache an seiner linken Hand aus. Mar-
schiert dann nach Siiden zur Stadt des
heiligen Zentaur. Beim betreten der Stadt
wird eure Gruppe von einem magischen
Schild abgewehrt. Wartet, bis eine der
Wachen zu euch eilt, und erklart, warum
dies passiert. Nach dieser Erkldrung darf
die Stadt betreten werden. Besorgt euch
mal wieder alle Gegenstédnde, die ihr be-
kommen kdnnt, und verlasst danach die
Stadt. Anstatt euch nun um den Kéfig-
turm zu kiimmern, wird zuerst einmal die
andere Elw-Pyramide benutzt. Auf dem
Landabschnitt, den ihr hierdurch erreicht,
solltet ihr auf dem helleren Stiick erst

einmal einige Sandbiester erledigen.
Hierdurch erhaltet ihr sehr viele Erfah-
rungspunkte sowie sehr viel Geld. In Port
Timney selbst sprengt ihr oben die bei-
den Holzkisten. Hierdurch befreit ihr ei-
nen Taschendieb, der euch seine Kunst
lehrt. Mit Jack und seinem Hanpan kann
nun in jedem Kampf fleiRig bei den Geg-
nern geklaut werden. (Sag da einer noch
einmal, dass sich Diebstahl nicht lohnen
wiirde!) Kehrt dann durch die Elw-Pyra-
mide zuriick zum Kafigturm. Eventuell
solltet ihr vorher in der Stadt des heili-
gen Zentaur eure Gruppe auffrischen und
abspeichern. Um den Kafigturm zu 6ff-
nen, benutzt ihr einfach den Schliissel,
denihrin Zentaur erhalten habt. Drinnen
findet ihr fiir die erste Ebene einige klei-
nere Schalter-driicken-und-Tiire-6ffnen-
Situationen vor, die jedoch nicht allzu
schwer sind. Weiter oben heifit es sich
beeilen, um die Platten, die hinabstirzen,
zu meistern. Solltet ihr einmal in die Tie-
fe gerissen werden, macht das nichts, da
ihr wieder an den Beginn der Ebene
zuriickgebeamt werdet. Dies kostet euch
nicht einmal einen Hitpoint. Leert die Ki-
sten und vergesst nicht oben zu spei-
chern. Im Raum mit den drei Durchgén-
gen benutzt ihr erst die rechte Tiire, dann
die linke und erneut die rechte. Geht
dann ganz hinauf auf den Turm. Auf dem
Dach erscheint euch Alhazad. Dieser
hetzt euch einen Night-Gaunt-Drachen
auf den Hals. Mit normalen Angriffen
kommt ihr hier nicht sehr weit. Benutzt
Rudys Handgranaten und Cecilias Free-
ze-Zauber. Jack attackiert mit seinen Spe-
zialattacken. Ist der Drache besiegt, steht
ihr allerdings noch vor dem Problem aus
dem Kraftfeld zu gelangen. Die wilde ]a-
ne Maxwell trifft ein und hilft euch fiir
das bescheidene Trinkgeld von 2000 Gel-
la. Nachdem die Drachenerlegung im-
merhin 3500 Einheiten eingebracht hat,
wird die Summe zdhneknirschend be-

zahlt. Wer sich den Zauber Escape aufs
Waffenschild hat binden lassen, ldst die-
sen aus. Ansonsten geht es eben per pe-
des hinaus. Kehrt nun nach Zentaur
zurtick. Dort werdet ihr feststellen miis-
sen, dass die Statue zerstort wurde und
ein weiteres Stiick des Herzens der Mut-
ter in damonischen Handen liegt. Ihr er-
haltet eine weitere Rune bei der Statue.
Die ganze Stadt ist verlassen (aufier ei-
ner blinden Frau) und ihr werdet in Zen-
taur auch von Feinden angegriffen. Zum
Kréfte auffrischen kann man sich iibri-
gens kostenlos im Gasthof ausruhen. Ei-
ne gute Sache hat das Verschwinden der
Dorfbewohner doch. Ihr kénnt nun alle
Kisten, die vorher blockiert waren, lee-
ren. Sammelt also fleifig alle Gegenstdn-
de ein. Schaut vor allem in die beiden
Hauser, die rechts oben liegen, hinein.
Nachdem ihr auch den Duplikator habt,
wird der Weg nach Post Timney erneut
angetreten.

Raumt erneut Kisten und Fasser aus.
Kauft entsprechend Items und leert die
Truhe beim Waffenhandler. (Geht um das
rechte Haus herum). Unterhaltet euch mit
Bartholomew im Pub. Er berichtet von
Kristallknospen, die er seiner Verlobten
versprochen hat. Also macht ihr euch auf,
ihm diese zu besorgen. Lauft nach We-
sten in das Wiistengebiet. Marschiert so
tange darin herum, bis die Karte leicht
einzoomt. Dann solltet ihr vorsichtig Mil-
limeter fiir Millimeter umhergehen, um
den Eingang zum Todeslabyrinth zu fin-
den. Betretet es und haltet euch von den
griinen Sdurepfiitzen auf dem Boden
fern. Geht in den nachsten Raum und
verschiebt den Steinblock. Lauft nach
links, verschiebt auch hier den Steinblock
und betretet den oberen linken Durch-
gang. Einige Zimmer weiter verschiebt
ihr die Statue, bis ein Gerdusch zu horen
ist. Zuriick im Raum mit den drei Stein-
blocken benutzt ihr nun den Durchgang
unten rechts (wem das Verschieben der
Blocke Probleme bereitet, der verlasst
einfach den Raum und findet beim er-
neuten Betreten die Blocke wie gehabt
vor). Lauftin das letzte Zimmer und leert
die Kisten. Nun wird der untere linke
Durchgang im Saal benutzt. Lauft die
Géange entlang, verschiebt auch hier die
Statue im unteren Zimmer und tretet auf
die kleine runde Bodenplatte, um eine




Treppe zu aktivieren. Holt dann erst ein-
mal den Inhalt der beiden Kisten im
Raum iliber dem Schalter und geht erst
dann die neue Treppe hinab. Aktiviert
auch hier die Statue. Benutzt nun die
Sprungmaglichkeit rechts im Raum mit
den beiden Truhen. Von hier aus benutzt
ihr den oberen rechten Durchgang, um
eine weitere Statue zu aktivieren. Be-
nutzt dann den Ausgang unten, um im
letzten Raum erneut eine runde Boden-
platte zu benutzen, welche eine Treppe
hervorzaubert. Geht weiter und ihr wer-
det eine Truhe mit einem weiteren Goo-
die sowie im nachsten Raum eine fiinfte
Statue vorfinden. Verlasst diesen Ab-
schnitt und sucht den Raum mit den fiinf
hintereinander stehenden Statuen. Da-
durch dass ihr die fiinf vereinzelten Sta-
tuen verschoben habt, kann hier nun der
Pfad begangen werden. Ganz oben
nimmt man nun die Kristallknospe in Be-
sitz. Leider stiirzt nun der ganze Tempel
ein. Rennt sofort nach unten, denn ihr
habt nur drei Minuten Zeit. Ihr habt die
Maglichkeit, per Escape-Zauber den
Tempel zu verlassen. Allerdings verpasst
ihr dann die Chance gegen Chaos zu
kdampfen, der euch eine sehr wertvolle
Rune beim Ableben hinterldsst. Ent-
scheidet dies selbst. Bringt dem Kapitan
in Port Timney die gesuchte Knospe. Dar-
aufhin werdet ihr Zeuge einer kleinen
Unterhaltung mit den Drakes, in deren
Verlauf gelogen wird, dass sich samtli-
che Balken biegen. Nun diirft ihr euch
auch noch auf eine Scheinhochzeit ein-
lassen.
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Scheinhochzeil

Redet mit den Matrosen und durchsté-
bert das Schiff. Lest alle Regeln nach.
Legt euch dann schlafen. Bei der darauf-
folgenden Hochzeit gelten folgende Re-
geln: "Die Braut geht nach vorne.” -
"Olivia Clare.” — "Bartholomew.” —
"Sweet Candy.” — "Alter Mond.” — "Rechte
Hand.” - "Kristallknospe.” = "8.” — "Luca-
dia.” —"Versuch es.” Sind die ganzen Re-
geln richtig eingehalten worden, tritt
Zed auf den Plan. Nun habtihr das Verg-
niigen, diesen niederringen zu diirfen.
Rudys Granaten und ]Jacks Psychoschlag
sind hier die erste Wahl. Ist er besiegt,
werdet ihr bemerken, dass Lady Harken
sich an der Statue zu schaffen macht und
auch das Siegel bricht. Danach erscheint
Nua Shacks. Dieser iiberreicht euch eine

Donnerrune. Am nachsten Tag sucht ihr
den Kapitan auf, der einige wertvolle
Items fiir euch bereithalt. Speichert und
verlasst die Stadt. Dabei erhaltet ihr
noch einen Hinweis iiber die Auferste-
hung der Mutter. Macht euch auf den
Weg zur Elw-Pyramide im Siiden. Um die
durch Magie verschlossene Tiire zu 6ff-
nen, wird ein Duplikator verwendet. Be-
nutzt den Beam, um zur nachsten Elw-
Pyramide zu gelangen. Dort éffnet der
zweite Duplikator die Tiire. (Die Duplika-
toren erhaltet ihr in Zentaur im Keller
des oberen rechten Hauses, der zweite
istin der Truhe hinter dem Waffenhand-
lerin Port Timney.)

Geht in das Milamadorf und benutzt den
Stab des Kapitdns durch Cecilia. Sie
kann hiermit mit den Tieren sprechen.
Unterhaltet euch mit dem Hund, der das
untere rechte Haus bewacht. Daraufhin
werdet ihr eingelassen und findet dort
ein neues wichtiges Item namens Radar.
Mit diesem konnen die Ortschaften nach
Schétzen abgesucht werden. Wahlt Rudy
und den Radar an und lost diesen aus.
Sollte sich ein wertvoller Gegenstand in
der Ndhe versteckt befinden, leuchtet
das Gefafd kurz auf. So macht das Ab-
stauben doch wieder richtig Spaf. Sucht
also die Stadt ab und geht dann nach
Osten zum Sandfluss (die Offnung im
Berg). Fragt dort das Affchen mit Hilfe
des Stabes von Cecilia. Es wird euch hel-
fenin die Gewdlbe vorzustofien. Durch-
sucht alles und haltet euch vom Sand-
fluss selbst fern, da ihr ansonsten recht
unsanft weggespiilt werdet. Haltet auch
Ausschau nach Durchgéngen, die Rudy
aufbomben kann. Beispielsweise erhal-
tetihr hierdurch einen Powerstern.
Springt dann vom rechten Abschnitt der
zerbrochenen Briicke in den Fluss. Thr
werdet an einen Abschnitt gespiilt. Dort
geht es durch einen Durchgang und
dann die Stufen hinab in den Flussab-
schnitt. Beim Speicherpunkt wird gesi-
chert. Im ndchsten Héhlenabschnitt geht
ihr erst durch den Durchgang ganz un-
ten links und klappert dort die Héhlen
ab. Kehrt dann zuriick und betretet an
dieser Stelle den Fluss, der euch zu ei-
nem Abschnitt bringt, in welchem ein
Stein und zwei Leuchter stehen. Leuchtet
mit den beiden Kerzen den Stein aus,
um Jack einen neuen Schlag beizubrin-

gen. Habt ihr alles in der Héhle mitge-
nommen, verlasstihr diese einfach und
begebt euch auf den Weg zum Schiffs- 87
friedhof. Lasst euch nicht verwirren, da

viele Durchgénge sich dhneln. Auf alle

Félle kommt eure Gruppe dstlich vom

Eingang wieder an die Oberflache.
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Schiffsfriedhof

In der Stadt Yard, die jeder nur Schiffs-
friedhof nennt, wird der Radar einge-
setzt, um die Goodies einzustreichen.
Schaut euch den Strand und den Hafen
an (ndrdlich durch die Stadt gehen). Re-
det mit den Bewohnern und ihr erhaltet
Informationen zum Wundergarten. Auch
wissen die Tiere von einem Wunder-
schwert zu berichten. Unterhaltet euch
mit Dan (im Haus unten rechts). Nun
miisstihrin den Wundergarten gelan-
gen. Nur bewegt sich dieser leider stdn-
dig tiber den Sand. Lauft das Wiistenge-
biet siidwestlich vom Schiffsfriedhof ab.
Sobald die Szene einzoomt, bewegt ihr
euch langsam vorsichtig hin und her. Er-
scheint das Wort Wundergarten, habt
ihr es geschafft. Solltet ihr die Szene
missen, miifit ihr an einer anderen Stel-
le der Wiiste euer Gliick versuchen.

([ .

Wundergarten

Der Wundergarten kann einem zum
Haare ausreiflen bringen. Haltet euch an
diesen Weg:

Geht zuerst durch die rechte Tiir, dann
durch die linke. Benutzt den Teleporter.
Geht dann nach rechts bis zu einer Pas-
sage, die nach unten fiihrt. Schaut euch,
von diesem Punkt aus gesehen, die Fen-
ster oberhalb genauer an. Eines von ih-
nen ist ein versteckter Durchgang. Be-
nutzt ihn. Lauft so lange, bis ihrin ei-
nem Raum ankommt, in welchem ihr
mehrere Abzweigungen vorfindet. Geht
ganz nach links und nach unten. Leert
die Truhe. Lauft wieder nach oben und
dann nach links und benutzt dort den
Schalter. Marschiert zuriick in den Raum
mit den vielen Fenstern. Ganz links sind
unten im Raum zwei Truhen, die geleert
werden konnen. Dann geht ihr wieder
durch das Geheimfenster in den Raum
mit den Abzweigungen. Geht den mittle-
ren Gang nach unten und benutzt dort




den Teleporter. Holt den Duplikator und
teleportiert erneut. Geht nach unten bis
zu dem Raum, der mit Sand gefiillt ist.
Hier seht ihr immer wieder den Kopf ei-
nes gewaltigen Wurms auftauchen. Ru-
dy muss nun eine Bombe so platzieren,
dass diese genau auf seinem Kopf ex-
plodiert. Den nun angreifenden Wurm
besiegt man recht schnell mit Granaten
und mit dem Freeze-Zauber. Schnappt
euch dann seinen Kopf und schleudert
diesen gegen den roten Kristallschalter.
Jetzt kann der Raum unten betreten wer-
den. Holt euch dort den Haken. Mit sei-
ner Hilfe kann sich Jack nun iiber Uber-
hdnge und Abgriinde hiniiberziehen
(kennen wir das nicht von anderen Spie-
len?). Geht wieder in den Raum mit den
Abzweigungen. Benutzt dort den Gang
nach oben und setzt gleich mal den Ha-
ken ein. Im Raum mit den drei Telepor-
tern angekommen, benutzt ihr erst den
linken und danach den mittleren. Oben
darf man sich nun die Blitzrune holen.
Teleportiert zuriick und holt den Armreif
von Dans verstorbener Frau. Nun tele-
portiertihr erneut und ihr findet euch
am Anfang wieder. Springt aus dem Gar-
ten hinaus und kehrt in die Stadt zuriick.
Gebt Dan den Reif, und Jack erhalt hier-
fiir einen neuen Schlag. Nebenbei
lauscht ihr den Neuigkeiten vom ange-
schwemmten Geisterschiff. Geht dann an
den Strand und redet danach mit dem
bekannten Kapitdn am Anlegeplatz. Be-
reitet euch auf eine weitere Mission vor
(speichern) und sprecht den Kapitén er-
neut an.

Auf dem Schiff schaut ihr zuerst links
unter Deck. Dann wird der rechte Durch-
gang von Deck aus benutzt. Mit Hanpans
Hilfe leert man unten die Truhe und

Rudy

dann wird der untere Durchgang be-
nutzt. Leuchtet mit Jacks Anziinder den
Gang aus und durchsucht die Kajiiten mit
den Skeletten. Falls sich die Untoten auf
euch stiirzen, so werden diese vernichtet.
Schaut alles durch und ihr werdet in ei-
ner Kabine ein Buch mit einer Notiz fin-
den. Durch diese erfahrt ihr von einem
geheimen Gang auf dem Geisterschiff.
Geht in die Kajiite auf der rechten Seite
und vernichtet den Untoten dort. Lauft
nun zwischen dem Bett und der Wand
nach oben, so dass die Spielfigur nach
Norden schaut. Hier findet ihr den ge-
suchten Schalter, der nach Benutzung
den geheimen Durchgang 6ffnet. Geht
weiter. Ihr werdet mehrere blaue Schatz-
truhen vorfinden, die jedoch noch nicht
geleert werden kénnen. Geht lieber die
Stufen nach oben und beférdert euch
nach rechts mit Hilfe des Hakens. Han-
pan wird erneut benutzt, und ihr geht
wieder nach oben. Schwingt euch nun
auf die duferste rechte Seite. Ihr gelangt
auf Deck. Frischt die Krafte eurer Aben-
teurer auf und sucht die Flamme. Jetzt er-
scheint Kapitdn Geist. Bekdampft ihn. Ru-
dys Granaten und Cecilias Zauber werden
eingesetzt, wahrend Jack fleiffig Gegen-
mittel und Heilbeeren austeilt. Ist der
Geist besiegt, verlasst ihr das Geister-

schiff, indem ihr einfach zur Strickleiter
vorne lauft. Spater werdet ihr Zeuge, wie
das Schiff versinkt, und ihr werdet nach
Port Timney zuriickverfrachtet. Dort kon-
nen die geheimnisvollen blauen Kisten
am Strand aufgefunden werden. Nach
dieser Szenerie habt ihr die Maglichkeit,
mit der Sweet Candy durch die Gewasser
zu schippern. Verlasst die Stadt und geht
ein Stiick nach Norden, wo die Sweet
Candy schon auf euch wartet. Schippert
ein wenig nach Norden. Mit etwas Gliick
findet ihr dort eine schwimmende Fla-
sche, in der sich ein weiterer Duplikator
befindet. Macht euch dann auf den Weg
nach Adlehyde im Norden.
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Volcannon-Falle

In Adlehyde spendet ihr 500 Geldeinheiten
fiir den Wiederaufbau der Stadt und redet
den Schwertkdmpferim linken unteren Teil
der Stadt an. Dieser verrat euch fiir gehei-
me Zeichen neue spezielle Waffengeheim-
nisse, die Jack gut gebrauchen kann. Im
Schloss schaut ihr dann nach der Kammer,
die verschlossen ist. Geht in die Kiiche und
von dort aus unten nach rechts. Benutzt an
der Tiir einen Duplikator, und ihr erhaltet
im Raum vier Wappenbilder sowie ein ge-
heimes Zeichen. Geht dann erneut in Lolit-
hias Héhle und benutzt den Haken im lin-
ken Raum (Wappenbild). Nun schippert ihr
mit der Sweet Candy 6stlich die Kiiste ent-
lang und schaut in die Elw-Pyramide bei
Zentaur. Leert die Kisten und teleportiert
euch in die Elw-Pyramide bei Port Timney.
Hier erhaltet ihr eine Sonnenbrille und
weitere Goodies. Teleportiert zuriick und
setzt euch wieder in das Schiff. Schippert
zum Schiffsfriedhof. Von diesem Punkt aus
wird der entsprechende Landabschnitt im
Uhrzeigersinn umschifft. Steigt bei der




nachsten Anlegestelle aus und lauft west-
lich zum Rosettadorf. Hier wird wieder
reichlich geredet und dann das kleine Elw-
Madchen Mariel besucht. Schaut euch die
Blumen in ihrem Garten an. Erst dann ist
sie bereit, mit euch zu reden. Ihr erfahrt
von ihr, wie die schwere Krankheit des Biir-
germeisters zu heilen ist. Ein Arnika-Kraut
muss her! Also macht sich die Gruppe auf
den Weg zum Waldhiigel, der gleich neben
der Stadt im Siidwesten liegt. Nach einer
kleinen Auseinandersetzung mit frechen
Kindern wird das Kraut gepfliickt. Kehrt
zuriick ins Rosettadorf und gebt dem Biir-
germeister die Krauter. Schaut euch dann
beim Eingang der Stadt um, wo ihr Jane
und einen Begleiter vorfindet. Nehmt ihren
Vorschlag an, das Schwert aus der Volcan-
non-Falle zu holen. Kehrt zuriick nach Ad-
lehyde und speichert. Vom Anlegeplatz aus
geht es nach Siiden. Landet bei der Volcan-
non-Falle und betretet den Ort. Jane 6ffnet
mit ihrem "Spezialschliissel” die verschlos-
sene Tiir. Lauft ganz nach oben und von
dort nehmt ihr die Treppe nach unten. Hal-
tet euch von der Lava am Boden fern und
leert die Truhen. Unten links geht es weiter.
Benutzt Jacks Haken. Benutzt den ver-
schiebbaren Hakenpflock. Offnet mit Rudy
die Waffenkiste und lauft unten links wei-
ter. Am linken Ende der Halle werdet ihr
zwei Durchgénge vorfinden. Benutzt
zunéchst den rechten. In der Schatzkammer
verlassen euch die geldgierigen Begleiter.
Schaut nunin den linken Durchgang hin-
ein. Unten vor der Wand, an der ein Krat-
zen zu horen ist, erwartet euch ein alter
Bekannter. Ringt ihn nieder. Granaten und
Freeze-Zauber scheinen ihm gar nicht zu
gefallen. Ist er besiegt, marschiert der
Trupp nach oben, speichert und darf sich
nun mit Belselk herumschlagen. Dieser
versucht mit Hilfe von Verstarkungsma-
schinen seine Kraft aufzubauen. Allerdings
zerstort Jane geistesgegenwartig die Ver-
starker. Trotzdem kommt es zum Kampf. Ce-
cilia verleiht jedem Mitstreiter den Zauber
Shield. Sobald die Nachricht "Force Level-
up” im Kampfmeni erscheint, solltet ihr
eure Wachterfahigkeiten einsetzen. Diese
Kraft setzt dem Fiesling stark zu. Ist er be-
siegt, holt ihr oben aus der Kiste den Ge-
genstand Bosheit und geht wieder hinauf.
Wahrenddessen wird Belselk fiir sein Ver-
sagen bestraft und der Tempel stiirzt ein.
Automatisch findet ihr euch wieder im Ro-
settadorf. Lasst den Raketenwerfer von Ru-
dy aufpowern. Geht dann nach Osten. Hier
wartet schon die Sweet Candy auf euch.
Schippert dann gen Osten zu Dreisaulen.
Von diesem Punkt aus findet ihr weiter
nordlich eine schwimmende Flasche, in

welcher sich ein weiteres Wappenbild be-
findet. Betretet dann Dreisdulen.

Dreiséulen

Die Gruppe wird in Dreisdulen aufgeteilt.
Mit Jack benutzt ihr den Teleporter links
und macht den Weg nach oben frei. Der
Haken und Hanpan sind prima dafiir geeig-
net, alle Schalter zu betatigen. Im zweiten
Stock nehmt ihr die Herausforderung bei
der Statue an. Hierfiir erhaltet ihr einen
Hinweis. Ignoriert oben die Austauschmdg-
lichkeit mit den blauen Schaltern erst ein-
mal. Oben angekommen, stellt sich Jack vor
die Statue. Wechselt dann zu Rudy und
nehmt den rechten Teleporter. Auch er stellt
sich ganz oben vor die Statue. Cecilia be-
nutzt den mittleren Teleporter und geht
nach oben. Speichert und lest die Steinta-
feln. Wird auch Cecilia im obersten Raum
vor die Statue gestellt, wird die Truppe zum
Hauptsaal zuriickgebeamt. Frischt eure
Kréfte auf und betretet den Raum, der sich
gedffnet hat. Untersucht die
weise(weifle?oder weise?) Kiste. Nun
kommt es zu einem Kampf mit dem Zauber-
fuchs. Mit Slow-down-Magie gegen den
Feind und Shield-Zauber fiir die Helden
eroffnet Cecilia den Fight. Jack heilt verletz-
te Freunde und wartet auf seinen Wachter-
Zauber. Rudy benutzt fleiftig den Raketen-
werfer. So wird der Fuchs bald Geschichte
sein und ihr erhaltet den Blaue-Tugend-
Gegenstand. Segelt dann zuriick nach Adle-
hyde, speichert und frischt eure Fahigkei-
ten auf. Vergesst nicht erneut zu spenden.

Riesenwiege

Mit der Sweet Candy macht ihr euch auf
den Weg nach Osten. Verlasst das Boot an
der zweiten Anlegestelle und geht nach
Norden. Betretet hier die Riesenwiege. An
der Tiire wird die blaue Tugend in das linke
Loch gesteckt. Die rote Bosheit findet Platz
im rechten Loch. Betretet den Eingang.
Links nach der Tiir holt ihr euch die beiden
Goodies. Marschiert dann durch die rechte
Tiir nach oben. Achtet auf die kleinen
schwarzen Locher im Boden: Hier versu-
chen giftige Stacheln eure Hitpoints zu de-
zimieren. Achtet auch auf die Wande: Hier
werden hinterhaltige Todesspeere nach eu-
rer Gruppe ausgefahren. Marschiert also in
gewohnter Manier nach oben. (Den Stein

bei den beiden kleinen Briicken muss man
erst nach unten und dann iiber die rechte
Briicke wieder nach oben verschieben.)
Untersucht dann ganz unten den machti-
gen Golem. Benutzt den Zauber Escape
und besucht Emma in Adlehyde. Emma ist
natiirlich begeistert, dass ihr einen weite-
ren Golem gefunden habt. Sie tritt eurer
Truppe bei und ihr macht euch erneut auf
zur Riesenwiege. Untersuchungen am Erd-
Golem folgen. SchlieRlich gelingt es Cecilia,
den Golem zu erwecken.

Eurg Seim

Benutzt den Golem, um nach Osten durch
das seichte Wasser zu gehen. Schlagt dann
den Weg nach Siiden ein, bis ihr dortim
Westen auf Burg Seim trefft. Hier erfahrt
ihr viele Dinge iiber Janes und Rudys Ver-
gangenheit. Zauber binden, Lebenskréfte
auffrischen und Goodies einkaufen sollte
mittlerweile zur Gewohnheit geworden
sein. Nachdem ihr mit Janes Vater geredet
habt, erhaltet ihr einen Schliissel zu Epi-
taph Sea. Zuerst jedoch macht ihr euch mit
dem Golem nach Siiden zu dem Waldstiick
auf und verlasst die Maschine. In der Mitte
des Waldes gelangt ihr zum heiligen
Schrein. Hier geht ihr hinunter und unter-
sucht alle Rdume. Hier trefft ihr auf keine
Monster. Im Raum mit den vier Ausgangen
benutzt ihr den linken und setzt den einzel-
nen Duplikator ein, um die magische Tiir zu
6ffnen. Raumt alles leer. Hier findet ihr
einen neuen Duplikator, den ihr an einer
magischen Tiir benutzt, die sich in der
Nahe einer geheimnisvollen Truhe be-
findet, die man nicht 6ffnen kann.
Raumt dann alles im Schrein leer und
vergesst nicht die Herausforderung der
Statue anzunehmen, um einen weiteren
Hinweis fiir Jack zu erhalten. Nun mar-
schiert ihr mit dem Golem nach Osten
zum Turm Epitaph Sea.

Fartsefzung falgt




Das Finale der franzésischen
Slalom-Meisterschaft konnte ich
gemiitlich mit der Band Plastik
von meinem Balkon aus geniefien

Fiinf Sterne DeLuxe waren von
den PlayStation-Konsolen so be-
geistert, dass sie sogar den Ver-
antwortlichen dazu iiberreden
wollten, eine Konsole fiir ihr
Appartement zu bekommen

Eine stylische Woche in den franzdsischen Savoyen

Die Lion-Boarder-

Der Kélner Club lud die deutsche
Presse vom 12.12.98 bis zum

19.12. 98 zu einem der groﬁten

auf den folgenden Seiten

ide with Style, so war
Rmein Vorsatz, als ich die

vertrauten Gefilde der Re-
daktion verlieR3, um mein Game-
pad fiir eine Woche gegen ein
Snowboard einzutauschen. Hin-
tergrund des Ganzen war, dass
Sony PlayStation das Sponso-

nach

Week ‘g8

'S ein. Wir haben uns fiir euch unter

gemischt und einige bekannte Leute vor die
"I gezerrt. Wie sie abgeschnitten haben und
welche Elndrucke wir noch von diesem Event fiir euch gesammelt haben, lest ihr

ring fiir eines der grofiten
Snowboard-Events in der Vor-
weihnachtszeit (ibernommen
hatte, der Lion-Boarder-Week
'98. Dieses Event wurde erst-
mals im Jahr 1997 veranstaltet
und hat sich auf Grund seines
attraktiven Preises und der in-

Fiinf Sterne Deluxe ganz privat: Nach dem Interview mit den vier Jungs
aus Hamburg wurde ich noch zu einem kleinen Umtrunk mit der Tour-
managerin in das Hotelzimmer eingeladen

teressanten Side-Events, Kon-
zerte von H-BlockX, Fiinf Sterne
DeLuxe, Der Wolf und Plastik,
schon jetzt zu einem Insidertipp
der Szene gemausert. Solch ei-

Fiir eine heif3e Zockernacht setzen
die Jungs von Plastik alles in Be-
wegung! Da noch ein Controller
fehlte, haben Bjérn und Michael
kurzerhand eine der éffentlichen
Konsolen zerlegt

ne Mega-Veranstaltung wollten
wir euch natiirlich nicht vorent-
halten. Deshalb folgte ich der
Einladung des Reiseveranstal-
ters Kélner Club und begab
mich in die franzésischen Sa-
voyen, genauer nach Val Tho-
rens. Mein Ziel war es, die be-
kannten Bands vor die Konso-
len zu bekommen, um mit ih-
nen ein paar Abfahrten auf den
virtuellen Pisten der Cool-Boar-
ders-3-Alpen zu nehmen und ih-
re Meinung zu Sonys coolstem
Game zu horen. Fiinf Sterne
DelLuxe waren meine ersten
Opfer. Nach anfdnglichen Steu-
erungsproblemen machten sich
die vier Jungs sehr gut und fan-
den Gefallen an dem Spiel.
Trotz allem zog es Tobi Tob we-
nige Minuten spdter fast ma-
gisch an die Crash-Bandicoot-3-
Konsole, da er, wie er mir ver-
riet, ein absoluter Jump&Run-
Fan ist. Ihre Meinung zu Cool
Boarders 3: "Gutes Game, gute

Bjorn (links im Bild) hat fiir die Verzweiflung seines Partners Michael
(rechts) nur ein miides Grinsen (ibrig




Grafik, aber wir bevorzugen
eher andere Spiele.” Fiinf Ster-
ne Deluxe sind die absoluten
Fanatiker von Frankreich '98 —
Die WM-Qualifikation und ver-
anstalten selbst auf ihren Gigs
Turniere untereinander oder ge-
gen andere Bands. Nachster
Tag, neues Opfer. Plastik muss-
te dran glauben. Die Band, von
der man sagt, dass sie den Ver-
trag mit Sony PlayStation nur
unter der Voraussetzung unter-
schrieben haben, dass man
ihnen eine der kleinen grauen
Konsolen (iberldsst. Den beiden
Sangern Michael und Bjorn
konnte man die Zockerlaune
schon im Gesicht ablesen, aber
leider wurde unserer Hochstim-
mung ein Dampfer versetzt, da
die Konsolen just in diesem
Moment an einen anderen Ort
transportiert wurden. Aufge-
schoben ist allerdings nicht auf-
gehoben, und so verlegten wir
den Termin fiir eine ganze Zo-
ckernacht in mein Appartement.
Ihre Meinung zu Cool Boarders
3: “Gemischte Gefiihle!” Die
Jungs miissen sich erst noch
langer mit der Materie befassen
und haben aus diesem Grund
schon ein Exemplar bei Sony
angefordert. Wieder ein neuer
Tag und immer noch keinen Me-
ter Piste gesehen! Das kann so

nicht weitergehen. Deshalb
suchte ich mir meine nachsten
Zocker direkt von der Big-Air-
Schanze. Das Black-Smith-
Team, ein franz6sischer Snow-
boarderstall, deren Jungs und
Médels sofort bereit waren, mit
mir vor die Konsolen zu kom-
men. Hier merkte ich erst, auf
was ich mich eingelassen hatte.
Das achtkdpfige Team war nicht
mehr von den Konsolen wegzu-
bekommen. "Wir sind alle be-
geisterte Cool-Boarders-Fans
und haben die ersten beiden
Teile schon mehrmals durchge-
spielt.” Dieser Fakt war nicht zu
tibersehen. Nach zehn Minuten
hatten sie schon den Cheat fiir
alle Pisten eingegeben und fuh-
ren munter die verschiedenen
Disziplinen. Ihre Meinung zu
Cool Boarders 3: “Fantastisch,
genial, real!” An dieser Stelle
mochte ich mich bei Benno
Stricker, einem Pressebetreuer
des Kélner Clubs, bedanken,
der als mein Dolmetscher fun-

Interview mit Plaslik (Bjérn und Michael)

PSG: Seid ihr Videospieler?
Michael: Ganz kranke Zocker! Ich
habe es sogar geschafft, 48 Stun-
den am Stiick zu zocken und da-
nach mit leichten Psychoschaden
durch die Stadt zu rennen.

PSG: Welche Spiele gehdren denn
zu euren absoluten Favoriten?
Michael: Tekken 3, das habe ich
so krass gezockt, dass mir danach
drei Tage lang der Daumen ge-
schmerzt hat.

PSG: Seid ihr also die absoluten
Beat’emUp-Fanatiker?

Bjorn: Nein, nicht nur! Heart of
Darkness fand ich auch absolut
geil! Vor allem die Animationen
haben mich verbliifft, auch wenn
ich es am Ende echt krass fand.
Die Passage mit den Robotern an
der Briicke... da bin ich absolut

nicht weitergekommen, und das
hat mich zwei Tage lang so be-
schdftigt, dass ich einfach nicht
schlafen konnte.

Michael: Da musste ich dann erst
kommen und ihm zeigen, wie das
funktioniert.

Bjbrn: Ansonsten gefallen mir
Fluid und Spyro noch sehr gut!
Michael: Mit Fluid werden wir so-
gar demnéchst einen Wettbewerb
veranstalten, in dem mit den vor-
handenen Soundsamples ein Hip-
Hop-Track eingespielt werden
muss.

PSG: Welche Charaktere spielt ihr
denn bei Tekken 3 bevorzugt?
Michael: Ich habe mich momen-
tan voll auf die kleine Lin Xiaoyu
eingeschossen. Mit der habe ich
den Wide-Range-Kampfstil voll
ausgebaut.

Bjdrn, Snowboarden funktioniert allerdings ein bisschen anders als

Schlitten fahren

gierte. Kurzer Uhrenvergleich
und gleich ging es weiter zu
dem Bassisten von H-BlockX,
den ich leider aus Zeitgriinden
nicht mehr vor die Konsole
locken konnte. Aber er verriet
mir, welches Game er bevor-
zugt: Tomb Raider Ill. Wie
kann es auch anders sein! Lara
Croft hatte es dem guten Kna-
ben schon zweimal angetan
und da ist der dritte Teil Eh-
rensache. So, damit war die
Arbeit fiir mich getan. Den

Plastik haben sich bei der Zocker-
session bei mirim Appartement
wohl gefiihlt

Bjorn: Ich steh voll auf Eddy Gor-
do. Die tanzelnden Bewegungen
finde ich absolut cool.

PSG: Habt ihr schon andere Mu-
sikspiele gespielt, aufer Fluid?
Michael: Klar! Bust a Groove oder
Parappa the Rapper.

PSG: Spielt ihr auch Importspiele?
Michael: Logo! Ein Freund von mir
hat eine riesige Sammlung, wo

ich mich immer bediene!

PSG: Wie steht ihr zu dem Import-
spielestopp?

Den Gewinnern unseres kleinen
Wettbewerbs méchten wir noch
einmal recht herzlich gratulieren.
Dem Rest sei gesagt, es ist noch ]|
kein Meister vom Himmel gefallen

Rest meiner Zeit verbrachte ich
als Snowboardlehrer fiir die
Band Plastik auf der Piste und
mit langen Partyndchten. Fazit
der Geschichte: Ich kam mit
tiefen Augenringen, aber um
viele Erfahrungen reicher am
20.12.1998 wieder in die ge-
wohnten Wiirzburger Redakti-
onsrdume zuriick und war be-
geistert, dass den Bandmit-
gliedern der Erfolg noch nicht
zu Kopfe gestiegen war.
(Rauol B.)

Michael: Das ist echt bescheuert!

PSG: Lest ihr Konsolenmagazine?
Michael: Manchmal, aber nicht so
richtig!

Bjom: (lachend) Das liegt nur
daran, dass Michael nicht lesen
kann!

PSG: Was interessiert euch denn
an PlayStation-Zeitschriften?
Bjdrn: Das Insiderwissen natiir-
lich! Die Cheats, Losungen und
die Lara-Croft-Poster!!!

PSG: Was ist heute euer Traum fiir
die Zukunft?

Bjorn: Ein Spiel a la Fluid zu ent-
wickeln, mit Soundsamples von
Plastik, oder zumindest den
Soundtrack fiir ein cooles Play-
Station-Game zu schreiben.

PSG: Danke fiir das Interview und
weiterhin noch viel Erfolg!




"Die Arroganz und Ignoranz von Sony ist beim besten W
len nicht mehr zu iibertreffen. Mit welchem Recht werd
immer die Raubkopierer fiir jeden Schaden auf dieser W

sl Neues Jahr,
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Kampfansage

Die Arroganz und Ignoranz von
Sony ist beim besten Willen nicht
mehr zu libertreffen. Mit welchem
Recht werden immer die Raubko-
pierer fiir jeden Schaden auf die-
ser Welt verantwortlich gemacht?
Kann es vielleicht sein, dass eini-

ge Herren in den obrigen Abteilun-

gen anstatt 120.000 im Monat nur
80.000 Dollar verdient haben?
Warum klagt Sony gegen Firmen,
die MP3-Abspielgerdte auf den
Markt bringen wollen? Ganz ein-
fach: Sony hat es verpennt und die
Endverbraucher in unseren Augen
beschissen. Wenn man sieht, wel-
che Méglichkeiten MP3 bietet,
werden friiher oder spéter die Ver-
braucher keine Musik-CDs mehr
kaufen. Zum Thema Kopierschutz:
Alle bisherigen Manahmen wa-
ren ein Witz. Die Hersteller sollten
lieber zusehen, dass ihre Produkte
verniinftig laufen. Auch das Verbot
der Schulhof-Piraterie wird nie
eintreten. Warum? Weil dort die
Profitprogrammierer der Zukunft
sind. Mir tun die Programmierer
der einzelnen Firmen echt leid,
dass sie nur mit einem Zuckerbrot
bezahlt werden. Wir, die Global-
masters, werden auf jeden Fall
weitermachen, bis die Obrigkeit

—.

o

Lara in der Kritik: Viele Leser mdkeln iiber den iiberzogenen Schwierigkeits-

verantwortlich gemacht?” Die Globalmasters

grad und einige spielerische Schwichen beim dritten Teil der Heroine

der Hersteller einlenkt. Falls nicht
- selber Schuld!
Die Globalmasters

Grundsitzlich: SCEI bewies bei der
Entwicklung der PlayStation nicht
genug Weitsicht und hat zudem die
Gefahr der Software-Piraterie un-
terschétzt bzw. zu spét reagiert.
Das daraus resultierende Import-

verbot ist daher verdammt drger-
lich, da es vermeidbar gewesen wé-
re. Deine bzw. eure Argumentation
(wenn man iberhaupt davon spre-
chen kann) kann ich jedoch liber-
haupt nicht nachvollziehen. Auf-
grund des Detailwissens gehe ich
davon aus, dass ihr Softwarepira-
terie im gréBeren Stil betreibt. lhr
rechtfertigt eure Taten, indem ihr

EIN NEUES JAHR SOLL MAN

MIT EINER

FEGINNVEN.... MMM, ?
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behauptet, dass irgendwelche Her-
ren in der Abteilungsleitung eh zu
viel Geld verdienen. Doch das ist
das typische Argument eines La-
dendiebes, der sich denkt, es trifft
doch eh nur einen reichen Konzern.
Fakt ist, dass ihr mit euren Raupko-
pien den gesamten Markt versaut.
Fakt ist, dass es kein Importverbot
geben wiirde, wenn die Software-
piraterie nicht iberhand genom-
men hétte. Und Fakt ist ferner,
dass es illegal ist, egal was ihr
dariiber denkt. Ihr vertretet mei-
nes Erachtens ohnehin sehr merk-
wilrdige Positionen. Programmie-
rer sind oftmals gewinnbeteiligt
und verdienen in der Regel sehr
gut. Schulhof-Softwarepiraten, die
Programmierer der Zukunft? Nun,
vielleicht einer von 1000. Und das
soll Grund genug sein, dieses Trei-
ben nicht zu unterbinden? Um es
kurz zu machen: Ich habe fiir euch
Softwarepiraten einfach kein Ver-
sténdnis. Nicht SCED bescheif3t
die Endverbraucher, sondern ihr
letztendlich! Ach ja, in welcher Sa-
che soll denn SCED einlenken? Le-
galisierte Raubkopien? Das wire
das Ende der Videospielindustrie,
glaubt mir.

PS: Raubkopieren tétet ohnehin
den Spielspa, da man keinen
Bezug mehr zum Spiel hat bzw.
einem die Wertschitzung fehlt.

Ubermenschlich?
Hallo! Ich schreibe einen Brief an
euch, weil mir noch nicht klar ist,
wie ein menschliches Wesen ohne
Xploder-Codes 106 Gegnerim
Survival-Modus besiegen kann,
wie im Highscore-Wettbewerb ge-
schehen. Kénnt ihr mir sagen, ob
das wirklich stimmt? Auf’erdem:
Kénntet ihr nicht wieder die
Tips&Tricks-Seiten perforieren,
damit man sie einfacher rausreif3t?
Alexander Scholz, Halle

Ehrlich gesagt, hatten auch wir
grofie Bedenken, als wir auf dem
Videofilm die Aufschrift 106 nie-
dergestreckte Gegner lasen, denn
dieses Ergebnis ist in der Tat wirk-
lich unglaublich. Udo, selbst ein
Tekken-3-Experte, meinte: "Un-
moglich!!” Doch so viel ist gewiss:
Der Teilnehmer hat wirklich nicht
geschummelt, da er den gesamten
Spielverlauf per Video dokumen-
tierte und wir uns jeden Kampf

genau angesehen haben. Der
"Trick” war vielmehr sein absolu-
tes Kénnen. Er wihlte schlichtweg
den richtigen Kdmpfer und die
richtige Taktik, die er bei 99 %
aller Gegner perfekt anwendete.
Dieser Brief ist librigens ein gutes
Argument dafiir, dass wir nur noch
Videobdnder beim Highscore-
Wettbewerb akzeptieren, denn so
sind wir vor Schummeleien nahe-
Zu 100%:ig sicher. Zu deiner zwei-
ten Frage: Die fehlende Perforie-
rung ist sicherlich ein Nachteil, auf
der anderen Seite gibt es uns
mehr Spielraum bei der Heftge-
staltung, da wir nicht mehr an Sei-
tenzahlen gebunden sind (jetzt
kénnen es mal mehr oder weniger
als 16 Seiten sein). Auerdem war
die Perforierung sehr kostspielig.
Wir wollen das Geld lieber in mehr
Seiten oder Goodies stecken.

Ein Herz fiir die PS
Ich gratuliere euch zum einjahri-
gen Bestehen der PSG (klatsch,
klatsch). Jetzt aber zu meinen
Sorgen:
Jeder spricht nur noch von der
PlayStation 2. Zum Beispiel wird
Biohazard: Veronica Files nicht
mehr fiir die PlayStation umge-
setzt. Ich bin natiirlich ein riesiger
Fan der PS und deshalb stelle ich
mir die Frage: Wird die PlayStati-
on eigentlich noch wahrgenom-
men? Ich finde es zudem merk-
wiirdig, dass es keine Importspie-
le mehr zu kaufen gibt. Deutsch-
land ist doch eines der reichsten
Ldnder der Welt?!

Tobias Gehring, Schuttenwald

Vielen Dank fiir die Gratulation.
Wir haben schon befiirchtet, dass
es gar keiner merkt. Zu deinen so-
genannten Sorgen méchte ich dir
Folgendes sagen: Natiirlich ist es
schmerzlich, dass der dritte Teil
von Capcoms Horror-Adventure
nicht mehr fiir die PlayStation
erscheinen wird. Das heif3t aber
noch lange nicht, dass die Play-
Station jetzt auf einmal straflich
vernachldssigt wird. Da der Nach-
folger zur PlayStation friihestens
Ende 2000 hier zu Lande erschei-
nen wird, kannst du fest davon
ausgehen, dass deine geliebte
Konsole noch lange Zeit mit guter
Software versorgt wird. Natlirlich
geht auch die PlayStation-Ara
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einmal zu Ende, da der technische

korder anzuschliefen und dann

Fortschritt nicht aufzuhalten ist. wiahrend des Zockens auf Aufnah- N__eu
Oder méchtest du in fiinf Jahren me zu driicken - fertig ist das aus- 3
noch mit einer villig veralteten Play-  sagekriftige Beweismaterial eurer L

Station zocken, wenn es in der Zwi-
schenzeit weitaus bessere Geréte
gibt? AuBerdem: Der Nachfolger
wird die PlayStation doch nahtlos
abltsen, so dass dein "Trennungs-
schmerz” schnell vergessen sein
diirfte. Zum Thema Importverbot:
Natiirlich gehért Deutschland mit zu
den reichsten Industrieldndern der
Welt, doch das eine hat mit dem an-
deren gar nichts zu tun. Das EG-
Gesetz erlaubt einer Firma Importe
zu unterbinden. Das Gesetz ist somit
auf der Seite der jeweiligen Firma.
Wenn SCED also meint, sie miissen
es gesetzlich verbieten, dass Impor-
te hier zu Lande verkauft werden,
um noch mehr Kohle zu scheffeln,
dann ist das ganz alleine ihr Bier und
nicht das vom doch so reichen
Deutschland - leider, leider...

Highscore-Kl(rlampf

Eure Regelung beim Highscore-
Wettbewerb finde ich eigentlich
nicht sonderlich gut, da bekannt-
lich nicht jeder eine Videokamera
hat und daher nicht am Gewinn-
spiel teilnehmen kann. Vielleicht
lasst ihr euch einmal etwas ande-
res einfallen.

Lara

Banni Linke, Kéln

Wer sagt denn, dass man dafiir
eine Videokamera benétigt? Es
reicht doch véllig aus, die Konsole
per Scartkabel an den Videore-

ger auf:

KURZ & BUNDIG

Was ist eigentlich aus dem Rennspiel Driver ge-
worden?

Reflections arbeiten weiterhin fieberhaft an der
Fertigstellung. Da diese Mischung aus Abenteuer
und Rennspiel jedoch mit sehr viel Arbeit verbun-
den ist, dauert es noch eine Weile, bis Driver fer-
tig in den Laden stehen wird.

Was ist eigentlich ein Metal-Gear-Solid-Premium-
Package?

Es handelt sich dabei um ein streng limitiertes
MGS-Luxuspaket (es gibt nur 10.000 Stiick da-
von), das in Japan zum Vekaufsstart erschienen
ist. Das Paket umfasst unter anderem ein T-Shirt
sowie die Original MGS-"Hundemarke”. Diese
seltenen Pakete werden bereits fiir ca. 500 DM
gehandelt.

Auf welchem Kanal kanﬁ man die heien WWF-
Kampfe begutachten?
Auf DSF und RTL 2.

Videospielleistung. Nun wirst du
sicherlich entgegnen, dass auch
nicht jeder Haushalt (iber einen
Videorekorder verfiigt und diese
ganze Aktion mit viel Aufwand und
Kosten verbunden ist. Das ist si-
cherlich richtig und wir sind uns
dessen auch bewusst. Dennoch ist
uns ein fairer Wettbewerb mit we-
niger Teilnehmern tausendmal lie-
ber als ein unfairer mit unzéhligen
Einsendungen. Die Beispiele Soul
Blade und Tomb Raider Il verdeut-
lichten das Dilemma besonders
stark. Es wurde offensichtlich ge-
schummelt, aber wir konnten es
nicht beweisen. Folge: sehr viele
bdse Briefe und enttduschte Anru-
fer. Wir denken, dass dieser Weg
der richtige war. Wenn du eine
bessere L&sung parat haben soll-
test, dann haben wir daflir natiir-
lich immer ein offenes Ohr.

Seit dem Sommer habe ich mich
auf das neue Lara-Abenteuer ge-
freut. Am 20. November war es
schlieBlich so weit. Ich war
zundchst von der neuen Grafik-
Engine positiv liberrascht, doch
dann fielen mir einige Verschlech-
terungen gegeniiber dem Vorgéan-

1. Durch die neuartigen Lichteffek-
te ist es viel schwieriger gewor-
den, Items von der Hintergrund-

stort.

oben zu schauen.

wieder missgliickt.

Adventure?

Heifdt es nun PS oder PSX?

SCED legt grofen Wert auf die Abkiirzung PS,
da der Buchstabe X lediglich verwendet wurde,
als sich das Gerédt noch in der Prototyp-Phase

‘befand.

Kann man eigentlich auch ein Autogramm von
euch bekommen?

Ahh, (rdusper) natirlich. Wenn du wirklich
mdchtest, ist das kein Problem. Schicke uns
einfach einen frankierten Riickumschlag. Wenn
du die Autogramme auf einen bestimmten Zet-
tel stehen haben machtest, solltest du das gute
Stiick logischerweise ebenfalls beilegen.
(Jemand an meinen alten Socken interessiert?
Gunther)

Wann erscheint eigentlich Alien 4?

Um sédmtliche Fox-Interactive-Titel (Tomorrow
Never Dies z#hlt ebenfalls dazu) ist es in letzter
Zeit bedenklich still geworden. Der deutsche
Vertreiber EA konnte uns jedenfalls noch kei-
nen konkreten Termin nennen. Abwarten also.

grafik zu unterscheiden.

2. Es wird nicht mehr angezeigt,
wenn Lara etwas aufgehoben hat,
was vor allem in dunklen Passagen

3. Die Umsicht ist schlechter denn
je, da man allzu oft nur Laras Hin-
terteil bewundert, anstatt nach

4. Die Steuerung der Fahrzeuge
und Lara unter Wasser sind mal

5. Die pausenlosen Springaktionen
nerven mich zudem tédlich, denn
ich hasse Jump&Run-Spiele. Wo
zieht ihr denn die Grenze zwischen
einem Gehopse und einem Action-

Rene Ronschkowski, Gattingen

Du stehst mit dieser Meinung ge-
wiss nicht alleine da. Durch unse-
re Tomb-Raider-Hotline haben wir
auch von anderen Lesern erfahren,
dass sie TBIIl unterm Strich zwar
sehr gut finden, der dritte Teil je-
doch sehr schwierig geworden ist
und einige "Verschlimmschlechte- men.

Lesercharlts

rungen” technischer Natur bietet.
Wie du bereits richtig angemerkt
hast, mangelt es dem Spiel an
Ubersicht, was zum Teil an der
streckenweise liberladenen Grafik
liegt. Das ist aber noch lange nicht
alles. Viel schlimmer sind die
Bugs (Programmierfehler) der er-
sten TBIll-Generation, die das
Abenteuer zum Absturz bringen,
sowie die starke Zensur (lila Blut,
aufgespiete Menschen hdngen in
der Luft). Man merkt dem Werk
schlichtweg an, dass die Program-
mierer unter einem enormen Zeit-
druck (Formel 1’98 ldsst griifien!)
standen. Das ist halt die Kehrsei-
te, wenn ein Spiel derart populdr
ist wie die Tomb-Raider-Serie. Un-
serer Meinung nach handelt es
sich bei Tomb Raider 1l auf jeden
Fall um ein Action-Adventure mit
eindeutigem Schwerpunkt auf
dem Action-Element. Der anvisier
te Realismus, die Aktionsvielfalt
sowie die wohldosierten Dialoge
lassen da keinen Zweifel aufkom-

Wie nennt man eigentlich euren Beruf und
welchen Schulabschluss bendtigt man dafiir?
Der Beruf schimpft sich Videospiel-Redakteur. Da
es sich nicht um einen spezifischen Ausbildungs-
beruf handelt, gibt es keinerlei Vorgaben beziig-
lich des schulischen Abschlusses. (Wenn du le-
sen, schreiben und telefonieren kannst, bist du
schon {iberqualifiziert! Gunther)

Warum kann man bei samtlichen Command&Con-
quer-Werken eigentlich nicht mitten in der Missi-
on abspeichern?
Technisch wire es sicherlich méglich, doch dieser
unscheinbare Komfort ist mit viel Programmier-
aufwand verbunden, so dass Virgin bislang davon
absah. Abe’s Exoddus bietet diese ”"Momentauf-
nahme”, wobei ein gesamtes Team vier Wochen
lt?ngI herumexperimentierte, bis es endlich funk-
onierte.

Wo erhélt man eigentlich Importspiele?

Durch einen Versandhandler, der sich auf Importe
spezialisiert hat. Schau dir ganz einfach unsere
Anzeigen an.




Tekken

3

1. 275 Gegner

Michael Maier, Calw

2. 269 Gegner

André Drepper, Plettenberg

3. 253 Gegner
Deniz Beydiiz

Dead or Alive

1. 2.12 Minuten

Rodermark

3. 3.37 Minuten

Yun-Suk Lee, Bad Miinden

2. 3.20 Minuten
Waldemar Danilenk,

Thorsten Wollsiefer, Bonn

Die Wiirfel sind mal wieder gefallen, und was war das fiir ein Wettbewerb! Durch unsere Neuregelung gingen zwar nicht mehr so viele Einsendun-
gen ein wie beim letzten Mal, dafiir haben wir jedoch diesmal die Gewissheit, dass alles mit rechten Dingen zugegangen ist. Besonders fulminant
war der Tekken-3-Wettbewerb, bei dem es darum ging, moglichst viele Gegner im Survival-Modus plattzumachen. Michael Maier legte noch einmal
kréftig einen drauf und verwies die hartndckige Konkurrenz so in die Schranken. Interessante Anekdote am Rande: Der zweitplatzierte André rief
bei Michael mehrfach an, um sich Tipps abzuholen (die er natiirlich nicht bekam). Andrés Fehler war es dabei offensichtlich, seine bisherige Bestlei-
stung zu nennen, so dass Michael ungefahr wusste, welche Anzahl an Gegnern er {iberbieten musste. Ubrigens: André Drepper vertritt in London
beim King-of-the-lron-Fist-Turnier offiziell Deutschland - das Teilnehmerfeld war somit sehr hochkaritig. Interessant war librigens, dass jeder Teil-
nehmer einen anderen Kampfer verwendete. Michael triumphierte mit Heihachi, André mit Paul und Deniz (es gibt auch weibliche Tekken-Fans)
rostete die Gegner permanent mit True Ogres Feueratem. Weniger spannend ging es hingegen beim Klopper Dead or Alive zu, da Yun die gesamte
Konkurrenz regelrecht deklassierte - klasse Leistung! Der Kdnig der Rallye-Piste wurde Mirko aus Berlin, der zusammen mit seinem Freund Detlef
fiir die imposantesten Bestzeiten sorgte. Alle drei Gewinner diirfen sich auf ein schénes Uberraschungspaket freuen. In der nichste Ausgabe star-
ten wir dann den nachsten Wettbewerb. Wenn ihr Kritik und Anregungen habt, kénnt ihr uns unter der angegebenen Adresse auch schreiben.

PlayStation Games
Stichwort: Highscore
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Colin McRae Rally

1, 2.40.39 Minuten
Mirko Struzak, Berlin

2. 2.42.99 Minuten
Markus Brandl, Rabenstein
(Osterreich)

3. 2.43.35 Minuten
Detlef Lindner, Berlin

Tomb Raider 3 94.90

PlayStation Games

360 DV
5 th Element DA
A Bugs Life * v
Abe’s Exodus ov
Ace Combat 2 DA
ACM1918* DA
Actua Golf 3 * v
Actua Pool * v
Actua Soccer 3 ov
Air Combat 2*
| Air Race

All Stor Tennis 99 DA
Alundra ov
Americ. Deer Hunter * DA
Americ. Footboll ‘99 * DA

Apocalypse oV

Apocalypse + Mem. C. DV
Assault D
Asteroids 30 DA

Atari Arcade Gr. Hits 2°

Atlantis ov
Azure Dreams v
B-Movie v
Baby Universe * DA

Warum woanders mehr bezahlen?!

85,90
82,90
87,90
83,90
8290
81,90

Bophomets Fluch2 DV 8290
Batman & Robin DV 88,90
Beast Wars DV 79,90
Big Air * DV 85,90
Bio Freaks DA 8290
Bloze & Blade DA 9190
Bleifuss 2 * DV 7490
Bombermon World DA 76,90
Box Champions DV 85,90
Breath of Fire 3 DV 87,90
- Special Edifion DV103,90
Brunswick Bowling DV 89,90
Bubble Bobble 2 * DA 7790
Bushido Blode 82,90
Bust a Groove DV 8390
Bust a Move 4 * DA 67,90
(+C 2 -Alormstufe Rot DV 94,90
(+C2: Gegenschlog DV 83,90
(3 Racin Dv 8190
| Cor Combat Game * 83,90
| CART World Series = DV 74,90

Irrtiimer vorbehalten. Annahmever-

Tel. 09674-1279 Fax -1294

hotline news -8405

Centipede *
Charity Pack *
Givilization 2 *
Colin McRae Rally
Colony Wars

Colony Wars Vengeanc.

Constructor

Cool Boarders 3
Crash Bandicoot 2
Crash Bandicoot 3
Dark Omen
Dead or Alive
Deer Stolker *
Devil Dice *
Diablo

Discworld 2
Dodgem Arena
Dreams *
Dungeon Keeper *

Eortl
Everybody's Golf
Fifa 99

Fighting Forces

Final Fantasy VIl
Flottenmanover *
Fluid

Formel 197
Formel 1 *98
Forsaken

Future Cop - LAPD
Gex 3D

Ghost in the Shell

Globol Domination *

Golf Pro *

Gran Turismo
Hear! of Darkness
Hugo 1

Hugo 7 *

Int. S. S. Soccer 98
Invasion

J. Modden NFL'99
KKND: Krossfire *
Kula World

Lost Report

Dunﬁenn Keeper 2 *
worm Jim 30

DA

DV
ov
DA
ov
Dy

ov
v

) DV 83,90 Riven: Sequel to Myst
KOMPLETTLISTE KOSTENLOS!

weigerungen DM 20.-. Retouren miissen

freigemacht werden! Kein Ladengeschift
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

96,90
8290
75,90
96,90
89,90
81,90
83,90
5290
8290
8290
85,90
85,90
87,90
87,90
89,90
9290
61,90
85,90

iV
82,90

Legend

Lemmings

Libero Grande
Lucky Luke
Mogeslayer *
Motth Day 3 *
Medibvil

Megaman 8

- Battle and Chose *
Megoman Legends *
Megoman X4 *
Metal Geor Solid *
Monopoly

Moto Racer 2
MotorHead

Mr. Domina

Music

Myst

N20 Adrenalin
Noscar 99

NBA Live '99
Need for Speed 3
NFL Blitz *

NHL 99

v
DA
oV
v

Okay Sofr

85,90
45,90

87,90 |
8590 |
19,90 |
8590 |
8290 |

Nightmare Creatures DA 82,90 |

Ninja

0.0.T
Pandemonium 3 *
Parasite Eve
Perihelian *
Pitfall 3D

Ployer Manager
Point Blank

Pool Shark *
Populouse *

Premier Manager ‘99 *
Pro Pinball B. R. USA *

R-Type

Racing Simulation 2 *
RC Stunt Copter *
Rebel Assqult 2
Resident Evil 1 Dir.Cut
Ridge Racer 4 *
Risiko

v
DA

iV
US 12290

v
ov
DA

oV 8

v
ov

DA 8

ov

DA

90,90 |
8290 |

ll X-Tender (Verlingerung)

Am Graben2 92557 Weiding

=PSX=HardWare=

Konsole m.Dual Shack
Dual Shock Analog Contr.
Double Shock Controller
Controller SONY - farbig

245,00
55,90

il TM-Shockhammer
il Infrorot Pad

Mouse - original SONY
Lenkrad & Eedale:
- TM Formula Race Pro

[l - Rumble Force Feedback
Il - Speedster
Il - Top Drive Wheel

- V3 Racing Wheel
- MK Il Steering Wheel
Rally Lenkrad

Il Ultra Racer - Mini Lenkrod

Multinorm Set 29.90
Boalchip® & RGB/Scart Kabel
Boot Chip *

* indl. detoillierter, souber gedmlkler.
Anleitung (fiir Import-Versionen)

G-Con 45 Lightgun

Memory Cards: TMEG
15 Blocke SONY

120 Blicke

360 Blicke

720 Blacke

76,90
19,90
29,00
49,00
49,90
63,90

78,00
Il RGB-Kabel / Link Kabel je 16,90

il Game Buster

1490
65,90

incl. Control Pad
. Mem.Card

PSX-B
258

PSX TOP titel
Abe's Exoddus 83,90
Apocalypse 85,90
Breath of Fire 3 87,90
C+C- Gegenschlag 83,90
Colony Wars 2 84,90

Constructor +Mem.
Cool Borders 3

Crash Bandicoot 3 87,90
FiFa'99 5,90
Formel 1'98 89,90
Gran Turismo 85,90
MediEvil 82,90|
Music 85,90|
NBA Live 99 85,90|
NHL ' 99 3,90|
Spyro the Dragon 83,90
Tekken 3 9,90/
Tenchu 87,90
TOCA 2 87,90|
PLATINUM |
Abe's Odyssee
Command & Conquer, Croc
Destruction Derby 2 |
Formel 1'96 |

Grand Theft Auto
Hercules, Mechwarrior 2
Mickey's Wild Adventure ;

Micro Machines V3
ONE, Rayman

Soul Blade °, Soviet Strike |
Tekken 2 |

TOCA Touring Car Champ. |
Tomb Raider, Y-Rally

Vergessene Welt *, Worms

je 45,90

Xploder 76,90

= Xploder pro -

iV,

Scorpion Lightgun 69,90

Erazer Lightgun MP 5
Memory Card 30 Speicherpl. 37,90
Memory Card 60 Speicherpl.

Mo.-Do. 8:00 - 1800 Fr 1715, 5a. 9:00 - 1300 Une _ SPATSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 U

] Slummku;dehn (nutll; ciler[l(]. Beslellsng) ervice
werden gegen Rechnung beliefert. Versand er- .
folgt im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case. seit 1989

Preissenkung geben wir sofort weiter,
bei Preiserhdhung werden Sie informiert,
Vorbestellungen andern, bei uns kein Proble

69,90

45,90

eMail: Okaysoft@T-Online.de
HTTP:/WWW.OKAYSOFT.DE

PlayStation Games
Rood Rosh 3D

Rogue Trip

Running Wild *
S.CARS.

San Francisco Rush

San Francisco Rush 2
Sensible Soccer 2000 *

Shadowman *
Small Soldiers

South Park
S?yro - The

| | Sports Cor GT

Dragon

imited Edition

Toifu*
Tekken 3
Tenchu

| | Test Drive 4
| | Test Drive 5

Tetris Plus

The Granstream Saga *

Theme Hos
Tiger Wo
Tilt

Blaze & Blade *
Dungeon Keeper *
Flottenmandver *
Metal Gear Solid *
Soul Blade *

Wild Arms *

&
Q
o]

x4 *

ital

599 *

ADDY Lernsoftw. je 67,90 Europeon Air War
Anno 1602 71,90 Falcon 4.0

neu Inseln neu Ab. 33,90 FIFA' 99
Baldurs Gate * 76,90 Gold Games 3
Blood 2 74,90 Grim Fandongo
(&(3° 89,90 Jogged Alliance 2 *
Cormageddon 2~ 79,90 Play the Games 1
Dark Project 81,90 Tomb Roider 3
Die Siedler 3 69,90 W.War 2 Fighters 7,

[ Vorbestellungen erwinsch

DV 83,90 Timeshock DV
DA 86,90 TOCA 2 DV

87,90 Tomb Roider 2 Dy
DV 81,90 Tomb Raider 3 v
DA 79,90 Tombi D

76,90 Treasures of the Deep DA
DV 81,90 TunEusIm' D!
DA 78,90 Uik * v
DV 85,90 Victory Boxing 2 DA
DA 83,90 Vigilante 8 DA
DA 89,90 Virus * DA
DV 83,90 VIVA FuBball * DA
DV 99,90 VR Baseball ‘99 DA

DA
ov
DA
ov

79,90 Wor Games

89,90 WCW vs. The World
87,90 Wild 9

85,90 Wild Arms *

85,90 Wing Over 2 *
75,90 WWE: Warzone
88,90 X-Files*

83,90 Xenogears "
85,90 Xmen vs. Street Fighter DA

v
DA
DA
DA
DA

DA

il Duke Nukem Time to Kill 83.90

DA 81,

75,90 Youngblood DA 83;
coming soon ....

Vorauskasse o, Stammkunden
Nachnahme (+ 3,- Zkgeb.

ab DM 199,- Lieferwert
Auslandslieferungen

(In and)»

91,90
86,90
82,90
i,V.
45,90
76,90

59,90
7190
8290
55.90
73,90
7290
65,90
84,90

0

TR AUSGELIEFERT wirdom TAG ds Esterscheine
SCHNELLER GEHTS EIGENTLICH NICHT MEHR 111

6,50
9,90

0,00
14,00




JANUAR

Kensei - Sacred Fis}

uch so etwas gibt es
Aheutzutage noch im
\Videospielgeschaft.

Urspriinglich fiir den Februar
angekiindigt, soll Konamis
vermeintlicher Tekken-Killer

14. Januar
Devil Dice
NFL Blitz
Wild Arms
NFL Xtreme

15. Januar
15. Januar
15. Januar
22, Januar
22. Januar
29. Januar Tiger Woods
Januar
Januar Kensei— Sacred Fist
Januar Mega Man Legend
Mega Man Xy

Pool Shark

Januar

Januar

Jurassic Park Il (Plat.)

Soul Blade (Platinum)

Actua NHL Hockey ‘99

Kensei - Sacred Fist nun doch
bereits im Januar erscheinen.
Alles deutet somit darauf hin,
dass wir euch in der nichsten
Ausgabe einen dicken Test
prasentieren diirfen.

Electronic Arts
SCED

GT Interactive
SCED

SCED

Namco
Electronic Arts
Acclaim

74% (01/99)
83% (12/98)
87% (07/98)
76% (11/98)

Konami
Virgin/Capcom
Virgin/Capcom

FEBRUAR

Streel Skaler

* ® ber diesen Titel haben
U wir bereits auf den
Big-in-Japan-Seiten
knapp berichtet. Nun hat sich
Electronic Arts die Vertriebs-

s R

. Februar  Eliminator

. Februar  Poy Poy 2

10. Februar  Bust A Move 4
A Bug’s Life

Big Air

19. Februar
25, Februar
25. Februar
Blood Line

Global Domination
Metal Gear Solid
Popolous Il
Sportscar GT
Street Skater

26. Februar
26. Februar
26. Februar
26. Februar
26. Februar
26. Februar
26. Februar

Racing Simulation 2

rechte fiir diese Skateboard-
Simulation der Firma Micro
Cabin gesichert, so dass wir
demnéchst durchstarten
diirfen.

Psygnosis
Konami
Acclaim

SCED
Electronic Arts
Ubi Soft

SCED
Psygnosis

70% (02/99)

Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
SCED

The Granstream Saga

78% (02/99)

Acclaim

Januar

Ende Januar

Sensible Soccer 2000
Actua Premier Man. ‘99

GT Interactive
Acclaim

Ende Januar  Monkey Heroes

Ende Januar  Monster Seed

Pool Hustler
Shanghai True Valor
Viva Soccer

Wing Over 2

Ende Januar
Ende Januar
Ende Januar
Ende Januar

Take 2
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Virgin
Virgin/JVC

Acfua NHL Hockey ‘99

remlin Interactive enga-
G gierten sich bekanntlich

mit ihrer Actua-Kollek-
tion bislang mehr schlecht als
recht im Sportsektor. Eines ih-
rer schlimmsten Machwerke
war dabei die Puckjagd Actua
Hockey, die lediglich eine Wer-
tung im 40%-Bereich erhielt.

Beim Nachfolger soll ganz in
der Tradition von Actua Soccer
3 natiirlich alles besser wer-
den. Erster Unterschied: Statt
mit fiktiven Nationalmann-
schaften begebt ihr euch mit
den Original-NHL-Cracks auf
das Eis. Auierdem wurde die
Grafik gehdrig aufgepeppt.

Februar Akuji the Heartless
Bass Landing

Hard Edge

KKND 2 - Krossfire

Live Wire

Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar Rug Rats
T’ai Fu

Tiny Tank

Februar
Februar
Februar
Ende Februar Centipede 3000
Ende Februar Guardian‘s Crusade
Ende Februar Trap Runner

Bass Landing

in an sich typisch japani-
Escher Titel bahnt sich sei-
nen Weg nach Deutsch-

land. Bei Bass Landing handelt
es sich um die erste Angler-

Eidos

84% (02/99)

Masters of Monsters

WCW Vs NWO Thunder Konami

Konami
Infogrames
Infogrames
Acclaim
Konami
Konami
Activision
Electronic Arts
70% (02/99)
Hasbro Int.
Activision

Konami

Simulation. lhr schliipft in die
Rolle eines Profis, der bei ei-
nem Turnier mit Geschick und
Strategie maoglichst grofie
Kiementiere an Land zieht.




MARZ

Ral Altack

indscape, nicht gera-
M de bekannt fiir seine
zahllosen PlayStation-

Projekte, werkelt bereits seit
geraumer Zeit an einem inte-
ressanten Geschicklichkeits-
spiel. Als resolute Hauskatze

Rat Attack
Asterix
Running Wild

03. Mdrz
Anfang Mdrz
Marz

Marz

Marz Civilisation Il
Marz Discworld Noir
Diver‘s Dream

NBA Pro 99

Marz
Marz
Marz
Marz NHL Pro 99
Mirz
Mirz
Mirz Rally X 2

RC Stunt Copter

Rollcage

Mirz
Marz
Miarz Swing!
Midrz

Ende Mirz
Ende Mirz
Ende Marz

Ende Mirz

Tunguska

Kingsley

Warzone 2100

X-Game Pro Boarder

NHL Face Off ’99

Pro 18 World Tour Golf
Puma Street Soccer

Gex 3: Deep Cover Gecko

Prince Naseem Boxing

ist es eure Aufgabe, der Mdu-
seplage Herr zu werden. Die
Dezimierung erfolgt {iber ein
aufziehbares Feld, in dessen
Inhalt samtliche Nagetiere ver-
schwinden. Ein interessantes
Knobelkonzept.

Mindscape
Infogrames
SCED

SCED
Activision

GT Interactive
Konami
Konami
SCED
Konami
Psygnosis
Infogrames
SCED
Acclaim
Psygnosis
Software 2000
Acclaim
Eidos
Psygnosis
Codemasters
Eidos

RC Stunt Copler

hiny Entertainments
S neuestes Projekt ent-

sprang David Perrys (der

kreative Kopf von Shiny) Liebe
zu seinem Hobby. Als begeis-
terter Flieger eines ferngesteu-
erten Helikopters kam er eines
abends auf die Idee, eine

N> -
FUEL

—_—
HOVER gy 4 % % % %

Hubschrauber-Simulation ins
Leben zu rufen. Der Begriff
Simulation ist dabei wortlich
zu nehmen, denn es erfordert
bereits etliche Flugstunden,
den kleinen Flieger einiger-
mafien sicher in der Luft zu
halten.

EOMINGUR EXTRA
NACHSTE AUSGABE

Swing!

oftware aus deutschem
S Lande ist bekanntlich

sehr selten. Um so er-
freulicher, dass das Denkspiel

Swing! qualitativ hochwertig
ist. In Tetris-Manier gilt es mit

- W %
LN O

X

az

viel Ubersicht verschiedenfar-
bige Kugeln auf Waagen im
Gleichgewicht zu halten. Ma-
thematisches Verstédndnis ist
dabei hilfreich, da jede Kugel
einen anderen Zahlenwert hat.

Melal Gear Solid

kay, wir geben es zu:
OAuch uns hédngen die
ewigen Vorabberichte

zu Metal Gear Solid allmé&hlich
zum Halse raus, zumal die US-
Version bereits seit geraumer
Zeit frohlockt. Doch das lange
Warten diirfte sich gelohnt
haben. Konami hat ja bekannt-
lich weder Kosten noch Miihen
gescheut, um MGS komplett

und duBerst professionell ein-
zudeutschen. In der nachsten
Ausgabe ist es schlief3lich so
weit: Udo, unser stattlich aner-
kannter MGS-Experte, bereitet
sich schon seelisch auf einen
Maxi-Test vor, der kaum irgend-
welche Fragen offen lassen
diirfte. Lest selbst, welche
Traumwertung Konamis Wun-
derwerk einheimsen wird.

.« Ausgabe

. 03/99
erscheint
oy
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Was wir schon immer wissen wollfen

PlayStalion Games

Leserbefragung

Die Leserbefragung erfiillt eine wichtige
Aufgabe. Wir erhalten durch diesen kleinen

Fragebogen werfvolle Informalionen, wie man

Chefredakteur
das Heft noch besser gestalten konnte. Unter allen | * (%548 A
= " =
Einsendern verlosen wir monatlich ein | ClaudiaBrose
H Redakti Onl :
PIBQSthDn -G BITIES'A bD Uwe K!aof?, Ulf Schneider, Udo Lewalter, Susanne Szameitat
Gunther Hruby
Bildredaktion
Angaben zur Person: o nae T
o : Freie Mitarbeiter Zur Zeit gilt die Anzeigenpreististe N Tl
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation? Frank Fischer, Raoul Birkhold vom 1.10.1997,
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (filr Lesercharts)? Redaktion England SR NSRRI
Derek dela Fuente
Computec Media AG
Layout Roonstr. 21
3. Welche Genres interessieren dich am meisten? Karel Stumpf, Gunther Hruby, Bjérn (Jesus) 90429 Niirnberg
Harhausen, Uwe Kraft 7 e
i -y >
4. Welches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen? AENIEEL = ¢ ohnl!‘l!“*fd e
Uwe Kraft
Produktionsleitung
5. Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren? [ )a O Nein Eﬁ“*‘ PN OCTRERRESE  Michael Schraut
rystal Dynamlcs.fEn{us e
6. Dubist O méannlich O weiblich Manuskripte und Programme M;ﬂinmm?:ﬁmmgh
7. Du bist Jahre alt. :’Ej ;eh:}‘ g:;mﬂ%ndﬂ:‘z::sﬁm% ur:‘ ]ﬁe werrn 3lwer Schneider, Sandra Wendorf
s M Al i Vi s lertrieb
8. Welche anderen Magazine liest du noch? gegeruben;!l Peﬁunt:ﬁorrtet: Eiﬂ:gﬁn;w;;rfﬁfaise Gong Verlag GmbH
Richtigkeit der Veraffentlichung kann nicht
tibernommen werden.
im— & B = 2 ABGEREN Y S AT SRR
Alle in ?layStahon Games verdffentlichten Be1 ~ PlayStation Games koslet m Rgoﬁement
l?eb:m:l:xlmég u;‘d rrolg;crahr:;!n: pf':;du : DM 57- ( Ausland DM 81,-).
€l utzt. .
Angaben zur PSG: :on oder Nmzung beda:fdefsorherigerl. aus- bestellung Osterreich
driicklichen und schriftlichen Genehmigung des PG\' Salzburg Gran
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen? Verlages. Die Benutzung und Installation der Niederalm 300, A-5081 Anif
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der Tel.: 06246/8820, Fax:06246/8825277
2. Wie haben dir die Spie[etests gefa[[en? Verlag iibernimmt fiir Fehler, die durch die e- Mail eebner@pgvsalzbuvgmm
Bent:)tzurlg der au:rgnhnate:{rﬁgamﬁu th Il)n fidr 12 Ausgaben: 05 429
i O enen, keine Haftung. Uie
Klelner grober Priiraoume Sellr Reiow EptPhimgics T AR et e
Textldnge? ] O Verlages dar, sondern sind Eigentum des Christian Heckel GmbH, Nnmberg
ll‘il.ert‘llers. Fir delrt lnrr‘llq‘l::‘der Programme sind R AR
i . i ie Autoren verantwortlich. ISSN/Pressepost
Bilder-Anteil? a = A PlayStation Games wurden folgende ISSN-
3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen? R TIN, o Nerreiepcnmeichen 2igetit
des H&S Vita AG bei. VKZ B4STS4
Welche Rubrik ; Mitglied der Informationsgesellschaft. zur Feststellung der Verbreitung
& Ak iCrmten alisiihricher von Werbetragern e. V. (IVW), Bad Godesberg
gestaltet werden? Verbreitete Auflage 3. Quartal 1998 104.960 Exemplare
5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen? e wird ohne hlor 24 100 % aus Alpapier hrg
6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlédge? Inserentenverzeichnis
Baucontec ........... 73 FUNSOf Sty U3, 22,23
X 3 fenrin :
7. Willst du Kleinanzelgen? Dla O Nein CDGMedia st ininliiing 49 Gameitl i el 69
8. Willst du mehr Hardware-News? O)Ja O Nein
9. Mehr Software-News? OJa  ONein Codemasters’ aunie s R GRMET i S 70,71
Computec Media AG...29, 45, 55, Infogrames ......U2, 35, 37, 39, 41
60, 61, 74,93 InLerackissi s i i e .30, 31
Redaktion PlayStation Games Dynatex.. 65 Media Attack......cccovieinicivennnen 45
i . “ :
Stichwort: ,Interface Electronic ArtS......oceeueeemsnne 9, 27 Okaysoft 95
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
EMP 59 Sunflex 33

Compl.nec Medla AG, PlayStation Games

Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
e-Mail: info@playstationgames.de
Fax: 0931 / 7842515

s

ung N

(ornpulec Media AG
Postfach 9002 01
90493 Niirnberg

(hn

poth ( Vi
Roland Arzberger

Impressum PlaySfalion Games

So erreicht ihr uns:

a 59506
Fax: 0180 / 5959513
e-Mail: computecabo@dsh.net

(ompulec Medm rvices
Roonstr. 21, 90429 Nﬁmberg
Telefon: 0911 / 2872-100
Telefax: 0911 / 2872-240

Szameitat (Anzeigenleitung,V.i




Lusatzlich versteckte

Bonus-Level Magische Power-ups mit

spektakularen Special Effects
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PlayStation y
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